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Panta rhei

Totul curge, dar apa trece, structurile ramfn gi cum nu gtim, (i
nu vrem a-nvafa), sa umblam cu palma intinsa, gi neavind abilitatea
de-a ne pune sub obladuirea puterilor momentului, nu va putem
intimpina nici de aceasta data cu un zimbet linigtitor.

*Traim in miezul unui ev aprins*® in care in continua schimbare nu
este doar geografia politica ci gi geografia informaticii. Firme care
pindmai deundzi se bateau pe via(a gi pe moarte, pentru acapararea
pietii, devin aliate. . B.M. i Apple au semnat un contract de colabo-
rare, (detalii in pag. 4), care va modifica sensibil relaiile in lumea
"celor mari*. In afara proiectelor comune i a faptului ca vor pagi
impreunape piata, inviitor se va mizape microprocesoare Motorola,
§i pe platforme soft comune, ceea ce fara indoiald este o lovituré
puternica pentru Intel gi Microsoft.

La inchiderea editiei am aflat gi ca firma Ashton-Tate a fost
preluatd de Borland, iar firma Digital Research a fost preluata de
Novell. Ce ne va mai aduce viitorul, $i ce implicalii vor avea aceste
schimbari?

Altfel ce mai faceti? Bine, sdndtogi? Calculatoarele pe care
lucrati nu se comporta ciudat? Nu aveti musafiri nepoftiti? Daca da,
citind articolul de prezentare a 10 programe antivirus, putefi alege
antidotul cel mai potrivit. Daca exista!

Pentru ne-‘linigtea* Dvs., va informam ca zilele trecute am vazut
la lucru primul virus autohton. Daca virusul este activ §i se tasteaza
intimplator combinatia de litere *Jos", calculatorul raspunde afigind
in continuare combinatia de litere *lliescu!". Virusul se raspindegte
cu ajutorul figierelor cu extensia COM gi corpul lui contine mesajul
*The first Romanian Political Virussian®. Putefi scapade el, (de virus),
stergind figierele infectate.

Dar sa va dam gi o veste bund. Dupd, de acum, cunoscutele serii
de carji de informatica editate de Microlnformatica din Cluj, noi
edituri lanseaza serii de titluri dedlcate ‘informaticienilor. Editura
Cristian din Bucuregti, a lansat colectia intitulata *“Tehnocrat', prima
carte aparutd numindu-se "Prezentarea sistemului de operare MS-
DOS*, DATACOM din Cluj a lansat colectia *Informatica de buzu-
nar*, colectie din care au vazut lumina tiparului volumele *IBM - PC
inlucrari*, "AutoCAD" gi *Lotus 1-2-3°, iar editura Facla din Timigoara
este prezenta in librdrii cu volumul *Forth - Concept informatic gi
limbaj de programare®, avindu-i ca autori pe Radu Berindeanu gi
Agota Matekovits.

Incepind din numarul 9/91 al revistei initiem un concurs: *1024
lei pentru cel mai bun program sursa de cel mult 1024 Byte". Sintefi
programator? Ali scris unul sau mai multe programe care rezolva o
anumita problemé in mod genial? Atunci nu ezitafi, $i trimiteti-ne
programul sursa, impreund cu datele despre compilatorul utilizat gi
adresa Dumneavoastra. in fiecare lund vom premia cel mai bun
listing cu 1024 lei. Singura condiie: textul sursa nu trebuie sa fie
mailung de 1024 Byte (1 KByte). Listingurile publicate gi nepremiate
vor fi onorate cu tariful obignuit. Va agteptam!

Ing. Romulus Maler
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Stiri

In lumea calculatoarelor se
schimba intreaga geografie. Cei
mai mari rivali IBM §i Apple au
incheiatun contract preliminar care
prevede cooperarea lor in toata lu-
mea. Impreuna cei doi parteneri
detin aproximativ 40% din piata
mondiala de PC-uri.

Seful firmei Microsoft, Bill Gates
a avut o presimtire. *“Concurentul
se cheama acum IBM*, a anuntat el
cu citeva sdptamini mai inainte,
printr-o nota internd, pe toti mem-
brii conducerii Microsoft. El a pre-
simjit deja de citeva saptamini ca
harta valabild pind in acest mo-
ment a aliantelor si a rivalitatilor
lumii calculatoarelor va ajunge de
nerecunoscut.

Presimtirile nu l-au ingelat pe
Gates: IBM si Apple au anuntat ca
vor aparea de-acum fnainte
impreunain fataintregii lumi. Afost
semnat deja un contract preliminar
de cooperare in toate domeniile.
Contractul dintre IBM si Apple
schimba cu 180 de grade geogra-

IBM si Apple impreuna

din bransa anuntind ca de acum
fncolo ei vor coopera, in toate do-
meniile: dezvoltarea de software,
integrarea calculatoarelor Apple-
Macintosh in arhitectura calcula-
toarelor IBM AIX, dezvoltarea
procesoarelor RISC cit si o plat-
forma Multimedia comuna pentru
industrie.

Contractul de cooperare al fosti-
lor rivali este o gtire extrem de
proasta pentru unii dintre colegii
lor de branga: producatorul de pro-
cesoare INTEL, care pind acum
aproape ca a detinut monopolul
asupra procesoarelor PC va afla
din contract ca IBM si Apple isi vor
procura de acum inainte proce-
soarele de la Motorola. $i nici Bill
Gates nu se va bucura atunci cind
va citi detaliile cooperarii IBM-
Apple: cei doi parteneri vor dezvol-
ta printre altele si o noua "platforma
deschisa de software®. "Noua plat-
form&" va fi integrata in sistemele
de operare existente. Nu se spune
nici un cuvint despre faptui ca

- Microsoft va avea ceva de spus in

fia *cine cu cine impotriva cui'. aceasta dezvoltare.
Cei doi inventatori ai PC-ului,
Apple si IBM, au speriat restul lumii
infelegerea

Contractul preliminar- dintre I1BM gi
Apple Tn vederea colaborarii in vittor,
pe plan mondial, contine patru puncte
principale. lata cele maiimportante pa-
saje din declarajia care a fost data
pubilicitatii:

1. Joint-Venture pentru software.

platforma va cuprinde toate sistemele
de calculatoare incepind de la Laptop-
uri-gl pind la servere performante. in

software de sistem, care va ramine in
proprietatea lui Apple si IBM. o

sistemele IBM

Ambele intreprinderi vor dezvolta sl
vor comerciallza produse de refea si
de comunicatii. Aceste produse vor
mari posibilitatea de introducere aunui

“Apple i IBM au de gind sa dezvolte:.. . ::
0 noud platforma deschisé de soft de:
sistem, care sa se bazeze pe o tehno- .
logle_orlentatd oblect. Aceastd noud.

apest.scop se va Infiinja o firmé de::-:

‘2. Integrarea de Apple Macintoshin. -

Apple Macintosh intr-un mediu IBM. in
plus ambele intreprinderi vor continua

“‘dezvoltarea AlX, care va dispune da

suprafefele utilizator Macintosh gi
OSF/Motif. v
3. Piete semnificativ noi pentru arhi-

“tectura IBM-Power-RISC.
Apple are ‘in plan implementarea
“Single-Chip-ului IBM-RS/6000-Power

-in- calculatoarele Macintosh. Ambele
intreprinderi vor s& Integreze micro-

procasoarele Power-PC in statii de lu-

cru §i In Fileservere.

Motorola si IBM vor sa-gi aduca-i-

contribula la:dezvoltarea $i 1a. pro-:
ductia pe viitor a unei noi generatii de
Power-PC-Chips cu performarne su-

perioare.

4. Platforma Multlmedia comuna

- pentru industrie

I1BM si Apple planifica crearea si

-licentiereain comun a unuimediu soft-
.- ware independent de platforma

Unitatea celor care plerd

Odata cu acest pact cele doud
puteri ale lumii PC-urilor s-au unit.
Atit Apple cit si IBM au creat cindva
PC-ul. Apple areusit deja in 1976,
IBM, in schimb, aignorat noutatea
timp de 5 ani i in 1981 s-a aflat in
fata faptului implinit ca a intirziat in
dezvoltarea platformei anilor 80.
Rivna IBM-ului de a anula distanta
atinsa de Apple a dus la pozitia sa
in cadrul pietii de PC-uri, care a
ramas valabila un deceniu.

Atunci IBM a cautat un furnizor
de procesoare PC si a dat de Intel.
Pentruaanulaavansulde 5 anifata
de Apple, IBM a oferit sistemul de
operare DOS, creat de Microsoft,
spre difuzare gi altor producatori. A
aparut efectul scontat: cu toate ca
lumea IBM-DOS a PC-urilor a
schiopétat in urma standardului
creat de Apple, industria de calcu-
latoare s-a bazat in intreaga lume
pe standardul *deschis® IBM si a
inundat piata mondiald cu PC-uri
ieftine dupa standardul IBM. PC-ul
a fost descoperit a doua oara

Cu aceasta politicd IBM a reusit
sa cigtige doar 25% din piata mon-
diala la PC-uri, darscopul principal
a fost atins: partea acaparata de
Apple a scazut la 15%. Uriasul rest
al pietii de calculatoare de 60% si
I-au imparit intre ele clonele IBM-
ului. Direct de acest lucru s-a legat
sitriumful lui Intel: in afard de Apple
nu mai folosea aproape nimeni
procesoare Motorola, toti lucrau cu
furnizorul de procesoare al IBM-
ului Intel, care si-a asigurat astfel
un cvasimonopol.

Au existat probleme la ambele
intreprinderi, care au dus la uitarea
vechii rivalitai. La IBM afacerile se
tiriie, in primul trimestru al anului
1991 a fost inregistrata o pierdere
de 1,73 miliarde de dolari. $eful de
lalBMJoneAkers areactionat des-
tul de violent vis-a-vis de manageri,
punindu-lein vedere ca daca nu-si
schimbdstilul lent de a acfionaiiva
da afard. Si Apple a avut greutati

. neasteptate. Tipurile noi *Clasic" si
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*LC* s-au vindut bine, daca se insu-
meazd numarul de calculatoare
vindute, dar la preturile joase prac-
ticate nici Apple nu s-a putut des-
curca. Si conducatorul
intreprinderii John Sculley a fost
obligat sa anunte concedieri. Ast-
fel, la nevoie, Akero si Sculley, s-au
aliat. Rezultatul tratativelor a fost
pactul Akers-Sculley.

dBase cu suport SQL

Se ia dBase IV, se completeaza
cu suport SQL gi se obtine dBase
IV-Server-Edition. Impreund cu Ser-
verul Microsoft-SQL el va deveni
platforma pentru aplicatii Client-
Server.

Mult asteptatul "Server Edition*
este gata. La 26 iunie Ashton Tate
a prezentat cel mai tinar copil al
familiei dBase, in timpul expozitiei
de PC-uri din New York. Server Edi-
tion nu este o concurenta la Oracle
sau la SQL-Server, ci un Front-End
capabilde SQL. In cadrul aplicatiilor
Client-Server el joaca rolul clientului
carefiltreaza date din serverul bazei
de date via SQL. In momentul de
fatd Server Edition lucreaza doar
impreund cu serverul Microsoft-
SQL, sprijinirea altor sisteme, ca
Oracle sau Sybase, va urma intr-o
versiune ulterioara.

*Strategia Ashton Tate este de a
da utlizatorului acces asupra date-
lor indiferent de locul in care au fost
memorate, sau indiferent cu ce cal-
culator se lucreaza, a afirmat David
Procter, presedintele firmei Ashton
Tate, in cadrul prezentarii lui Server
Edition. Primul pas a fostimplemen-
tarea lui dBase pe cit mai multe
platforme incepind cu DOS, UNIX si
pina la VMS. Urmeaza deschiderea
cédtre serverele de baze de date.
Pentru a simplifica trecerea progra-
matorilor dBase de |la o platforma la
alta, comenzile SQL au fost prelua-
te, in mod transparent, in linile de
comanda dBase. Astfel acelagi pro-
gram poate accede atit date locale
in format dBase, cit gi interoga baze
de date prin serverul SQL. Toate
interogarile se traduc de Server
Edition in SQL, astfel incit este ne-

Compilator OOP pentru Windows

Cea mai noua versiune a compilatorului *Zortech C++ 3.0" gi a
bibliotecii *Zink Interface Library 2.0" stralucesc printr-o gama variata a
noilor functiuni speciale pentru programarea orientata obiect sub Win-
dows.

Produsele Zortech se numéara deja de ani de zile printre primele de
pe piata compilatoarelor. Cu vesiunea 3.0 a lui C+ + Zortech vrea sa-gi
cosolideze aceasta poziie. Ea contine sase imbunatatiri, dintrecareuna
in programul propriu-zis: optimizarea codului de program gi astfel o
cresgtere considerabild de viteza.

Celelalte cinci sint imbunatatiri ale pachetului prin adaugiri: astfel o
documentatie voluminoasa de Windows-API prototipul *Windows Ma-
ker*, la care Zortech a cumparat licenta de la Blue Sky, "WINC Libraries®,
cu care programele DOS pot fi recompilate pentru Windows gi un
16-Bit-DOS-Extender, pentru care firma a cumparat licenta de la Ratio-
nal System. Astfel cu un comutator al compilator-ului dintr-un program
normal DOS se obtine unul pentru Protected Mode.

Intregul pachet aluiZortech C+ + 3.0 vafi oferit pe piata intrei versiuni
diferite.

Edifia de baza se preteaza pentru DOS si pentru Windows 3.0.
Versiunea dezvoltata utilizeaza in locul unui 16-Bit-DOS-Extender un
32-Bit-Extender, care consuma doar 15 KByte RAM.

Pachetultehnico-stiintific sprijind in plus coprocesoarele de la Weitek
si specificatiile 1EEE-748" - de calcul invirgulaflotant3, extensiile*'NCEG
C* si mai multe module M++, care pot fi obtinute separat pentru
statistica si alte aplicatii tehnico-gtiintifice speciale. Versiunea de baza
costa 250 DM versiunea dezvoltata 400 DM si cea tehnico-stiintifica 600
DM.

Foarteintensata a fost gi prezentarea bibliotecii Zinc Interface Library
2.0. Ealucreazaimpreuna cu compilatoarelefirmelor Borland si Zortech.
Astfel programarea aplicatiilor se poate face in acelagi timp in 3 moduri:
DOS-text, grafic si Windows 3.0. Codul sursa trebuie marit cu doar citeva
rinduri de cod suplimentar, pentru a obtine alternativ o fereastra pentru
DOS si alta pentru Windows.

cesara o adaptare la diferitele ser-
vere de baze de date. Doar astfel
pot fi exploatate functiunile specifi-
ce ale fiecarui server in parte. Din
punct de vedere al programatoru-
lui, aceasta inseamna ca aplicatiile
de astazi vor putea fi adaptate cu
minimum de efort la versiunile ulte-
rioare, deoarece. Server Edition
preia el comunicatia cu sistemul
SQL si nu trebuie invatate diferitele
dialecte SQL. Daca se doreste, un
program poate referi direct baza de
date prin comanda SENDSQL. Inte-
rogdrile interactive se fac cu ajuto-
rul comenzii SQL SELECT.
Utilizatorul poate introduce comen-
zile direct in timp ce programul se

afla in executie, iar dBase le inter-
preteaza in mod dinamic.

dBase-|V-Server-Edition functio-
neaza pe toate calculatoagele MS-
DOS incepind cu 286 cu 0 memorie
de cel putin 2 MByte. Ashton Tate
recomanda insa cel putin 3 MByte
Extended Memory (XMS) pentru a
se putea atinge o viteza optima.
Programul sprijind pina la 15 MByte
XMS si functioneaza si atunci cind
este pornit din modul 386 al lui Win-
dows 3.0. Poate lucra impreuna cu
servere sub Novell Netware
286/386, 3COM3 Plus si Microsoft-
0S/2-LAN-Manager.

In SUA dBase-V-Server-Edition
costa in jur de 8000 $ pentru 20 de
utilizatori si poate fi cumparat deja.
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Coprocesoarele vor accelera Windows

Nici Bill Gates n-ar fi visat acest
lucru. Branga calculatoarelor a fost
cuprinsa de o adevdrata manie
Windows.

Aplicatiile Windows rasar peste
tot ca ciupercile dupa ploaie, fosti
opozanti recunosc deschis apre-
cierea lor fata de suprafetele grafi-
ce iar tot mai mulfi producatori
ofera hardware specific Windows.

in cazul imprimantei laser Win-
dows sau a diferitelor PC-uri Win-
dows (care ar fi create mai ales
pentru Windows) este vorba de
nigte produse ale unor manageri
plini de fantezie, care vor sa vinda
tehnica depagita sub un nou nume.

Lucruri interesante se pot obser-
va in schimb pe ecranele locurilor
de munca CAD din Silicon Valley.
Ingineri rafinati lucreaza aici la co-
procesoare care sint facute special
pentru Windows. Coprocesor nu
inseamna doar *componenta pen-
tru operatii matematice® cum s-ar
putea crede la vederea soclurilor
(folosite ce-i drept foarte rar) 287 gi
387 din PC-uri.

Un exemplu bun este cartela
XGA de la IBM. Acest cip video po-

seda exact functiunile care iau dri-
ver-ului grafic Windows cel mai
mult timp: trasarea liniilor, deplasa-
rea blocurilor grafice etc. Mulfi pro-
ducatori vor sd urmeze acest
exemplu. Weitek, Cyprix si Intel de-
ja bricoleaza la cite un Windows-
Turbo-Chip. Ideile lor ajung de la
simple cipuri grafice pina la combi-
natii de controlere cache, grafice si
de sunet. In momentul de faja se
pare ca la Weitek lucrarile sint in
stadiul cel mai avansat.

Inginerii de acolo au prezentat
doar de citeva saptamini o soluie
cu doud cipuri SPARC, care nu
contine doar procesorul, ci i unita-
tea de virgula flotanta, unitatea de
management a memoriei i video-
cipul. La o integrare cores-
punzdtoare, un cip asemanator ar
putea scoate PC-urile din multe si-
tuatii dificile care apar la lucrul cu
Windows; mai ales in ceea ce pri-
veste memoria de lucru i perfor-
mantele grafice.

Si de la acest procesor ne putem
agtepta la accelerarea functiunilor
matematice, aceasta find o specia-
litate a c 2lor de la Weitek.

Ramin inca de clarificat cum se
va integra cipul Weitek in PC-uri.
Unele surse vorbesc despre o car-
tela de accelerare Windows, altele
de un cip OEM, care va fi integrat
pe placa de baza. In acest caz pro-
ducatorii de PC-uri ar trebui sa
treaca in fapt la PC-uri speciale
pentru Windows.

La Intel toate reflectiile se invirtin
jurul soclului 487SX. Deoarece
dupa ultimele stiri 487SX este doar
un cip complet 486 cu o modificare
foarte mica a configuratiei de pini,
soclul poate fi ocupat gi de un pro-
cesor independent.

Acesta ofera pentru viitor posibi-
lita}i interesante de dezvoltare: ci-
ne cumpdra astazi un calculator
486SX cu tactul de 20 MHz miine 1l
va putea completa cu un procesor
de 40 MHz. Caci Intel lucreaz3,
dupa propriile sale afirmatii, la ci-
puri, care functioneaza intern cu o
viteza de tact dubld decit BUS-ul.
Dau de gindit si noile cipuri specia-
le, cum ar fi 486SX cu cip video
integrat sau cu memorie cache
mult marita.

Noi harddisk-uri de 2,5"

Seagate Technologies iese pe piatdscu doua
harddisk-uri noi de 2,5" pentru Laptop-uri. Acestea
vor fi mult mai rapide - timp mediu de acces sub 20
ms - §i vor avea un buffer de 32 KByte.

Cele doud harddisk-uri "ST9077A" si "ST9038A"
ofera o capacitate de stocare netda de 64 MByte si
respectiv 32 MByte si ambele sint dotate cu o inter-
fata AT. Viata medie a celor doua harddisk-uri este
estimata la 150.000 MTBF.

Dumping

Ministerul comertului din Statele Unite reprogseaza
producatorilor japonezi Matsushita gi Brother ca ar
fi vindut procesoare de texte la preturi de dumping
situate cu 58% sub prejurile "oneste" practicate.

Cei invinovatiti neaga aceste reproguri. Daca in
consfatuirea ce va dura 45 de zile aceste invinuiri nu
vor fi ridicate, atunci producatorii japonezi vor trebui
sa achite nigte amenzi vamale care vor trebui sa
acopere diferentele dintre prejul de dumping si
pretul stabilit de minister ca fiind onest.

Hello CAD-FANS !

Numarul revistelor de informatica este in continua crestere. Dupa PC Magazin, Infoclub , hobBIT,
01 Informatica, salutdm aparitia revistei Hello CAD-FANS, revistd dedicata proiectdrii asistate de calculator.
Spicuim din cuprins: *Ghidul incepatorului®, "AutoCAD pe felii*, "Atelier CAD", *Introducere in AutoLISP. Revista
are 32 de pagini $i costa 30 de lei. Pentru detalii suplimentare va puteti adresa la:
Revista "Hello CAD_FANS*, C.P. 39-119 Bucuresti, tel. 53.43.98. Uram colegilor nostri: "La cit mai multe numere!*
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Placerea jocului

Cele mai interesante jocuri pe
calculator gi cele mai bune progra-
e utilizator ale anului 1990 au fost
premiate la al treilea festival
*European Computer Trade Show*
amn Londra.

Daca doriti jocun foarte noi nu
trebuie sa faceli altceva decit sa
mergeti primavara la Londra ia
tirgul european de calculatoare -
un tirg pentru specialisti, care a
avut loc doar pentru a treia oara,
dar unde se intilnesc toti pro-
ducatorii de hardware gi software,

care au ceva de spus in acest do-.

meniu.

in Business Design Center aflat
in cartierul Islington au fost prezen-
tate noutati extrem de fierbinti, de
exemplu : simulatoare de zbor
foarte realiste, care fac sa-{i
creasca tensiunea (cum ar fi *Birds
of Prey" - Electronic Arts sau "The

Secret Weapons of the
Luftwaffe* - Lucasfilm
Games).

Pentru a incerca modul
de viata in cadrul unor lumi
sintetice pe calculator
existd un demo de Virtual
Reality cu casca pentru vi-
zualizare 3D gi cu manuga
de date.

in 1991 a fost decernat
pentru a doua oara la
aceastd intilnire euro-
peana a producatorilor de °
jocuri premiul "European °
Computer Leisure Award".
Au fost premiate cele mai
bune jocuri ale anului cit i
cele mai bune programe utilizatol
pentru folosin{a privata. Juriul a
fost format din redactori de la 32 de
reviste de calculatoare din Europa,
SUA si Japonia, avind intotalin jur
de 8 milioane de cititori. Produsele
au fost premiate datoritd supe-

Cigtigatorii
_ - Jocurl
Jocul anulul: Lemmings
Cea mal buna grafica: Shadow of the Biest II
Cel mal bun sunet: Shadow of the Biest ||
Cea mal palpitanta actiune: Kiling Game Show
Cel mal original joc: Lemmings

Cea mal buna animatie:

Dragons Lair Il - Time Wrap

Cele mal palpitante aventuri:

Secret of Monkey Island

Cel mal bun Joc de gindire:

Klax

Cel mal bun suport:

Ultima VI

Cea mal buna simulare:

F19 Stealth-Fighter

Aplicatil -
Cel mal bun program de pictura: Deluxe Paint Ill
Cel mal bun program de muzica: Bars & Pipes
Cel mal bun program pentru invatamint: Fun School 3
Cel mal bun “Home Productivity Package”: Microsoft Works
Cel mal inovativ periferic: Video Toaster
Cel mai bun pachet muitimedia: Amiga Vision
Home Computer-ul anului: ~_Amiga 500

roritatii lor la categoriile : grafica,
sunet, actiune, originalitate, ani-
matie, jocuri de aventuri, respectiv
cu roluri cit i jocuri logice, impa-
chetare si accesorii (*packaging")
si jocuri de simulare foarte apropia-

_te de realitate, jocuri pentru conso-

le si console.

Dintre programele utilizator au
fost premiate cele mai bune soft-uri
de pictura "Art Package®, de reali-
zat muzica "Musik Package', de
invatare *Home Education®, in plus
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perifericul, pachetul niultimedia ca
si Home Computer-ul anului (din
nou: Amiga 500).

Cele mai multe premii le-a primit
casa de soft britanica Psygnosis in
calitatea de cel mai bun pro-
ducator de jocuri al anului cft siin
calitatea de producator al celui mai
bun joc pe calculator din 1990 :
Lemmings - care este jucat pretu-
tindeni unde se afla ecrane Atari
ST si Amiga. In continuare vor fi
prezentate produsele premiate.

Psygnosis a obtinut, in clubul de
noapte Mega "Hippodrome" de pe
Leicester Square, in fata a peste
500 de oaspeti internationali, alte
premii intii, si anume pentru jocul
cu cea mai buna grafica si cel mai
bun sunet (Shadow of the Biest Il),
pentru cel mai bun joc de actiune
(Killing Game Show) si pentru jocul
cel mai original (Lemmings).

Cele mai bune programe
de jocuri

Cea mai buna grafica:
Shadow of the Biest II.

Joc de actiune, lupte mitice in
mediu fantastic (Fantasy-Ambien-
te), cu un spectacol de grafica co-
lor impresionant inca de la inceput
(asa- numitul *Edel-Intro*), impodo-
bit cu secvente muzicale patetice
si cu un generic final lung. In
schimb estefoarte greu de jucat gi
in plus si incomod (cu toate ca se
vinde impreuna cu un T-Shirt este
extrem de scump: 110 DM)

Sistem: Amiga - ST
Producator: Psygnosis
Ofertant: United Software
Pret: 110 DM

Cel mai bun
joc de inteligenta: Klax

Este un joc de indeminare plin
de idei, care folosegte o grafica
medie, dar ideea de joc este foarte
incitantd, asemanatoare cu ideea
jocului "Tetris".

Problema : La capatul unei benzi
rulante cu 5 coloane se aflacite un
cimp de stivuire. De pe banda ru-
lanta se apropie de jucator blocuri
de culori diferite. Cu un fel de lo-
pata jucatorul trebuie sa ridice blo-
curile si sa@ le depoziteze pe una
dintre stive. Stivuirea trebuie reali-
zata astfel incit cel putin 3 blocuri
de aceeagsi culoare sa se afle suc-
cesiv pe orizontala, pe verticala
sau pe diagonala. Dacaacest lucru
reuseste, aceste blocuri dispar
facind loc pentru alta tura. In total
existé o suta de nivele de joc cu
grad de dificultate crescator care
dau tot mai mult de furca jucatoru-
lui.

Sistem: PC, Amiga, ST, C64, PC-
Engine (pentru Mega Drive este in
pregatire)

Producator: Tengen, Japonia
Ofertant: Bomico

Pret: intre 50 $i 100 DM (in functie
de sistem)

Cel mai bun
joc de actiune:
Killing Game Show

Este un joc de dificultate medie
cu lowvi uri, pocnituri, cu grafica co-
lor de.tl de bung, cu muzica ex-
celenta, cu efecte sonore foarte
bune si cu vorbire.

Ca participant la un spectacol
de televiziune din viitor, jucatorul
este introdus intr-un costum
zornaitor de robot si expus intr-o
zona plina de primejdii unde tre-
buie sa lupte pentru supravietuire
- amenintat de mareele mortale de
acizi gi de formatiunile maligne si
rauvoitoare de extraterestri.

Sistem: Amiga (ST in pregatire)
Producator: Psygnosis
Ofertant: United Software

Pret. 80 DM

Cea mai buna animatie:
Dragon’s Lair Il Time Warp

Esteun joc de actiune cu grafica
buna gi saturat cu sunet, cheful de
joc este limitat. Printesa Daphne a
fost rapita de vrajitorul cel rau Mor-
lock si bunul Dirk trebuie s-o salve-
ze. Eroul calatoreste cu magina
timpului in trecut, in gradina Eden,
si in viitor, mereu in lupta cu Mor-
lock, cu soacra acestuia si cu cifiva
alti mongtri. Scenele animate pot fi
influentate in momentul oportun de
catre jucator.

Sistem: Amiga, IC
Producator: Redysoft
Ofertant: United Software
Pret: 110 DM.
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Jocul de consola
al anului: Tetris

Consola anului: Atari Lynx

Consolele de joc sint automate
de joc, video, de buzunar - compu-
tere complete in format Walkman -
avind un ecran de marimea unei
cutii de chibrituri, pe care se pot
derula doar jocuri. Soft-ul este sau
incorporat sau este livratin module
care se introduc in aparat.

Au ajuns foarte indragite conso-
lele independente de retea ale
specialistului in console Nintendo
si anume Game-Boy si Atari "Lynx".

Odata cu Game-Boy se livreaza
jocul de indeminare Tetris, unul din
jocurile care prinde foarte mult,
producind chiar dependenta.

Pretul - cu consola cu tot: apro-
ximativ 160 DM. Pind acuma au fost
vindute 400.000 de bucdti si Nin-
tendo ar vrea sa ajunga pina la
sfirgitul lui '91 la 1 milion de bucati.

ConsolaLynx nueste nici eamai
prejos, si ofera o veritabila portie
de Computer High-Tech in format
de buzunar, cu monitor coler LCD
§i cu confort mai mare in deservire
decit Game-Boy. In schimb bateria
Lynx tine mai putin. Ea costa cam
200 DM, si va fi inlocuita inca in
acest an de o versiune mai com-
pacta, mai ieftina si mai putin con-
sumatoare de baterii.

Cel mai bun
joc de aventuri:
Secret of Monkey Island

Este o comedie hazlie siplinade
divertisment folosind o grafica de
virf (256 de culori din cele 256.000
ale versiunii VGA pentru PC-urile
MS-DOS), sunet puternic (sprijina
placile Adlib si Soundblastes) si
ritmuri sacadate Calypso si Reg-
gae.

Actiune in stil Indiana-Jones:
Guybrush Threpwood, care do-
reste mult sa fie pirat, trebuie sa
treacad multe probe si aventuri,

pentru a fi acceptat de breasla pi-
ratilor Karibik. Simpatice sint due-
lurile cu injuraturi in loc de sabii.

Sistem: PC, Amiga si ST
Producator: Lucasfiim Games,
USA

Ofertant: Rushware

Pret: 100 DM

Cel ami bun suport
(Packaging): Ultima IV

Actiunea in sine este relativ ba-
nald - lumea Sosaria trebuie sal-
vatd de raii Gargyles, ceva
asemanator cu alte jocuri scenice,
dar este un joc fantastic realizat
intr-un mod foarte teatral si cu o
grafica excelenta. Totul se petrece
intr-un scenariu de ev mediu, un
cosmos jucarie cu caractere dife-
rentiate psihologic, nuantari mora-
le, toate fiind completate de un
inventar admirabil de consecvent
si plin de detalii. Ca supliment se
livreaza o harta din pinza, un ma-
nual minuscul si o piatra "magica’-
in orice caz marfa multa pentru
bani putini (100 DM).

Sistem: MS-DOS (Amiga si C64
in pregatire)

Producator: Origin, Texas, USA
Ofertant: Rushware

Pret: 100

Jocul anului: Lemmings

Este un joc Amiga animat intr-un
mod deosebit, cu grafica supe-
rioara gi sunet deosebit.

Problema: De a conduce popo-
rul Lemmings, cit se poate de ne-
decimat, peste distanie cu
obstacole cu grad de dificultate tot
mai ridicat pind la *Templul
Salvarii*. Handicapul: Lemingii sint
prostuti si il urmeaza pe primul din-
tre ei in orice situatie - chiar si la
moarte. De aceea este nevoie de
un simg foarte dezvoltat de reactie,
planificare si gindire strategica si
tactica - altfel prostutii cad in
prapastii, vor fi lipiti de pamint de o
greutate, prajlti in foc sau mincati
de o planta omnivora.

Lemmings a transformat chiar si
scepticii care afirmau: *jocurile pe
calculator sint sterpe’, in fani.

Sistem: Amiga, Arari-ST (Versiu-
nea PC in pregatiri)

Producator: Psygnosis
Ofertant: United Software

Pret: in jur de 80 DM

Cel mai bun simulator:
F19 Stealth-Fighter

Problema: De a zbura cu cel mai
modern bombardier american de
camuflaj in misiuni secrete deasu-
pra zonelor de criza® (pentru
incepatori: Libia, pentru asi: Euro-
pa de Est sau zonele potentiale de
razboi: regiunea golfului gi anume
Iran).

Jocul de simulare a zborului gi a
loviturilor este destul de macabruy,
sint atacate chiar si uzine atomice.
O simulare depasita din punct de
vedere politic (ramasa la nivelul
anilor razboiului rece), dar foarte
realista din punct de vedere militar,
tehnic gi aviatic.

Asemanatdf cu filmul Top Gun,
jocul este aproape perfect giaduce
la suprafafa instinctul de ucigas
fara mustrari de cunogtinta pe care
il poate descoperi in sine orice pa-
cifist convins.

Sistem: MS-DOS, Amiga, AtariST
si Co4

Produciétor: Microprose USA
Ofertant: Rushware

Pret: 100 DM.

(IM.)
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Daunatorii calculatoarelor

Virugii calculatoarelor sint spai-
ma oricérui posesor de PC. In acest
articol vom porni impreuna pe ur-
mele celor mai intilniti virugi.

Virusii calculatoarelor sint una
din cele mai "secretoase® teme ale
prelucrarii electronice a datelor.
Cum trebuie sa te comporti cu ei,
gi chiar recunoagterea existentei
lor, nu este recunoscuta ca otema
in sine de multi producatori hard si
soft. Abia dupa ce se intimpla ne-
cazul, se reactionexza. Si totusi,
tocmai aceasta opiue este ero-
nata. Caci altfel cum ar #i putut "vi-
rugii" sa-si capete acest ienume de
temut.

Spaima corelata cu iestinta re-
prezinta de reguta un buriteren de
actiune pentru afacerigti. Din acest
motiv, in ultima vreme, numaru! -
rusilor calculatoarelor a fost umiixt
intentionat. Se poate pune intreba-
rea, daca toate programele de sa-
botaj, cautate de programele
antivirus, exista si in realitate De
exemplu se vorbeste in literawira
de virusul "Agiplan® (prezent si in
listele virusilor *recunoscuti'), o
specie care a fost stirpita cu sigu-
ranta. El a aparut la sfirgitul anilor
80, la o singura firma si nu a mai
fost semnalat nicaieri in alta parte.
Numai primii 17 octeti ai acestui
virus au fost recunoscuti, motiv su-
ficient ca de atunci incoace sa se
caute prezenta acestor octeti. In
Africa de Sud, un programator a
crosetat in jurul acestor 17 octeti
un nou virus. Cine caut3, acela
gaseste.

Uimitor este faptul ca numai
foarte putini dintre virugii efectiv
raspinditi, sint programati sa pro-
duca pugube. Majoritatea acestor
proa amele se tin de farse, pe mo-
nitor, la imprimanta sau in difuzor.
Si1introducerea datelor de |a tasta-
tura pot deveni opera activitatii
unui virus. Toate acestea nu justi-
fica insa panica.

Exista foarte putini virugi care sa
reprezinte un pericol real pentru
utilizator. Cel mai renumit dintre
acegtia este virusul "dBase*, care
manipuleaza baze de date si care
a fost apreciat ca fiind "cea mai
periculoasa lovitura data pre-
lucrarii electronice a datelor*. in
faptacest virus afost semnalat nu-
mai de doua sau de trei ori. Prob-
abil ca acest virus nu mai poate fi
descoperit decit in cercurile “cer-
cetatorilor virugilor*.

Gurile rele spun ca problema
principala vizazi de virusii calcula-
toarelor nu si::t virusii ingigi ci chiar
acesti cercetatori. Cu acribia unui
pasionat colectionar de timbre, vi-
rusii sint mai intii *descoperiti®,
adica: ei sint pasali cercetatorilor i
cit mai urgent sint analizati, clasifi-
cali si catalogati. Ca urmare a in-
stinctului ancestral al
colectionarului, fiecare modificare
a unui virus, chiar si banala, este
clasificata ca "variantad" sau chiar
ca"mutatie". Pentru publicul cu mai
pujne cunogtinte de specialitate,
este indiferent daca, intentionat
Sau rw un virus a suportat o modi-
ficare necontrolata. In fapt exista
tot mai multi programatori care, cu
mai mult sau cu mai putin succes,
manipuleaza virugii astfel incit
acestia nu mai sint recunoscuti de
programele antivirus.

"Din punctul de vedere al majo-
ritatii tehnicilor neinteligente de

cautare a virusilor, utilizate inca,
aceasta este o cutezanta."

in sine vorbind, un virus care nu
mai este semnalat, trebuie sa de-
vind neaparat un "nou" virus. Asa
se face ca numarul virusgilor catelo-
gati trece peste 500. Doar una,
pind la doud, duzini din aceste
*boli* au insd o raspindire reala.
Aproape ca si in viata reald, caci
pojarul este mult mai raspindit
decit elefantiazisul.

Printre primii virugi s-a numarat
si cel programat de germanul Ralf
Burger. Pentru scopuri pur de-
monstrative, se intelege: honni soit
qui mal y pense. Astazi autorul,
avansat ca "expert in sisteme® si
*popa al virugilor*, in cartea sa
*Grossen Computer-Viren Buches*
(Marea carte a virugilor calculatoa-
relor), prefera sa nu-si mai amin-
teasca de acele vremuri, fie din
cauza induiosatoarei simplitdti a
programului, fie din cauza ca in
cercurile de specialitate este con-
siderat ca“agent provocateur*. Va-
riafiunile pe tema lui Burger au
devenit intre timp legiuni si sint de-
semnate ca "Pixel®, *Vienna" sau
"Lisabon".

O cunostintad veche este si
*170X*, unde "X"* poate lua valorile
“1* sau "4*, numarul rezultat dind
lungimea virusului. Una din cele
mai noi variante are lungimea de
1714 byte, dar poate fi considerata

Top 25

Cei mai raspinditi virusi in Germania (in ordine alfabetica)
1260 Fish Perfume
170x Frodo Stoned
8 Tunes FuManchu Vacsina
April 1st Ghost Whale
Burger si variante Invader XA
Dark Avenger Jerusalem Yankee Doocle
DataCrime Kennedy Yoshi
Devil's Dance Music Bugc
Disk Killer Oropax

10
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identica cu celelalte. in primele ver-
siuni acest virus lasa literele de pe
monitor *sa cada*, fapt care i-a
adus numele de "Herbstlaub* (vier-
me detoamnad), "*Cascade" sau'Fa-
ling Letters*. Unele versiuni distrug
si date prin suprascriere pe hard-
disk. Daca aceste versiuni sint "ex-
perimente genetice® produse in
laboratoarele "doctorilor* de virusi,
aramas o enigma.

Un alt veteran este “Vineri 13,
denumit si *Jerusalem Virus*. In zi-
lele de vineri care cad pe data de
13 alunii, toate programele lansate
in executie sint sterse in mod auto-
mat. In celelalte zile, pe monitor
apare un dreptunghi negru si cal-
culatorul este "frinat* prin bucle de
intirziere. Si in acest caz exista va-
riante care pot deveni active in alte
zile ale saptaminii.

in 1989 a facut vilva virusul cu
sonorul nume *Data Crime*. Daca
un program infectat este apelat
dupa data de 13 octombrie 1989,
pe monitor apare mesajul "DATA-
CRIME VIRUS, RELEASED 1ST
MARCH 1989". Apoi harddisk-ul
estefacut inutilizabil prin stergerea
unor informatii importante de peel.
Conform unei declaratii in revista
americana "Mondo 2000, in acest
caz ar fi vorba despre un virus al
mediilor: 0 nada aruncata de zia-
risti. Dupa cit se spune, se pare ca
cel putin in SUA, nu ar fi fost
anuntat nici un caz credibil de pa-
gube datorate acestui virus.

Unii virusi au fost ginditi ca mici
glume. Astfel aga-numitul *Stoned-
Virus®, care se ascunde in sectorul
de boot al dischetelor sau hard-
disk-urilor, afiseaza pe monitor me-
sajul: "Your Computer is stoned
now. Legalize Marijuana!" Virusul
*FuManchu* isi marturiseste opinii-
le politice interactiv: daca se tas-
teaza numele unui anumit om
politic, face niste comentarii care
nu sint tocmai pentru urechile co-
piilor.

Dupa ce calculatorul este pornit
din nou cu o combinatie de taste,
este afisat mesayul: "The world will

hear from me again!!!*. *Oropax" i
*8 Tunes" enerveaza utilizatorul
cintind fals melodii cunoscute,
cum ar fivalsul *Dundrea albastra".
Si "Yankee Doodle*, cu multiplele
sale variante, face parte din
aceasta categorie, ca $i "Music
Bug", unvirus al sectorului de boot
din cea mai noua generatie.

Ziua de 1 aprilie, Craciunul, si
alte zile importante ii inspird de
asemena pe programatori. Virusul
*1 April', de exemplu, dupa fiecare
infestare reusitd scrie pe ecran:
"You have a virus'. in data de 1
aprilie este afigat mesajul *Ha Ha
Ha It's April 1st-you have a Virus".
Virusul "XA1*, o prescurtare de la
*X-Mas* (Craciun) si "A(pril) 1*, nu
se manifesta numai iarna: de
Craciun este afisat pe monitor un
brad de Craciun cu lumindri. La 1
aprilie, ins3, virusul distruge dome-
nii sistem importante.

De o natura mai ciudata este
virusul "Joshi* care provine din In-
dia. intr-o anumita zi din ianuarie,
la pornirea sistemului, el cere:
*Type Happy Birthday, Yoshi."
Daca dorinta ii este indeplinita,
atunci se poate lucra normal mai
departe. Probicme pot sa apara
doar la utilizarea tastaturilor ger-
mane, deoarece virusul "nu stie" ca
tasta"Y* se afla in locul tastel "Z" si
invers.

Dezvoltarea calculatoarelor de
la magini de calcul pure la aparate
multimedia este reflectata si in te-
matica virusilor. Virusul "Kennedy",
face reclama formatiei Punk-Rock
*‘The Dead Kennedys*, careia ii
ureaza "viata lunga“. Cercetatorii
devirugi, americani, au gresit con-
siderind ca este vorba despre o
trimitere la familia Kennedy.

O perplexitate asemanatoare a
domnit si la aparitia virusului "De-
vi's Dance*, care la pornirea ‘la
cald* (warmstart) a calculatorului
pune intrebarea "Have you ever
danced with the devil under the
weak light of the moon?*, semnata:
*The Joker*. Celor carora li s-a
intimplat sa observe virusul, si care

au pierdut filmul *Batman*, le-a fost
usor sa creada ca este vorba des-
pre ceva mistic. Ca si in cazul ce-
lorlali virusi in care au fost cifrate
cuvintele "line after death* (Phoe-
nix), naturile mai sperioase au pu-
tut sa creada ca acesta este primul
virus care "supravietuieste" opririi
calculatorului.

Se pare ca cea mai placuta acti-
vitate a programatorilor de virusi
este sa-i faca pe cercetatorii vi-
rugilor sa-gi piarda siguranta. Ast-
fel exista un virus care isi modifica
in permanentd chipul, numit
*Whale*, si a carei principala sar-
cina pare sa fie de afi ct mai greu
de analizat. Ceva asemanator se
intimpla si in cazul lui *Fish*. Si viru-
sul cu numele *Casper*, denumit gi
*1260", din cauza lungimii sale, a
stirnit vilva in cercurile cercetatori-
lor, deoarece el nu mai contine un
sir de caractere constant si devine
astfel imun in fata metodelor tra-
ditionale de cautare. Tipatul de
spaima al cercetatorilor nu este
justificat, autorului articolului ce a
servit ca baza acestei prezentari,
Thomas Dehn, nu i-a trebuit mai
mult de o ora pentru "a sparge"
cifrullui "1260". Virusii de acest gen
pot fi privili ca farse studentesti.

O situatie asemanatoare a fost
valabila si in cazul virusului
*Tequila®, care a fost "descoperit® Si
catalogat in mai multe locuri din
Germania. Si acest virus este cifrat
si contine printre altele mesajele:
*TEQUILA and BEER forever" si
*Loving thoughts to L.LN.D.A."
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Cine a trebuit sa tasteze in tim-
pul lucrului la calculator, cele patru
cifrecare alcdtuiesc numerele unei
cunoscute ape de colonie germa-
ne (4711), a fost victima virusului
*Perfume®. $i aceasta specie este
relativ linigtita si poate crea proble-
me numai in legatura cu alte soft-
uri.

Numele date noilor virugi vor-
besc despre fantezia programato-
rilor, dar si a cercetatorilor, de
virugi. Numele lor se aeamana tot
mai mult cu numele jocurilor pe
calculator. Astfel exista virusii "In-
vade*, "Lamer Exterminator® (Ami-
ga) si "Frodo". Nume ca "Dark
Avenger*, "Ghost* sau "Disk Killer*
sugereaza pe buna dreptate anu-
mite pericole. Acesti virusi fie sterg
date, fie duc la blocarea calculato-
rului. De remarcat este faptul ca
*imensele pagube datorate vi-
rusilor calculatoarelor*, atit de cita-
te in literaturd, cel mai adesea sint
cunoscute numai de la a treia
mina. Unii experti considera ca es-
te vorba despre "o panica creata
voit pentru a facilita afaceri*. Pro-
babil ca si in acest caz functio-
neaza vegnicele legi ale zvonurilor:
fiecare mai adauga putin senzatio-
nal, si la a cincea mina si cele mai
neruginate exagerari par sa
contina un simbure de adevar.

Tehnici de
tratament

Virusii calculatoarelor sint renu-
miti si temuti. Exista aproape tot
atitea programe care ofera pro-
tectie, citi virusi sint. Va vom pre-
zenta in continuare zece dintre
aceste leacuri bune la toate.

Cind se vorbeste in mijloacele
mass-media de calculatoare, ade-
sea dintr-o rasuflare este rostit si
cuvintul virus. Este vorba despre
programe care se instaleaza in cal-
culator si care executd anumite
actiuni pe care utilizatorul nu le
poate controla. Cei mai temuti sint
virusii care infecteaza programele

de aplicatie i care sterg sau for-
mateaza hardisk-ul.

Programele antivirus promit o
protectie simpla si sigurd impotriva
unor astfel de daunatori. Zece re-
prezentanti ai acestei categorii de
programe, au fost luati in vizor gi
pusi sa-gi masoare forele cu peste
1000 de virusi. Este vorba despre:
Antivirus plus, Dr. Solomon's Anti-
virenwerkzeuge, Iris Antivirus Plus,
McAfee Scan & Cleanup, Norton
Antivirus, PC Plus Virus Doctor.
PCCillin, Turbo Antivirus, Virus
Blocker si Virus Finder.

Antivir Plus

*Antivir Plus* (AV+), al firmei
H&B EDV, din Tettnang, este pro-
gramul care gi-a protejat prin lege
denumirea, gi ar fi singurul pro-
gram de acest fel din Germania
care ar avea voie sa poarte apela-
tivul *Anitvirus". Acest apelativ este
utilizat pentru programele carc ser-
vesc luptei impotriva virusilor pe
calc llatoare. Aceste programe nu
lucre: za, cum s-ar putea crede, ca
unce travirus, cilocalizeaza virugii
mai cunoscuti si/sau i distrug.

Toate programele antivirus au
comun faptul ca trebuie sa fie in
permanentd dezvoltate, deoarece
ele trebuie s fie la zi pentru a pu-
tea proteja si impotriva celor mai
noi virusi. Din acest motiv se lu-
creaza gila AV+.

Pachetul nu consta dintr-un sin-
gur program ci din trei programe
de protectie distincte. Un program
rezident in memorie "Avir*, care
controleaza memoria de lucru Si
care anunta utilizatorul in cazul in
care sint efectuate accese neper-
mise la date.

Apoi exista programul care
*‘cautd" si “indeparteaza" virugii nu-
mit "Antivir*. Acest duo poate fi inlo-
cuit de un program care se
multumeste doar sa caute virusi,

numit "Avsearch* gi care este distri-
buit gratuit de catre H&B EDV.

Avir este asemanator veteranu-
lui shareware "Flushot+*, chiar
daca puterea i-a fost ridicata. El
verifica i sumele de control. Sarci-
na principala a acestui program
este supravegherea sistemului
pentru a observa activitatea unor
posibili virusi. Programul TSRda o
multitudine de semnale de alarma,
care in cazul utilizarii practice, in
birou, pot deveni paguboase. Caci
o operatoare care nu face altceva
decit sa culeaga texte cu un editor,
mai ales la prima avertizare, nu
poate descifra semnificatia acestor
mesaje.

Motivul acestei congtiinciozitati
exagerate l|-ar putea constitui fap-
tul ca AV+ afost conceput nu cao
unealta pentru lucrul de zi cu zi ci
ca o ultima salvare in caz de nece-
sitate. Astfel acest pachet de pro-
grame elimind numai acei virusi
despre care exista rapoarte credi-
bile privind aparitia lor pe PC-uri.
inlaturarea lor este insa cu atit mai
congtiincioasa. Un alt indiciu des-
pre acribia celor de la HGB este
faptul ca, in timpul eliminarii vi-
rusilor, Antivir indica daca este po-
sibil ca unul sau altul dintre figiere
sa fie mai lung decit originalul, din
cauza ca anumite erori in progra-
marea virusului (de exemplu la
*Vacsina®) au dus la suprascierea
fara rost a unor octeti gi cu aceasta
au distrus probabil date.

in lupta pentru memoria de lu-
cru* impotriva virusului
*CSFR1000*, AV+ s-a dovedit a fi
un tovaras de lupta de incredere.
Nici un daunator nu a avut vreo
sansa sa se copieze in alte progra-
me.

Virusfinder PC

Virusfinder este, dupa cum
afirma editura DMV-Verlag din
Eschwege. cel maivindut program
in Germania cle acest gen Textul
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imprimat pe partea din spate a am-
balajului promite "anuntarea® unui
posibil virus "in citeva secunde".
Cum diagnosticheaza programul
ramine secretul producatorului.

Programul este livrat pe o dis-
cheta neprotejata la scriere,
impreund cu un manual. Acesta
contine o introducere explicita pe
tema virusi ca si indicatiile de ope-
rare.

Operarea este destul de
greoaie, deoarece ecranul este
umplut cu un potop de mesaje.
Citirea directoarelor este facuta atit
de incet incit ai putea crede ca s-a
blocat calculatorul. Nici viteza de
lucru nu este mulfumitoare.

Cea mai mare lipsa a programu-
lui o constituie faptul ca lipseste
autoverificarea. Programul poate fi
lansat in executie si dupa ce a fost
infectat gi poate servi chiar el la
raspindirea virusilor.

Principiul de cautare este identi-
ficarea unor sgiruri de caractere
semnificative. Aceste asa-numite
*scancodes" (semnaturi ale vi-
rugilor) pot fi specificate gi de utili-
zator. Faptul ca in cazul acestei
operatii codurile de scanare exis-
tente pot fi suprascrise, $i deci mo-
dificate, este o concesie care
poate deschide poarta actelor de
sabotaj. Inafara de aceasta, ceimai
noi virugi, care se autocifreaza,
scapa de sub control. Asa se
intimpla in cazul virugilor *Omi-
cron', "Fish*® gi "Tequila".

Virusfinder are si slabiciuni de
conceptie. Anumiti virugi sint recu-
noscuti doar ocazional. Din 12
figiere infectate cu "Solano*, au fost
anuntate ca "bolnave*® doar 3. Pro-
gramul poate fi utilizat pentru
cautarea de virugi, dar ca program
antivirus gi-a ratat de putin scopul.

Dr. Solomons’s
Antiviren-
werkzeuge

Sonorul nume al acestui pachet
de programe nu este gaselnila
unui expert in marketing ci face
trimitere directa la producatorul lui:
Dr. Alan Solomon este seful casei
de soft S&S Entreprises din Marea
Britanie, specializata in recupera-
rea datelor. Distribuirea versiunii
germane afost preluata de editura
Percomp Verlag din Hamburg.

Pozitiva este in primul rind pre-
zentarea manualului. Utilizatorul
este familiarizat cu problematica vi-
rugilor. Cu multe exemple si obser-
vatii, de asemena in manual fiind
prezente $i indicatii de operare $i
fiind explicate problemele care pot
sa apara la utilizarea pachetului.

Instalarea lui se realizeaza prin
simpla copiere de pe discheta pe
harddisk. Soft-ul consta dintr-un
program de cautare a virusilor Si
dintr-o serie de programe de vali-
dare a sumelor de control. Opera-
rea este preluata de suprafata
comuna “Toolkit*, putind fu utilizat
mouse-ul si avind la dispozitie un
sistem de help-uri bine pus la
punct.

Deoarece protectia rezidenta
memorie poate fi activata la nivel
de program nu este oferita o astfel
de protectie on-line. Ca si compro-
mis este oferit programul *Guar-
dian*.care verificad programele
inainte de lansarea lorin executie.

La cautarea virugilor cu progra-
mul *Findviru® a fost impresionanta
viteza de cautare. Chiar i mesajul
afigat la descoperirea unui virus
*infectat cu siguranta" vorbegte
despreincredereainsine a progra-
matorului.

Functia "eliminare virugi®, punc-
tul slab al pachetului in urma cu o

jumatate de an, adevenitintre timp
o functie puternica. Chiar gi virugii
exotici, care nu au fost semnalati
incain Europa, aufost recunoscuti
i indepartati corect.

Posibilitatea oferitd, de a cauta
*mutatii® ale unui virus cunoscut,
s-a dovedit a fi bine intentionata,
dar n-a avut succes. Nu numai ca
a fost incetinitd cautarea, dar nu
s-au gasit nici mutanti.

Filozofia programului, vizavi de
*CSFR 1000" s-a dovedit a nu fi
infaibild. Virusul s-a putut raspindi
copiindu-se in figierele COM. Abia
dupa o pornire "la rece" a calcula-
torului, de pe dischetd, programul
si-a facut corect treaba.

Ca program de cautare si de
indepartare a virusilor Dr. Solo-
mon’s Antivirenwerzeuge, poate fi
considerat un program de refe-
rinfa.

Iris Antivirus Plus

Iris Antivirus Plus este un produs
al casei soft israeliene Iris. In Ger-
mania el este distribuit de firma
Hoffmann din Dusseldorf. Ea a pre-
luat si suportul tehnic *hotline®.

Pachetul Iris consta dintr-o dis-
cheta de 5,25, neprotejata, si
dintr-un manual de cca. 50 de pa-
gini. Acesta descrie modul de
functionare al programului gifilozo-
fia sa.
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Un program de supraveghere
on-line ofera protectie atit impotri-
va virusilor cunoscuti cit si a celor
necunoscuti. v

Programul este copiat pe hard-
disk cu un program propriu de ins-
talare. Aceasta se intimpla
automat. Fara cautilizatorul sa mai
fie interogat, este creat directorul
*ANTIVIRUS" si figierul "AUTO-
EXEC. BAT" este modificat pentru
protectie on-line. Directorul creat
este protejat la scriere, astfel incit
utilizatorii pot avea dureri de cap
daca vor sa-Imutein altd parte, sau
sa-| stearga (trebuie utilizata co-
manda *“attrib*). Cautarea virugilor
este realizata elegant si constiin-
cios. La eliminarea virugilor cunos-
cuti, Iris s-a descurcat bine.

in cursul instalarii programului,
figierele sistem (10.SYS,
MSDOS.SYS), ca si sectorul de
boot, sint copiate pe o dischet3, si
sint facute copii si pe harddisk. In
caz de distrugere, ele pot fi recon-
stituite.

De neinteles ramine, de ce lIris
preia programele executabile fara
o supraveghere generala a sume-
lor de control. Incredera nelimitata
acordata programului de supra-
veghere s-a dovedit a fi o eroare
fatala. In duelul direct cu virusul de
test, Iris a constatat infectarea me-
moriei gi a crezut ca a rezolvat efi-
cient indeparatarea virusului.
$tergerea programului infectat a
fost facuta prea firziu. La o noua
pornire a sistemului s-a dovedit ca
interpretorul de comenzi CO-
MMAND. COM era infectat. Ca ur-
mare sistemul s-a blocat.
Deoarece era vorba despre un vi-
rus necunoscut, nu se stia unde
trebuia cautata cauza: Iris adeblo-
cat cu succes, totusi, incercarea
de infectare.

Dupa o modificare a figierului
*AUTOEXEC.BAT", in care Iris a
fost dezactivat, s-a dat ocazia viru-
sului*CSFR 1000", cain numai cite-
va minute, sa infecteze nu mai
putin de 112 figiere. Din cauza ab-
sentei unei funclii de validare a su-

mei de control, nu s-a putut stabili
carefigiere erau infectate. Utilizato-
rului nu i-a ramas alta solutie decit
sa restaureze in intregime colectia
de programe de pe dischete.

Utilizat impotriva unor variatii ne-
cunoscute ale unor virusi-*vechi*,
Iris s-adescurcat, darfaptul ca pro-:
gramul ofera siguranta si impotriva
virugilor care vor veni, si ca deci nu

mai are nevoie de actualizari-este .

doar un slogan publicitar.

in ciuda lipsurilor, Iris este un
produs stabil. In orice caz, nu strica
sa fie completat cu un program de
validare a sumelor de control.

Norton Antivirus

Numele *Peter Norton" este vala-
bil ca un certificat de calitate in
rindurile utilizatorilor PC. Cu *Nor-
ton Antivirus*' (NAV), renumita casa
de soft isi face intrarea si pe piata
programelor antivirus.

Manualul explica functiile $i mo-
dul ¢ ¢ operare al programului. In-
trod .cerea in problematica
virugilor este limitata la remarca:
*un virus este un program care de-
termind calculatorul D-vs sa re-
actioneze altfel decit sinteti
obignuit®. Dupa aceasta definitie
aproape orice actualizare a unui
program este un "virus®.

Furnitura de livrare contine doua
dischete de 5,25" si respectiv 3,5
si un manual. Instalarea este reali-
zata automat, la fel ca gi cautarea
unor eventuali virugi. Viteza de exe-
cutie este remarcabila.

In cazul in care sint depistai vi-
rusi ei pot fi partial inlaturati. Spre
deosebire de alte programe, cu-
prinse in acest test, un fisier infec-
tat cu mai multi virugi nu poate fi
curatat la o singura trecere. Acest
aspect, desi este bine documen-
tat, poate duce, in cazul unor utili-
zatori carora le-a fost lene sa
citeasca documentatia, la erori de

operare. Norton Computing poate
aduce imbunatatiri in acest caz.

Protectia, in continuare, este re-
“alizata cu programul rezident in
memorie ‘Interceptor’. El necesita
cca. 24 KByte RAM. Puterea lui se

“limiteaza insA la verificarea in-

fectarii programelor cu virugii cu-
noscuti.

in cazul unor noi virusi, progra-
mul s-a facut remarcat doar prin
incetinirea accesului la harddisk.
Dubios pare faptul ca driver-ul
NAV_SYS al lui Interceptor, a fost
modificat, fapt care ar fi trebuit sa
fie un semn clar al activitafii vi-
rugilor.

Pentru depistarea unor noi
daundtori exista o functie de verifi-
care a sumei de control. Pentru
fiecare fisier COM, EXE siSYS, es-
te depus, in acelagi director, un
figier cu numele de control, cu atri-
butele sistem "Read Only, Hidden,
Sys". Aceasta duce insa la o
enorma risipa de spatiu (cca. 200
KByte pentru 400 de figiere pro-
gram).

in plus aceasta funclie poate
produce neplaceri ce nu pot fi
inlaturate. Astfel optimizarea hard-
disk-ului, cu programul aceleiasi
case de soft, "Speed Disk" are sens
numai cu stergerea in prealabil a
figierelor cu sumele de control i
refacerea lor dupa optimizare.
Chiar si mutarea programelor in al-
te directoare implica masuri com-
plexe, deoarece in acest caz cele
doua sume de control nu vor mai
corespunde.

in testul practic, NAV s-a dove-
dit neajutorat in fata unor virusi noi.
Nu sint remarcate nici modificarile
sumelor de control, nici activitdtile
virusilor in memorie si nici macar
nu sint semnalate incercarile de
modificare ale programelor.

Paleta de functiuni a programu-
lui se limiteaza la cautarea si
indepartarea virusilor cunoscuti in
SUA. Deoarece multe variante eu-
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ropene nu sint recunoscute, NAV
nu asigura o protectie sa-
tisfacatoare.

PCCillin

PCCillin (PCC) creaza impresia
unei protectii profesionale impotri-
va virugilor. Din furnitura de livrare,
pe linga programul insusi, mai face
parte si un dongle. Acesta este o
placa de interfata, ale carui infor-
matii interne sint puse la dispoziia
programului, si fara de care el nu
poate functiona. El serveste, dupa
datele producatorului, in primul
rind pentru memorarea unor infor-
matii despre sectorul de boot.

La o prima instalare, automata,
reusitd, continutul acestor sectoa-
re este scris in EEPROM (Electri-
cally Erasable Programable Read
Only Memory), care este inclusa in
dongle.

La pornirea sistemului, progra-
mul verificd daca nu s-a modificat
configuratia memorata la prima
instalare. Daca s-a modificat ceva
atunci este afigat un mesaj. PCC
trebuie sa fie primul program ape-
lat in AUTOEXEC.BAT.

Cautarea virugilor cunoscuti, la
instalare, are loc cu o viteza ac-
ceptabild, numai ca unii dintre cei
mai raspindii virusi nu sint depis-
tati. In plus PCCillin nu
indeparteaza daunatorii din pro-
grame.

Manualul, pur informativ, face o
introducere competenta si expli-
citd in problematica virusilor si
lamureste faptul ca PCC este con-
ceput mai putin pentru cautareade
virusi cit mai ales ca program de
prevenire a infectdrii cu virusi. Se
porneste deci de la faptul ca "sta-
rea normalad® a unui PC este fara
virugi si PCC trebuie sa impiedice
virugii cunoscuti si necunoscuti sa
patrunda dupa mecanismele cu-
noscute gi/sau imaginate in sistem.

Programul rezident in memorie
supravegheaza toate activitatile
sistemului gi in cazul unor activitai
dubioase opreste sistemul fara a-i
mai lasa utilizatorului nici o sansa.
Dupa aceastasistemul nu mai poa-
te fi pornit decit *la rece® (cu buto-
nul de reset, sau cu comutatorul de
alimentare). Metoda se dovedeste
afideincredere. Doar proaspatului
venit pe piata Tequila i-a reusit sa
modifice continutul harddisk-ului
dupa propria placere. Abia la
urmatorul boot, a fost observata
modificarea si afost refacuta. Daca
aceasta actiune a fost impiedicata,
virusul s-a putut raspindi in voie.
Numai la paradsirea unui program
infectat a observat PCC ca ceva nu
este in ordine. Totusi este discuta-
bil daca nazbitiile celui care a facut
testul pot fi puse in circa programu-
lui. La instalarea pe un PC infectat
apar aceleasi probleme si pro-
ducatorul va trebui sa tina cont de
acest lucru.

Suparatoare este inclinatia lui
PCC de a da mesaje de eroare. Pe
un 386 programele TSR (Termi-
nate-and-Stay-Resident) si drive-
rele incarcate in zona de memorie
cuprinsd intre 640 KByte si 1
MByte, sint vazute ca activitadti ale
unor virugi gi sistemul este blocat
automat. Acelasi lucru se intimpla
si cu compilatorul Turbo-Pascal,
care utilizeazd metode proprii de
tratare a memoriei.

Pentru eliminareaacestor efecte
secundare, programul poate fi de-
zactivat cu o combinatie de taste,
dar atunci dispare si protectia. Ne-
gativ este si faptul ca PCC nu per-
mite stabilirea gradului de infectie.

Pertotal PCC asigura o protectie
de nadejde atit impotriva virugilor
cunoscuti cit si a celor necunos-
cuti. Pentru “dezinfectarea® unor
sisteme infectate, nu este nici

-gindit, nici indicat. in ceea ce pri-

vegte mesajele de eroare, pro-
ducatorul mai poate aduce
imbunatatiri.

PC Plus Virus
Doctor

intreprinderea PC Plus GmbH,
din Munchen, a lansat pe piata pa-
chetul *Virus Doctor® care consta
dintr-un program de cautare a vi-
rugilor, unul pentru indepartarea
lor gi dintr-un supraveghetor al me-
moriei numit *Guard*. Instalarea se
realizeaza prin simpla copiere a
figierelor pe harddisk. Guard poate
fi instalat ulterior, dar se poate si
autoinsera in CONFIG.SYS.

Manualul nu este voluminos, dar
este sufucient pentru operarea
programului. TemMele *Generalitati
despre virugi* si *Ce trebuie facut in
cazuri grave?* sinttotusi prea scur-
te.

Dupa datele producatorului Vi-
rus Doctor este o versiune
restrinsd a pachetului realizat in
aceeasi casa Virus Professor,
gindit pentru a oferi ajutor si pro-
tectie utilizatorilor fara cunostinge
PC avansate. Programul principal
Virus Doctor ofera ca functiuni ve-
rificarea memoriei, cautarea i
inlaturareagde virusi ca §i citeva
posibilitdti de instalare pentru
Guard. El nu poate insa sa cons-
truiasca sume de control gi nici sa
creeze un figier de pornire, care ar
permite obsevarea aparitiei vi-
rusilor.

Virus Doctor cauta toti virugii pe
care-i cunoaste, sau numai pe
aceia pe care i poate si indeparta.
Cautarea dupa siruri de caractere
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(scancodes) s-a dovedit sensibil
mai lenta decit cautarea unor mo-
dele de biti cunoscute.

Programul de supraveghere
Guard este insertat in CON-
FIG.SYS sidevine activincainainte
de incarcarea procesorului de co-
menzi. Din punctul de vedere al
virugilor sectorului de boot exista
cel putin teoretic posibilitatea con-
troldrii in intregime a sistemului.

in lupta impotriva virusului
*CSFR 1000* (unul din cei mai noi),
s-a dovedit ca acesta a fost blocat
cu succes. Nu a trebuit sa ne te-
mem de o raspindire in continuare
a acestuia.

Din punctul de vedere al mesa-
jelor Guard prezinta citeva lipsuri.
Modificarea sectorului de boot a
ramas necomentata. Tocmai astfel
de evenimente nedorite sint, mai
ales la partifionarea unui hardidsk,
un semn de alarmare. Produsul va
trebui imbunatatit la acest capitol.

Virus Doctor este putin folositor
la recunoagterea si indepartarea
virugilor. Masurile de protectie sint
realizate in primul rind de progra-
mul de supraveghere Guard, care
se descurca muljumitor atit timp cit
nu apar virugi ai sectorului de boot.

PC Plus a anuntat modificari
consistente in program, care sa-i
creasca puterea. Pind atunci insa
programul trebuie sa se
mulfumeasca cu un loc inclasade
mijloc.

McAfee Scan

*Viruscan® al lui John McAfee es-
te considerat un program de
cautare a virugilor, pur si simplu
pentru faptul ca autorul programu-
lui este unul din cei mai cunoscuti
experti in virusologie. Faptul caes-
te atit de cunoscut nu prezinta insa
0 garantie in sine a calitatii progra-
mului. Din acest motiv a fost testat

si pachetul sau antivirus, livrat ca
produs shareware.

A fost testata versiunea 75C a lui
Viruscan (Scan). Programul de
indepartare a virugilor *Cleanup*
purta numarul de versiune 75. In
momentul in care apare acest arti-
col va fi disponibila deja versiunea
V77, daca nu chiar o versiune cu
un numar mai mare. Suprinzatoare
este frecventa cu care este actua-
lizat programul. Producatorul ex-
plicd aceasta prin faptul ca in
permanen{a apar noi virugi pe
piata, care trebuie recunoscuti de
program si impotriva carora tre-
buie sa poata lupta.

in documentatia livrata pe dis-
cheta se afirma ca sint recunoscuti
480 de virusi. Cifra este exagerata
putin, deoarece parcurgindu-se cu
atentie lista se pot observa cfiva
virugi care au fost numarati de
doua ori. Mai ramin totusi cca. 450
de virusi.

inafara de ciutarea siindeparta-
rea virusilor, de citva timp, McAfee
ofera si o funclie de verificare a
su.nelor de.control. Aceasta
fur.ctie adauga lafiecare figier exe-
cutabil 10 Byte in care se inregis-
treaza informatii pe baza carora se
poate depista ulterior o posibila in-
fectie. Dezavantajos este faptul ca
Scan nu face cunoscutfaptul ca a
adaugat aceste informatii, utilizato-
rul putind interpréta gresit modifi-
carea lungimilor figierelor
respective.

Acest fapt s-a dovedit la prima
incercare de a "injecta® programe
*curate®. Copiile figierului Co-
mmand.com de pe lectorul de dis-
chete verificat, dupa adaugirea
sumelor de control au fost recu-
noscute ca "'modificate®. Acest fapt
nu s-a modificat nici dupacel de-al
doilea control. Ca si in cazul ante-
rior, Scan a crezut ca a descoperit
activitatea unor virugi. Deoarece si
celelalte programe, din furnitura
McAfee, au fost recunoscute ca
*modificate® faptul stirnegte
neincredere. Neincrederea a sporit
atunci cind Scan a raportat doua

figiere nevinovate ca fiind infectate
cu ‘Icelandic* si respectiv cu
*170X". Scuza ca programul a de-
pistat codurile de scanare tocmai
in aceste figiere nu functioneaz3,
deoarece alte programe de cauta-
re a virugilor nu dau alarme false.

Aceste motive de neincredere
au sporit in cazul programului
*Cleanup". Remarca din documen-
tatie, conform careiaorice virus re-
cunoscut, il poate si indeparta s-a
dovedit afi doar un slogan publici-
tar. Reparatiile programelor, in ma-
joritatea cazuiilor, constd nu in
refacerea programelor infectate ci
in stergerealor. Cind programul se
apuca de reparat, mai mult strica.

impotriva virusului *CSFR 1000
programul s-a dovedit a fi neajuto-
rat, desigur pentru faptul ca acest
virus este nou gi nu este recunos-
cut de versiunea care a fost tes-
tata. Viruscan da atit de des false
mesaje de eroare incht nici cu aju-
torul functiei de validare a sumelor
de control nu se poate stabili
raspindirea infectiei.

Este de presupus faptul ca Scan
si-a asigurat un nume atit de bun,
tocmai din cauza ca unii utilizatori
au luat de bune aceste false mesa-
je de alarma si le-au considerat o
dovada a“congtiinciozitatii* cu care
lucreaza programul, virugii
anuntati nefiind oricum prezenti. In
comparatie cu partenerii de intre-
cere, pachetul de programe
McAfee mai are mult de recuperat.

Turbo Antivirus

Programul *Turbo Antivirus® al
producatorului israelian Carmel
Software Engineering, este distri-.
buit in Germania de céatre firma
munchenezad EPG Software. Ma-
nualul de 75 de pagini contine pe
linga o introducere in problematica
virugilor gi sfaturi pentru operarea
in retea, raspunsuri la intrebarile
cele mai frecvente, care apar in
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asistenta hotline, ca gi descrierea
celor mai cunoscuti virusi.

Instalarea se face fara probleme
cu ajutorul unui program livrat in
pachet. Programul principal "Tntvi-
rus.exe" cuprinde functii de cauta-
re si de indepartare a virusilor, de
calculare a sumelor de control ca
si de "imumizare" a figierelor pro-
gram.

Surprinzatoarea viteza la stabili-
reasi compararea sumelor de con-
trol se datoreaza faptului ca in
examinare sint luate numai anumi-
te sectiuni ale figierelor. Cu toate
acestea, dupa cum afirma progra-
matorul Eli Shapira, metoda poate
determina cu certitudine un posibil
atac. Informatiile cu sumele de
control sint depuse W cite un fisier
pentru fiecare director. Starea sec-
torului de boot poate fi pastrata
intacta, si la nevoie poate fi
refacutd cu ajutorul programului
*Bootsafe.exe".

Imunizarea este realizata cu aju-
torul unui program care se ageaza
*ca 0 c0aja" in jurul programului de
protejat. Fiecare program astfel
imunizat este verificat inainte de
lansarea sa in executie si in cazul
in care acesta este atacat de un
virus se da un mesaj de eroare.

Ca programe de supraveghere
sint oferite programele *Defender*
si 'Tsafe". Defender verifica la
incarcarea unui program daca
acesta contine vreun virus cunos-
cut. Daca este depistat ceva, exe-
cutia se intrerupe. Tsafe
supravegheaza in plus ca si acti-
vitatile virulente ale unor virusiinca
necunoscuti sa fie recunoscute Si
intrerupte.

Pentru testul practic, mai intii a
fost Iasat virusul "CSFR 1000 sa se
raspindeasca pe calculatorul de
test. Apoi afostpus latreaba Turbo
Antivirus. Programul trebuia sa de-
pisteze, pe baza sumelor de con-
trol, care figiere erau infectate.
Dupa cautarea in numai patru sub-
directoare, programul araportat ca
si-a terminat cautarea gi n-a mai

pututfiurnit nicicum pentru a cauta
pe tot harddisk-ul. Spre cinstea
programului trebuie sa marturisim
insacala majoritatea figierelor imu-
nizate nu numai ca afost observata
modificarea, dar a fost refacuta si
starea lor initiala.

Programul cautd virusii intr-un
ritm sustinut. La repararea unor
fisiere infectate pot sa apara insa
probleme: fie se blocheaza siste-
mul, fie figierele nu zint reparate
corect. Dupa afirmatiile distribuito-
rului, lipsurile observate vor fi ridi-
cate in curind.

Virus Blocker

*Virus Blocker* al firmei Expert
Informatik din Berlin, este gindit
mai mult ca protectie in cazul unor
atacuri cu virusi $i mai putin pentru
observarea virugilor. La dorinta,
programul permite gi blocarea exe-
cutiei unor programe nedorite.

Virus Blocker este livrat
impreuna cu un dongle, o interfata
a carei electronica contine infor-
matii fara de care programul nu
poate functiona. El serveste in pri-
mul rind ca metoda de protectie la
copiere.

Dupa instalare programul stabi-
leste starea soft-urilor existente
calculindu-se sumele de control si
memorindu-le. De neinteles este
faptul ca programul nu face mai
intii o verificare automata a siste-
mului pentru a vedea daca nu sint
prezenti deja anumiti virugi.

Stabilirea sumelor de control es-
te incomoda. Pentru fiecare tip de
figier (cum ar fi *.COM, * EXE sau
* SYS) programul trebuie lansat
din nou. Din pacate acest lucru se
intimpl3 si atunci cind se doregte
verificarea faptului ca anumite figie-
re au fost sau nu modificate.

Acest aspect este cu atit mai
suparétor cu cit producatorul reco-
manda o verificare zilnica. In plus

Virus Blocker lucreaza atit de incet
nct utilizatorii ar putea fi tentati sa
intrerupa modificarea. Programul
nu permite insa sa fie intrerupt. In
plus Virus Blocker cautd atit de
incet virugii sectorului de boot incit
multi utilizatori vor fi tentati sa re-
nunte la aceasta functie.

Ca alte masuri de protectie sint
oferite programe care impiedica
formatarea suportilor de date,
incarcarea de programe rezidente
sau chiar scrierea pe harddisk.
Unul din aceste programe permite
crearea unui *fisier de logare®, in
care sint inregistrate toate apeluri-
le de programe, activitatile lor in
memorie, vectorii de intrerupere
utilizati ca i modul lor de termina-
re.

in testul impotriva virusului
*CSFR 1000, Virus Blocker a deter-
minat mai intii caderea sistemului.
La o noua pornire a calculatorului
s-a dovedit ca figierul CO-
MMAND.COM era deja infectat.
Toate programele .COM apelate
din AUTOEXEC.BAT au fost infec-
tate si ele. Nici dupainstalarea pro-
gramului de supraveghere on-line,
infectia nu a putut fi stopata. Fisie-
rele infectate au putut fi localizate
dupa sumele de control modifica-
te.

Rezumind, Virus Blocker poate fi
recomandat, cu anumite rezerve,
ca sistem de protectie. Programul
nu exceleaza in cautarea virusilor.

(R.M.)
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Tabel comparativ

Produs Antivir Plus | Virusfinder PC | Dr. Solomon's | Iris Antivirus + |Norton Antivirus
Antiviren-
werkzeuge

Producétor H&BEadv DMV Verlag |{Percomp Verlag| -Hoffman Symantec/

Access
Pret (DM) 198 149 360 298 295
Furnitura de livrare
Manual *
Dischete Dischete
Necesar RAM pt. partea rezidenta 14 KByte 9 KByte 4 KByte 22 KByte 24 KByte
Instalare program Auto Auto Auto Auto Auto
Mod de lucru
Elimina da nu da da da
Sume de control
Stabilegte (Optiune TSR) - 47s - 140s
Verifica (Optiune TSR) - 50s - 108 s
Caracteristici de operare
Suprafefa utilizator grafica - * * * SAA
Operare cu mouse - - * - -
Documentatle
Manual * * * * *
Fisier * * * * *
Help on-line : - - * - *
Rezultate de test. | .
(pe cel mal réspindifl 25 de virugl) -
Gasli 146 123 151 165 148
Indepartati 0 140 164
Distruse la reparare 0 - 0 0 0
Total . '
Gasii 926 726 877 912 920
Sume de control
Stabilire (Optiune TSR) - 47 s - 140 s
Verificare (Optiune TSR) - 50 s - 108 s
Cautare pe un disc curat 78 452 42 100 63
Alerme false - * * - *
Figier raport * * * * Iy
Protectie on-line * - - *
Interactiv. * * - * *
Tip (TSR/Device Driver) TSR - DRV "SR DRV
Cautare virugi rezidenta - * = .
Pozifle in clasament | a 8 1 2 | s
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Produs PCCillin PC+ Virus |Scan & Cleanup|{Turbo Antivinus | Virusblocker
Doktor
Producétor Trend Micro | PC Plus GmbH | McAfee Ass. EPG, Haar BExpert
Informatik
Pret cca. 380 430 18 298 480
Furnitura de livrare e -
Manual Manual ca figier
Dischete Hardlock-
Dongle
Necesar RAM pt. partea rezidenta 14 KByte 11 KByte 37 KByte 16/8 KByte 2 - 10 KByte
Instalare program Auto Copiere Copiere Auto Auto
Mod de lucru '
Elimina nu da da da nu
Sume de control '
Stabileste - - 405 s 45s 706 s
Verifica - - 405s 40s 653 s
Caracteristici de operare '
Suprafata utilizator grafica - - - * -
Operare cu mouse - - - - -
Documentatie
Manual * * * *
Figier * * * * >
Help on4ine - - - - -
Rezultate de test
(pe cel mal réspindifi 25 de virugl)
Gastti m 99 149 138 138
Indepartati 0 51 88 125 0
Distruse la reparare 0 0 8 3 0
Total ] '
Gasli 523 844 806 781 856
Sume de control
Stabilire - - 405s 45s 706 s
Verificare - - 405s 40s 653s
Cautare pe un disc curat 260 130 198 190 310
Alarme false - * * . -
Figier raport - - * * *
Protectie on-line * * - * *
Interactiv - 3 * * *
Tip (TSR/Device Driver) TSR DRV TSR TSR TSR
Cautare virugi rezidenta - * * -
Pozile In clasament 9-10 6 7 3 9-10
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Cel thrziu de cind a apdrut Win-
dows 3.0, notiunea de “multi-
tasking® este in voga. Pe masuréa ce
discutiile avarseaz&, ceata se inde-
segte. lata de ce am considerat ne-
cesard explicarea acestei tehnici,
precum gi a unor notiuni ca
*preemption® sau "deadlock".

in general, prin *muttitasking® se
intelege executarea simultanad a
mai multor sarcini - *taskuri®. Tradu-
cerea corectd spune doar ca se
executa mai muite taskuri - nici o
vorba despre simultaneitate.

Aceasta ambiguitate isi are sor-
gintea in faptul ca PC-urile uzuale
sint calculatoare cu un singur pro-
cesor, deci pot executa la un mo-
ment dat un singur program {task).
O prelucrare paralela a mai multor
taskuri presupune insa existenta
mai multor procesoare.

Cu toate acestea, prin "multi-
tasking® - la sistemele de operare
de pe PC-uri - se injelege tocmai
acest paralelism tehnic imposibil.
Si acest lucru, s-ar putea crede ca
se intimpla cind de sub *Windows
3.0" sau "Geoworks Ensemble" se
pot derula mai multe programe
aparent simultan. Numai aparent:
pe calculatoare cu un singur pro-
cesor, multitasking-ul nu este decit
o "iluzie optica".

Principiul ce sta la baza acestui
efect se poate ilustra cu exemplul
unui zidar care lucreazala un sir de
case: de la ora 9 la 10 lucreaza la
casa A, de laora 10 la 11 la casa
B, dela 11 la 121la casa C, apoi din
nou la casa A gi aga mai departe -

Multitasking

pentru spectatorul accidental, cele
trei case par sa se ridice simultan.

Tocmai aceasta strategie o
aplica si sistemele multitasking.
Singura deosebire: schimbarea
*locului de muncad® nu se face
odata pe org, ci, de reguld, cam la
0,05 secunde. Ca si in viaja real3,
si calculatorului ii trebuie un timp
pentrua ajungede laocasala alta.
Si chiar daca sistemele de operare

bune reugesc sa faca extrem de -

repede trecerea, un lucru e sigur:
totdeauna, in multitasking, un pro-
gram se deruleaza mai incet dectt
dac3 procesorul i-ar apartine in ex-
clusivitate.

De ce este nevoie de aceasta
tehnica pretentioasa? Uneori, nu
se poate altfel. Exista, de exemplu,
sistemele "multiuser® - constelatii
deci, la care mai multi utilizatori, de
la terminale diferite, lucreaza pe
acelagi calculator. In astfel de ca-
zuri, multitasking-ul este un impe-
rativ - fiecare vrea sa ajungalarind.

in sistemele cu un singur utiliza-
tor ir: schimb - si ele formeaza ma-
rea majoritate a PC-urilor instalate
- necesitatea multitasking-ului nu
mai e deloc atit de evidenta. Bietul
utilizator nu poate introduce date
cu mina stinga, sa lucreze cu
dreapta in contabilitate si sa miste
in acelasi timp mouse-ul cu cotul
pentru a produce eventual un nou
logo al firmei dintr-un program de
grafica. Si intr-adevar, nu este
simpla gasirea unor aplicatii. Cu
toate acestea, citeva exista: aga-
numitul *spooler* de exemplu, per-
mite o ugurare semnificativa a

Task 1 Task 2 Task 3

Task 2 Task 3

Tasgk 1

timp

Fig. 1. Fiecdrui task ii este alocata aceeasi cuanta de timp

lucrului. El face posibila tiparirea
unui document in "bakground®, in
timp ce se lucreaza deja la textul
urmator. O astfel de functie - la fel
ca un ceas de exemplu, afigat intr-
un colf al ecranului - reprezinta de-
ja o forma simpla de mutitasking:
pomind de la un impuls periodic
(intreruperea de timer) programul
curent este mereu intrerupt. Con-
trolorul procesorului trece atunci la
un subprogram. Acesta trimite
atunci citeva caractere de text spre
imprimantd sau actualizeaza
afigajul de ora, redind apoi contro-
lul programului principal.

Astfel de subprograme se
gasesc pe maitoate PC-urile, sub
forma programelor rezidente (asa-
numitele *"TSR"-uri). Marele deza-
vantaj al acestora consta in faptul
ca un program intrerupe un altul
totdeauna ritmic. Sistemele de
operare moderne ofera de aceea
un mecanism, in centrul caruia sta
un *switcher* (comutator). Acesta
permite paAstrarea simultana in me-
morie a mai multor programe, tre-
cerea de la unul la altul facindu-se
numai la solicitari (prin *hotkey® =
*tasta fierbinte®, combinatie de tas-
te sau click pe mouse).

Astfel de exemple dintr-un pro-
gram de grafica se poatelucralao
ilustratie, pentru a comuta apoi in
prelucrarea de texte si a o insera
acolo. O zona de memorie comuna
- numita “clipboard*® - face posibil
acest transfer de date. Pentru ca
acestlucru sa functioneze, ambele
programe trebuie sa fie scrise spe-
cial pentru acest mediu. i acest
lucru din doud motive:

e- un transfer de date poate
functiona numai daca ambele
-programe *vad" acelagi format al
datelor in clipboard

e - ambele programe trebuie sa
aiba loc simultan in memorie.
Deoarece, din motive de spatiu,
deseori acest !Licru nu este posi-
bil, este treabs orogramatorului
sa pregateasca .orogramele pen-
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tru a putea fi rulate in mediul swit-
cher-ului, deci sa le
*marunfeasca’ in multe fragmen-
te mici, carora sa le atribuie cla-
sificari de genul *poate fi
temporar depozitat pe disc* sau
*trebuie sa ramina tot timpul in
memorie®. Daca aceasta premisa
nu este indeplinitd, trebuie eva-
cuat, respectiv restaurat, intot-
deauna intreg programul pe
harddisk - ceea ce dureaza foar-
te mult.

Cu o prelucrare paralela - chiar

aparenta - acest lucru inca nu are -

prea multe in comun. Deci intre
sistemele cu switcher si cele de
multitasking mai exista o diferenta:
comutarea de task-uri nu se face
*de mina", ci automat, prin sistemul
de operare. Se pune intrebarea:
cind? )

Figura 1 prezinta un sistem in
care la 3 taskuri li se aloca pe rind
o cuanta de timp identica. Pe cit de
onest poate sa para acest lucru la
prima vedere, pe atit este de stu-
pid. Un program de prelucrare tex-
te este ocupat mai ales sa agtepte
tastari de la operator. Oricit de iute
ar tasta un operator uman, la timpi
de comutare taskuri de ordinul mi-
lisecundelor, intre doud tastari trec
mici vesnicii. Deci se risipeste
pretiosul timp al procesorului.

De aceea in general se are grija
ca unui task sa i se aloce timp
calculator numai atunci cind nu
asteapta un "eveniment" - 0 apasa-
re de exemplu sau 0 migcare a
mouse-ului. Premisd necesara
pentru acest lucru este desigur ca
sistemul de operare sa gtie cind un
task asteapta un eveniment. Sub
Windows de exemplu, aceasta
problema se rezolva prin faptul ca
programele aplicative interog-
heaza totdeauna sistemul de ope-
rare asupra producerii unui
eveniment. Astfel, Windows cu-
noagte deja, inmod necesar, o sta-
re a unui program: “in agteptare®. In
afara de aceasta, un task se mai
poate gasi in starile "pregatit" sau
“in executie®. O diagrama de stari
corespunzatoare e prezentata in
figura 2 *In executie® este progra-
mul care tocmai are procesorul,

elibereaza | in asteptare

preda '

blocheaza

prog:Jt\

porneete

ordoneaza ﬁ:‘“ut le

termina

* = [nterventia sistemului de operare la programe a
. caror executie dureaza mull_ .
Fig. 2. Programele mari consumatoare de timp sint readuse de catre

sistemul de operare in starea "pregatit".

*pregdtit® este cel care ar vrea sa-|
obfina.

Comutarea efectiva a taskurilor
o rezolva o rutina sistem numita
*dispecer® (distribuitor).Aceasta
opreste un task si salveaza toate

Procese gl taskurl

Doud din notiunile deseori
confundate, relativ la sistemele
de operare, sint cele de "proces*
si task".

Un task este un subprogram
care este "pornit* de un program
principal, numit *initiator*. Prin ur-
mare, el se executd eventual
impreund cu alte taskuri in me-
diul inifiatorului. Ca acest lucru
poate duce usor la conflicte, este
evident: procesul,memoria gi al-
te resurse trebuie folosite in co-
mun.

Un proces in schimb este un
program care se poate comporta
de asa maniera de parca ar dis-
pune singur de procesor. Nu tre-
buie s3 {ind seama in nici un fel
de alte procese, si deci poate
lansa si taskuri. Numai resurse
precum ecranul sau imprimanta
trebuiesc partajate.

Functiile de baza ale unui sis-
tem multitasking nu sint deci
task-uri, ci, mai degraba, proce-
se.

datele sale "personale®, tofi registri
procesorului. Apoi incarca datele
salvate ale urmatorului task si 1l
lasa sa continue de unde a fost
intrerupt.

Cind anume intervine dispece-
rul, este o decizie a altei functii de
nucleu, pe nume “scheduler*.
Acest "planificator® decide, care
task, cind ajunge la rind si cite
cuante de timp sa i se aloce. Deci-
zia se ia cam in felul urmator: ge-
neratorul de tact al scheduler-ului
este deja amintita intrerupere de
timer, declangata de hard de 18,2
ori intr-o secunda. Aceasta deter-
mina o unitate de timp de 0,055
secunde. O parte din acest timp,
scheduler-ul il consuma el insusi,
deoarece trebuie sa se uite daca
unitatile de timp alocate unui task
s-au consumat deja. Ceea ce se
rezolva prin intermediul unui con-
tor de ceas. Situatia devine proble-
matica abia cind se executd mai
multe taskuri. Pentru a pastra privi-
rea de ansamblu, scheduler-ul lu-
creaza de reguld cu liste, care in
plus pot fi ordonate dupa prioritai.
In cel mai simplu caz exista numai
o singura astfel de lista. Scheduler-
ul stie, care este taskul care tocmai
se executd, si se uita la urmatorul.
Daca acesta este "in agteptare",
atunci trece la urmatorul task si tot
asa mai departe, pind ce gasegte
unul care este "pregatit”.

Chiar geniald nu este aceasta
strategie, deoarece parcurgerea
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|: Pointer task

Pointer task NIL
Nume Mume Nume
Nr. ident.. Nr. ident. Nr. ident.
Prioritate Prioritate Prioritate

Task status

Task status

Task status

Pointer date

Pointer date

Pointer date

Figzi'oate informatiile despre un task sint continute in

*Task Control Block* (TCB)

listelor costa timp. Aceeagi pierde-
re de timp se produce la aparitia
unui eveniment: in acest caz, lista
trebuie parcursa pentru a afla care
este taskul (sau care sint taskurile)
care i agtepta. Acesta e trecut
atunci din starea "in asteptare®, in
starea ‘pregatit".

Pentru a evita aceste intirzieri,
unele sisteme gestioneaza liste se-
parate pentru taskurile "in astepta-
re’, "pregatite" i "active" (ultima
fiind interesanta desigur rumai in
cazul sistemelor multiprocesor).
Procedura descrisa se refera la o
strategie secventiala: toate taskuri-
le ajung pe rind sa lucreze, chiar
daca pentru intervale de timp dife-
rite. Cind s-a ajuns la ultimul, se
continua din nou de la primul - lista
de taskuri este o lista circulara.
Procedeul poartd numele de
*round robin*. Nucleul acestuia es-
te aga-numita "preemption” - dislo-
care, inlocuire. Un task 1l
inlocuieste pe altul, de cum i s-a
epuizat timpul afectat.

Contraponderea acestei strate-
gii 0 reprezinta aga-numita "strate-
gie de urgent&". In acest caz, lista
de taskuri este sortata dupa prio-
ritdfi. Adica: un task este lasat sa
ruleze, urmatorul porneste abia
cind predecesorul lui a terminat. In
acest caz exista doua feluri de dis-
locari (preemption):

®- daca apare un task nou, de
prioritate mai mare decht cel in
curs, atunci acesta inlocuieste

task-ul care se executd. Exista
insa si modele, in care acest lu-
cru nu este permis. In cazul aces-
tora, task-ul este agezat la coada
listei. Algoritmul se numegte
*FCFS" (first come, first served")
sau "HOL" (head of line).
®- chiar si intr-un sistem ghidat
prin prioritai, un task nu poate fi
neintreruptibil: sistemul de ope-
rare intervine regulat, pentru a
afla daca au aparut task-uri noi.
Deseori, se tine si un fel de statis-
*ica, care poate duce la o redis-
ribuire dinamica a prioritatilor.
otivul este simplu: daca siste-
mul de operare constata ca un
task se gaseste mereu in starea
‘in agteptare®, inseamna ca aces-
ta nu se grabeste prea muit. Deci
i se reduce prioritatea, si el se va
lasa inlocuit de alt pretendent.

Nu aga se intimpla in sistemele
*non-preemtive®; sub GEM, Win-
dows 2.1 si in mare parte si sub
Windows 3.0, in cazul normal se
executd un singur task, cel care
corespunde ferestrei active. Ni-
meni si nimic nu il poate inlocui -
doar dacatask-ul intreaba sistemul
de operare daca nu cumva s-a pro-
dus vreun eveniment. De voie, de
nevoie, trebuie sa faca acest lucru
destul de regulat, caci altfel nu afla
niciodata daca utilizatorul a selec-
tat un meniu sau a apasat o tasta.
Apelurile de functie necesare pen-
tru aceasta redau in mod automat
controlul sistemului de operare,
care categorisegte taskul ca fiind

*in agteptare® si isi indreapta
atentia spre urmatorul task care
poate fi de exemplu ceasul afigat.
Acesta s-a interesat daca s-a mai
produs un eveniment tip timer - o
intrebare de ceas. Dacad da, e servit
cu promptitudine, deci el citeste
ceasul sistemului, deseneaza
noua pozitie a limbilor ceasului pe
ecran si intreabd despre un nou
eveniment relevant - momentin ca-
re, din nou, controlul trece la siste-
mul de operare.

Acest procedeu non-preemtiv
este considerat deseori un minus
(de altfel particula implica lipsa a
ceva). Lucrul deseori trecut cu ve-
derea, este simplu fapt ca pentru
sisteme cu un singur utilizator,
aceasta strategie este aproape
ideald. Caci utilizatorul individual
lucreaza de regula cu un singur
program. Si de ce un program izo-
lat s fie mereu intrerupt de siste-
mul de operare, numai gi numai ca
acesta sa constate ca nu mai
exista gi altul care sa vrea sa
ajunga larind?

Renuntarea la astfel de intreru-
peri inutile nu aduce numai avan-
taje in ce priveste viteza de
executie, dar simplifica gi conlucra-
rea diverselor componente ale
unui sistem. Caci chiar neproble-
matice nu sint nici intreruperile; ori-
ce task se poate afla intr-o faza in
care sa nu poatafi intrerupt. O ast-
fel de faza se numegte "sectiune
critica". Ce anume este critic, este
stabilit fie de sistemul de operare,
fie chiar de task-ulin cauza. Acesta
poate opri, multitasking-ul la ince-
putul unei sectiuni critice printr-o
functie de genul *forbid ()*, pentru
a-l reporni mai tirziu cu "permit ()*.

Sistemul de operare la rindul lui
poate si trebuie sa impiedice acce-
sul simultan a doua taskuri la o
resursa unica, cum ar fi harddisk-ul
sau imprimanta. Imaginati-va ca
doud taskuri tiparesc simultan
doua texte diferite, fiecare punind
cite o litera cind e la rind.

Pentru solutionarea acestei pro-
bleme exista doua strategii, i anu-
me excluderea reciproca (*mutual
exclusion®) si accesuil exclusiv ("ex-
clusive access”. ' p-imul caz, sis-
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temul de operare decide asupra
distribuirii drepturilor de acces, in
cel de-al doilea, task-ul trebuie sa
le solicite si sa le predea.

Astfel de solicitari constituie una
dintre componentele de baza ale
comunicatiei inter-task-uri_bazata
pe asa-numitele "mesaje”. In acest
context, si unele rutine trebuie
vazute ca task-uri.

De desfasurarea impecabilda a
acestei comunicatii raspunde sis-
temul de operare. Ca rolul de *regi-
zor* nu este dintre cele mai facile,
1 exemplificd aga-numitul *dead-
lock® (scurtcircuit): task-ul A
agteapta un mesaj de la B, iar tas-
kul B asteapta un mesaj de la A.
Astfel de situatii duc negresit la blo-
carea sistemului gi de aceea ar tre-
bui pe cit posibil evitate sau macar
corectate de sistemul de operare.

Nu asa se intimpla sub Win-
dows: aici, intreaga responsabilita-
te ramine pe umerii
programatorului. El trebuie sa aiba
grija ca sa nu apara deadlock-uri
(blocaje). Ceea ce uneori este difi-
cil, mai ales cind intrd in joc functia
*Yield ()* ("cedeaza trecerea").
Aceasta opreste taskul curent si
porneste un altul, care deja

agteapta. Daca

ins3 un task "ce- 4 Pointer Pointer |—
deaza trecerea"

in timp ce prelu- l;;t; the:
creaza un mesaj,

pe care un ait
task i l-a trimis,
se ajunge la blo-
cajul amintit.
Caci taskul ex-
peditor agteapta
pind cind taskul
destinatar achita
mesajul prin in-

—

Pointer

Date
TCB

<

—% Pointer

Date
TCB

Sistem de operare

termediul fun-

Pointer

Pointer

ctiei *Reply
Message ()". Ori,
destinatarul deja

Date
TCB

Date
TCB

nu mai este ac-
tiv.

*Round Robin" este o0 ordonare circulara a listei “TCB"

$i acest lucru
ar fi ugor de evitat, daca n-ar exista
*amanunte” importante: *Yeld ()* nu
se cheama totdeauna explicit, Ci
este deseori apelatd automat de
functii deseori utilizate precum
*‘Dialog Box ()* sau "Message Box".
Deoarece nu poate sa fie ceea ce
nu are voie sa fie, Windows ofera o
functie numita *InSendMessage
(0", cucare se poate constata daca
mai exista mesaje neachitate. Deci

daca programatorul e cuminte (cu
minte) sitesteaza totdeauna cu *In-
SendMessage ()* daca apelul
uneia din cele 8 functii critice (care
apeleaza "Yield ()*) este permis,
atunci nu exista blocaje. Dupa cum
se vede insa din practica, nu toti
programtorii respecta aceste indi-
catii.

(LF.)

deadlock - doua taskuris e agteapta
reciproc, ducind la blocajul intregului
sistem

distribultor - rutina sistem care asi-
gura oprirea unuitask silansarea altuia

eveniment - o actiune externa, de
caretrebuie sa se {fina seama (o tasta-
re, 0 migcare a mouse-ului, etc.)

FCFS - First Come, First Served
(primul venit, primul servit)

HOL - Head of Line - toate taskurile
sint intr-o coada de asteptare. Cel din
capul listei e primul servit

non-preemtive - sistem multi-
tasking fara control de timp sau prio-
ritati. Fiecare task trebuie sa redea de
buna voie controlul sistemului de ope-
rare, care poate lansa atunci un alttask

PCB - Process Control Block -
forma extinsa a TCB

preemptive - sistem multitasking
ghidat de timp sau de prioritati. Untask

Glosar

disloca un altul (preia procesul) cind a
trecut un anumit interval de timp sau
pentru ca are prioritate mai mare

prelucrare cvasi-paralela - pe cal-
culatoare cu un singur procesor, o pre-
lucrare paralela nu este posibila. In
schimb fiecare task este prelucrat pe o
“felie de timp", dupa care se trece la
urmatorul

prelucrare paralela - mai multe tas-
kuri sau sarcini partiale se desfagoara
simultan pe mai multe procesoare, sub
un sistem de operare unic.

round-robin - aranjament circular al
listei de taskuri (dupa ultimul, urmeaza
din nou primul)

scheduler - rutina sistem care deci-
de, din mai multe taskuri posibile, care
este cel selectat pentru continuare gicit
timp i se aloca.

sistem multiprocesor - calculator
realizat cu mai mult de un procesor, in

ultimul timp folosind mai ales transpu-
tere.

sistem multluser - calculator ce
poate fi folosit simultan de mai multi
utilizatori, de la mai multe terminale (de
exemplu Unix)

spooler - task ce se deruleaza in
background (plan secund) care preia
foarte repede Tn zona de proprie me-
morie un figier ce urmeaza a fi tiparit,
pentru a-l tipari apoi in intregime, con-
sumind pentru aceasta foarte putin din
timpul procesorului, disponibilizat ast-
fel pentru alte activitati in foreground
(prim plan)

TCB - Task Control Block - zona de
date a unuitask, in care sint memorate
toate datele interesante pentru siste-
mul de operare relative la task (nume,
prioritate, stare, etc.)
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Digital Research Multiuser-DOS 5.0

Retelele sint prea scumpe pen-
tru multe intreprinderi. Se cautad so-
lutiimai avantajoase - una din ele ar
putea fi Multiuser - DOS 5.0 de la
Digital Research, cu care pot lucra
pina la 8 terminale simultan.

Din principiu, ceea ce un intre-
prinzator isi doreste cel mai mult la
colaboratorii sai este o productivi-
tate fara limite. De aceea, o dotare
moderna a biroului, cu echipamen-
te permanent disponibile, a deve-
nit un imperativ. Cind sa se lege
ins3 in retéa calculatoarele, muli
intreprinzatori nu indraznesc sa
faca investitile necesare. De
aceea, deseori, in firmele mici
exista un singur calculator care -
pind acum - se porneste doar de
citeva ori pe zi. $i atunci, imediat, 3
colaboratori stau la rind, pentru
a-si putea introduce datele. Dar
timpul de agteptare este timp pier-
dut.

Astfel ca un sistem pe masura ar-

putea arata in felul urmator: un cal-
culator central - bine dotat, cu me-
morie multa (minim 2 Mbyte RAM,
preferabil 4), disc de masa de ca-
pacitate mare (min 80 Mbyte) pre-
cum si echipamente periferice - gi
mai multe terminale *proaste’, co-
nectate ca stalii de lucru. Aceasta
‘refea" trebuie si fie ugor de insta-
lat. Siguranta in functionare este
.oricum o premisa indispensabila.

Digital Research ofera o solutie
care, la prima privire, satisrace toa-
te aceste cerinte: Multiuser - DOS
5.0 pentru circa 1500 DM. Rezista
la o verificare mai atenta?

Multiuser - DOS 5.0 este intii de
toate un sistem de operare MS -
DOS compatibil. Foloseste capa-
citatile procesorului 80386 - deci
calculatorul central trebuie sa fie
dotat cu un cip 80386SX, 80386
sau 80486. Acest tip de procesor
este capabil de multitasking, deci
poate rezolva mai multe sarcini si-
multan. in modcul de functionare
multitasking, el emuleaza mai mul-
te procesoare 8086, care ruleaza

*simultan". Este exact ce foloseste
Multiuser - DOS. Atunci, pind la 8
terminale "proaste* (statii de lucru
fara disc de masa si UC) pot lucra
deodata. Ele se leaga prininterfete
seriale - deci calculatorul central
trebuie sa aibd suficiente racor-
duri.

Acest mod de transfer al datelor
evidentiaza, aparent, un prim de-
zavantaj - viteza de lucru este muit
redusa faja de retelele "adevarate”.
$i totusi, nu e chiar aga. MU-DOS
trateaza fiecare PC conectat ca pe
un terminal pur si simplu, ignorind
complet "inteligenta" disponibila in
acesta. Spre deosebire de muite

retele locale, centralul nu ofera
statiei conectate date si programe,
spre a fi prelucrate pe procesorul
statiei, ci trimite pe linie numai
‘ecrane" gata pregatite, preluind
apoi de la terminal eventuale
tastari. Centralul *cadoriseste*
statiile conectate cu o parte din
capacitatea sa de calcul si preia
integral executia tuturor programe-
lor si toate prelucrarile de efectuat.
Astfel, pe linie circuld un volum de
date pentru care vitezele de trans-
misie realizabile cu o simpla
legatura seriald sint absolut sa-
tisfacatoare.

Functie de cablul serial folosit,
se poate ajunge la ecrane "cu pu-
reci®, daca exista erori in transmisie
(nu se face nici un fel de verificare,
terminalele sint considerate total
neajutorate...) in mod normal, re-
ducerea vitezei de transmisie re
zolva problema. Cabluri de calit+ « -
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bun3, scurte, pot lucra chiar pina
la 38.400 Baud, desi 19.200 pare a
fi o recomandare mai buna, chiar
pentru cabluri de pinad la 10 m lun-
gime. Sistemul *se vede"® suficient
de rapid chiar gi la 9600 Baud.

Este evident faptul ca orice sur-
plus de capacitate la terminale es-
te risipd, daca acesteaurmeaza sa
fie folosite numai cu MU-DOS. XT -
uri venerabile sau AT -uri descom-
pletate sint candidati ideali pentru
acest scop.

Nu este posibild nici integrarea
suponilor de date locali in refea.
Odata lansat *PCTERM®, progra-
mul de emulare terminal, toate re-
ferintjele se adreseaza la
perifericele centralului. "A:* nu mai
este unitatea defloppy cu care toc-
mai ati lucrat, ci este cea de pe
central - daca vrefi ca datele de pe
discheta Dvs. sa ajunga la central,
fie duceti pur si simplu discheta
acolo, fie renuntati temporar la MU-
DOS si lansati un program de co-
municatie adecvat (FILELINK de
ex., cunoscut deja din DR-DOS).

Sub controlul PCTERM, ecranul
sitastaturaterminalului pot fi privite
ca parte integranta a centralului.
Toate celelalte resurse locale
(harddisk-uri, unitati floppy, impri-
mant3, mouse etc.) sint in hiberna-
re. Chiar si adaptorul grafic:
*doarme". Indiferent de rezolutia de
care este capabil adaptorul din ter-
minal, centralul nu *prepara* in mo-
dul grafic, pentru terminalele
conectate, ecrane care sa
depageasca rezolutia unui CGA.
Pacat, caci la ora actuald chiar si
cele mai ieftine PC-uri sint dotate
cu adaptoare mai bune.

Desi in mod standard DOS Iu-
creaza numai cu maxim 4 interfete
seriale, MU-DOS n-are probleme
cu de 4 ori pe-atitea. Drivere potri-
vite pentru 64 de cartele multiport
(cartele ce difera de interfata se-
riald standard, avind de exemplu
oosibilitdli de conectare pentru 8

1u 16 echipamente seriale) ofera
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variate posibilitati de realizare a
legaturilor.

Pentru ca in sistem sa nu poata
patrunda spioni, MU-DOS ofera un
sistem de securizare administrat
de utilizator. Se pot proteja, cu pa-
role individuale, programe, figiere
de date, directoare intregi, hard-
disk-uri sau dischete.

Exista o comanda MAIL, prin ca-
re se pot transmite mesaje de laun
terminal la altul. Dar ramine in grija
fiecarui utilizator sa se “uite* in cutia
postald, sa vada daca are ceva -
sistemul nu-l anunta in nici un fel.

CSPOOL poate administra mai
multe imprimante deodatd, pentru
toate terminalele conectate - un
serviciu indispensabil oricarei
retele.

Probleme cu utilizatori rauvoitori
ar putea fi generate de comanda
XSTOP. Aceasta permite oprirea

oricarei aplicatii de pe orice termi-
nal. $i mai periculos este REBOOT
- cu aceasta comand3, se executa
o restartare a centralului. Chiar si
atuncicind comanda afost data de
laun terminal. Conform manualului
de utilizare, comanda ar trebui sa
fie la dispozitia exclusiva a "super-
utilizatorului* - cel de la central.
Acest lucru se pare insa canu este
numaidecit adevarat. Dacd RE-
BOOT nu se protejeaza printr-o pa-
rold, atunci orice utilizator suparat
poate termina toate activitatile in
curs -brusc siirevocabil. Rezultatul
poate fi catastrofal pentru datele
de pe sistem.

Spredeosebirede REBOOT, co-
manda SECURITY este intr-adevar
la dispozitia exclusiva a super-utili-
zatorului. Apelarea neautorizata a
acesteia aduce pe ecran mesajul

<

*only be used by the system admi-
nistrator* - convingator (cind nu
egti tu acela...)

Confortabil pe de alta parte este
ca fiecare din procesoarele 8086
virtuale este complet independent.
Daca - dintr-o tastare eronata de
exemplu - un terminal "cade”, res-
tartarea se face, ca de obicei,
tastind
<Ctrl> + <Alt> + <Del>. Ceilalii
utilizatori nu observa nimic din
intreaga dandana (cu conditia, to-
tusi, ca lainstalare sa se fi dezacti-
vat optiunea *Global Reset*-altfel.).

Ca si pe central, orice terminal -
chiar gi un XT prapadit - poate co-
muta intre mai multe programe prin
simpla apasare de taste, rezolvind
concomitent mai multe joburi deo-
data. Multitasking ‘real’, de cea
mai buna calitate. Functie de me-
moria disponibila pe central, fieca-
re terminal poate rula deodata pina
la maxim 8 aplicatii.

Sistemul de operare diferentiaza
notiunile de "station’, "console® si
respectiv "session®. O statie este
un terminal conectat la o interfata
seriala. Pentru fiecare statie, pot fi
deschise pina la 8 sesiuni, fiecarei
sesiuni corespunzindu-i cite o con-
sola. Fiecare sesiune constituie un
domeniu DOS distinct, ce poate fi
configurat individual, inclusiv me-
moria extinsa ce i se aloca. In afara
de un AUTOEXEC.BAT local, aflat
in directorul personal al utilizatoru-
lui, se pot face gi alte diferentieri
prin intermediul variabilelor de sis-
tem, astfelincitla pornirea sistemu-
lui fiecare sesiune sa fie pregatita
pentru anumite sarcini.

Sesiuneacare lucreaza in *prim-
plan® foloseste in principiu intregul
ecran - nu se luoreaz3, ca la Win-
dows, in ferestre. Trecerea la alt
ecran se face folosind o combi-
natie de taste. Se poate tasta fie
<Ctrl> + <Esc> , care aduce un
meniu pe ecran, din care apoi se
selecteaza aplicatia dorita, fie
<Alt> + <Esc>, care trecein se-
siunea urmatoare, fie
<Ctrl> + o cifra de pe blocul nu-
meric al tastaturii, avind ca efect
trecerea directd in sesiunea cu
numarul indicat.

O sesiune deschisa poate rula si
in*background* (in plan secund, in
spate, fara sa se vada). Daca nu
este vorba de calcule multe, atunci
existenta ei nu impieteaza prea
mult asupra performantei genera-
le. Exista si o "idle-detection® (de-
tectia unei stari in care programul
nu face nimic util, asteptind de
exemplu o tasta) care permite “li-
nigtirea* unei sesiuni care risipegte
timpul procesorului. Optiunea
SUSPEND permite *inghetarea*
temporara a tuturor programelor
ce nu lucreaza in prim-plan. In
acest caz, sigur cad nu mai este
vorba de multitasking.

Centralul accepta moduri video
diferite pentru sesiuni diferite, cit
timp este vorba de moduri stan-
dard. Se poate lucra deciintr-o se-
siune cu un program grafic si o
rezolutie VGA de 640 x 480 pixeli,
in timp ce un altul lucreaza in mod
textiarunaltreileafoloseste modul
CGA. Probleme apar la adaptoare
VGA moderne, pe care MU-DOS
nu le poate trata corect la trecerea
dintr-o sesiune intr-alta si inapoi.
Ecranul 'se murdaregte’ si nu mai
poate fi*curatat® decit prin interme-
diul unor macrouri speciale.

Probleme reale si deranjante
exista la lucrul cu mouse. Cit timp
se foloseste un mouse compatibil
Microsoft si se doregte folosirea lui
exclusiv pe central, totul e clar. Un
singur mouse fizic, poate fi folosit,
complet independent, in toate se-
siunile, afectind totdeauna numai
sesiunea aflata in prim-pla.

Acest mouse poate fi disponibili-
zat si altor utilizatori, care lucreaza
laterminale - farainsa a-l deconec-
tade lacentral. Ceea cein practica
inseamna catoate terminalele care
vor dori sa lucreze cu aplicatii care
necesitd mouse trebuie sa se afle
in imediata vecinatate a centralu-
lui, pentru a permite mutarea mou-
se-ului la terminalul ce are nevoie
de el, fara a- "scoate® din central.
Sigur ca se pot conecta mai multe
mouse-uri la central - afectarea lor
unui anumit terminal nu este o
problema gi se face prin procedura
de instalare (setup).

(continuare in pag. 28)
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bi]q gnqarul astfel de echlpgmnet

vPedodsdTul ¢l frecvéita de
ceas; consfituie desigar-unut diry
cele mai importamé ‘eriterii de se-
lectin; Wicra po. care il realizeaza
desigwr orjcine ;a fatat vreodats
trecerea de a.8088 1a.80286. i ¢
de mul 8-ar rapereuta acast lucru
asupra vitezel intregii retele, ar tre:
bui 33 fie evident. i timp ce 80286
iucreaz atit-intermolt $i extem pe
16 ‘biji, procesoarele 80386: res-
peactlv, 68030 de'la Motorola sint
orientate pe .32 bifi. i astfel de
calculatoare "statex - of the.-art®
(celemai: bung 18 momentul: dis-
cigiei)ar trebui sa fie:avute in vede-
re. pentru- cinastine lan tefeaua ki,
Daca nu se face direct trecerea la

corecta e

. seori mmwda;o’

. ez
el “
< S

CooLv

T PR
N
vy S

procesoéfe de tlp 486. Helatlv 14°
procesoare Intel sau ‘Motorofa: in-
domeiut PCturifor, procesgarete’
Intel int fh ¢ontinyare reguTa cu
ele, existad garanfia ¢a hu' numat
cele mai importénte sisteme’ de
opeérate de pe PC-uri {DOS|-0S/2)

sintdunictionale, ci 5l Sistemele de
i | opbtare i réfet R*sint adaptate:”
jﬁtot(fnauna servere‘l

Astfel; decizia péntrii procesoaréle -
Intel 6férd derthudinea cd wtregul-:
soft dejaexiatent ‘merge” - desigur,

it masura st cane aapt de funcnof

- nare in¢e}ea. . SRS

“Brecventa’ Eéasuim centribuig: ;i
ea la performanta unui PC. Oricam
ins3,-pefforménta nu cregtalinelr
&iWecventa de ceas: Deti; in mod
normal, un PCla 80 MHZ nu e de-
doud ori pe atit de iute ca unul la

15 MHz. Perfon'nan;a deplnde pu-

ware "
dous viteze diferite: 1a operatii pur
interne, procesorul lucreaza la
tqata viteza, deGi exec\ra p, ope-
ratielafiecare cicju de.ceas, intimp.
ce_la o aoperafie externd.(acces la
mesmogia pringGipala sau cartele su-

| plimentare) trebuie s3 prahun-

geasca durata operaiei pe . mai
mulfigichi. De. aici numels-de. ciolt
wait. La alegerea unuisefver;nu ar
trebui.deci s& se puna baza doar,
pe frecventa de.ceas a procesony-
lui: Ur_PC nermal-la:10. MHz fard
cicly de agteptareeste de exaropiu
mai rapid deci:unul la 12 MHz, dar
care lucreazé cu un ciclu de agtep-
tare atunei Gind accedeaz memo-
ria.- "State.+af - the - .aft* sint
fileservere ce lucreaza la:pestq 30
MHz; unde.trabuie sa se find sea-
ma.ins3 side cicli de agteptare.

Mémoria-principéld: cis cit' simt

mai- ma’ réfelete, ‘oa- ot ‘cantrEt
miai mari de- date: trebrnesd ‘profu-

=1
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crate inmemoria principal& - si me-
moria cache trebuie luat& in consi-
derare. Doud puncte “sint
importante. Mai intii, care este me-
moria maximd adresabild. Astfel de
exemplu, 1a retele mai mari pot fi
necesare pina la 16 Mbyte de me-
morie, p=ntru a garanta o prelucra-
re optima a datelor.

in al doilearind, daca implemen-
tarea acesteia se poate face direct
pe cartela principald sau printr-un
racord:special, sau se face. prin
oartelesuplimentare. Caci acestea
din urma implica, in mod normal,
iarasi, cicli de wait.

Bus-ul sistemului gl largimea
bus-ulul: la alegerea bus-ului sis-
temului, exist3 intré timp posibilita-

tea optiunii intre arhitectura |

(tradifionala) ISA, arhitectira MCA
(microchannel) sau EISA (exten;
ded.ISA). Din punct de vedere al
ratei de transfer, ny se poate face
o recomandare globala. Deoarece

decizia odata {uata determina po-

sibilitadtile ulterioare de extensie

(cel putin intre ISA/EISA pe de o .

parte si MCA pe de afti parte),

alegerea ar trebui luata functie de

‘Strategia generald‘a intreprinderii
relativa la achizitionarea de PC-uri.

Largimed bus-ului'a fost pome-
nita deja inlegatura cu tipul proce-
sorului. Ea dre importanta si pentru

.ca.aadéterminacantitatea da date
care se yehiculeazaintr-un ciciu de

ceasintre UC gi o carteld de exterr :

;sie. La un bus de 32 bifi, aceastd
cantitate e desigur semnificativ ma
“mare gecit fa unul de, 165au 8 biti,
*Pentru fileserver, ar trébui luate in
“considerare PC-uri caré permit uti:

lizarea unei cartele adaptor de 32
:bifi. La punctele de.jucry, desigy
ca acest lucru nu trebuue neaparat '

,sé ﬁﬁmple

Hatddlsk-url gl auballteme do
-memorie de mas# de capacitate
"mare: Pe linga harddisk-uri, tot
- mai mult se folosesc gi discuri op-
‘tice. Deparece datele_efective

cresc totdeauna rapid, un PC care
permite folosirea numai a urui sau
doud harddisk-uri nu este indicat
ca fileserver. Pentru a fi preyatit

pentru viitor, ar trebui sa existe loc
pemru cel putin opt.

Subs&stemele disc ofera desigur
sl optiunea capacitatii de memora-
re liber extensibile - din.punct de
vedere alfieserver-ului insd, acest
lucru prezint8 inconveniente. E ne-
vole astfel de intretinerea mai mul-
tor sisteme, e necesard o carcasa
si o alimentare proprie. Daca file-
server-ul dispune de o sursi
neintreruptibild- ceea ce este strict
necesar dealtfel - aceasta nu prea
e de mare folos la harddisk-urile
exteme. '

Posithitifile de exten-
j..j'maumemertnabuue:sa
fid dlsponibile multe"slot-url
libere. Aceasta nu numai
din motive de extensie a sis-
temului (ca de exemplu
eventuale cartele RAM, con-
trollere suplimentare sau
adaptoare serial- -paralele
etc) Cisi pentru eventuala
fo!loslre a upor cartele de
adaptare LAN. Astfel, se
intimpla deseori sa. apara.
necesitatea "legarii® mai
multor retele - printoridge* -
uri (poduri):- de exemplu.
Atunci; se -poate intimpla sa
trebuigsca implantate pina
la 4 cartefe ‘adaptor ﬁnr-un ’
server

c;rcasa/design-ul' lam‘-
fileserver,  cu certitudine:
apare "necesitatea schim-
barii, adaugirii saueﬁmunaru_“

unor pém Dé acsea, este .
important ca PG-ul utllizat .

&d server sa fte usar aGecesi- -

bil, preferabil din.mai muite pam
Deasemenea, toate.componerttele
interne ar trebui 8a fle ugor gi'sim-
plu accesibile. Totodata ar trebui

s34 fie oferite mecanisme de”pro-
tectié care si faca imposibil - sau

macar foarte dificil - accesul AU

‘neavizat la aiit de’ importantul ser-

ver,

‘Se ribate’desigur - §i in anumite
circumstante chiar artrebui - insta-
la server-ul intr-o incipere sepa-
ratd. Dacad acest lucru nu este

i posibil, carcasa ar trebui sa poaté

fi macar incuiatd.

Tocmai la fileserver ar trebui
avute in vedere si alte masurl care
servesc sigurantei. Agtfel, unitatea
floppy ar putea fi integraté sub pa-
noulfrontal, care sa poaté fi inculat.
Trebuie sa existe suficiente ventila-
toare care sa protejeze la Su-
praincalzire, caci fileserver-ul
merge de obicei zi-noapte. Sint
avamajoasp’ desigur si afigaje cu
LED-ixt cavo o | pemita cuprinde-
rea dintr-o singurd privire a Starii
celor mai. |mponanu paramegri de
Mnclfonale.

R

| amitinn o
[T Y
(SN 3 ;
uu’«n’;;(uumunn'm’?~ - CJ" 5
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R

- Flabiiitatea: este desigur facto-
4l cel mai-important. Acest lucru
incepecusursa de alimentare gl se
continua cu robustéfea electrorl-
‘cii; proiectats pentru o utilizare fion
-.stop. Cel tirziu aici, se poate se-
para fiina de tie. in doud pri-
vinge.

In primul rind, PC-urile *de
marcA", cu care deja s-au facut ex-
penante pozitive ca fileservere, se
deosebesc decele *'noname®, care
sint ieftine, dar deseori nu contin.o
electronicd bine acordatd. Nume
ce prezint garaniil in acest dome-
niu sint Compag, NCR $iIBM. Chiar
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dacé sint mai scumpe: economiile ar
trebui facute cu discemamint.

in al doilea rind, se deosebesc PC-
urile de marca, de PC-urlle special con-

cepute ca file-servere. Caci exista pro-
ducatori care s-au specializat in produ-
cerea de fileservere. Corespunzator,
multe din caracteristicile discutate mai
sus se regasesc in acestea. Ca nume,
ar merita pomenite 3COM, NCI, Mono-
lithics sau AST. Multe echipamente
ofera pe linga procesoare foarte rapide
gl posibilitatea de a utiliza mai multe
UC-uri de mare performanta (386 si/sau
486) in mod mixt, intr-un singur calcu-
lator, de exemplu Compaq cu System-
pro sau Parallan cu Hyperserver. In
masura in care sistemele de operare
“colaboreaza", se pot obtine astfel ca-

! racteristici care le ating pe cele ale cal-

culatoarelor mari.

Daca acestea nu sint insa necesare
- ceea ce, de reguia, este adevarat in
marea majoritate a retelelor iocale, care
numéra la pind in 10 puncte de lucru
reunite - se recomanda folosirea unui
PC cu 386 sau 486 ca fileserver, cu
considerarea cerinjelor punctate mai
sus. "Cregterea” unui LAN de regula
este preprogramata - astfel ca un file-
server performant merita avut in vedere
de la bun inceput.

(LF.)

Digital Research
Multiuser - DOS 5.0

(continuare din pag. 25)

Relativ la tema RAM, MU-DOS ofera -
mai multe posibilitai de configurare op-
timala. Digital Research sustine cé la o
ncércare medie i o configurare opti-
mald, fiecérei sesiuni i se poate dedica
80% din capacitatea de calcul medie.
Chiar daca la nevoie “valori medii* este
o notiune la fel de extensibila ca guma,
diverse teste de performant lasé o im-
presie buna.

Sigur ca sint probleme principiale cu
aplicatii ca 'Windows 3.0' in modul ex-
tins sau 'UltraScript’, care comuta
80386 in Protected Mode si depind foar-
te mult de memoria extinsad. Deoarece
MU-DOS lucreaza in mod virtual, con-
ceput special pentru utilizarea multitas-
king a UC-urilor cu 80386, intreaga
memorie este deja protejata $i nu mai
poate fi trecutad inca odata in aceasta
stare de alte programe.

Pentru instalarea pachetelor de pro-
grame cele mai des folosite, exista indi-
cafii in manualul de utilizare (pentru
Paradox 3.5, Word 5.0, Lotus 1-2-3 2.2
(Server Edition), Dataease 4.2 (LAN),
Quattro-Pro 2.0, Lotus Manuscript 2.1
(LAN), WordPerfect 5.1, Letter-Perfect
1.0, Q&A 3.0 (LAN), SuperCalc 5, Fra-
mework lll 1.1 gi dBase IV 1.1).

Digital Research igl protejeaza siste-
mul - comercializat la 1500 DM - cu un
*dongle*, care trebuie introdus in prima
interfaa paraleld. Ca la multe alte astfel
de scheme de prmeqie imprimanta le-
gaté la dongle trebuie sa fie neaparat pe
automat (online) pentru ca sistemul, la
pomire, 33 depageascéfazade verifica-
re a protectiel. E discutabilda aceasté
solutie - imaginati-va ce-ar fi dacé orica-
re aplicatie mai buna ar fi protejata cu
un astfel de dispozitiv. S-ar deschide o
noua piata pentru produse de stabiliza-
re a conectorilor disponibili pe panoul
din spate al PC - urilor ...

MU-DOS poate lucra cu harddisk-uri
de pind la 2 Gbyte (). Ceea ce
fnseamné& peste 200 de discuri de 100
Mbyte... Pentru unitai CD-ROM uzuale
sint disponibile drivere adecvate, astfel
fncit merita sa se investeascain central,
facind din el o veritabild centrald de
date.

Per ansamblu, Multiuser - DOS 5.0
de la Digital Research se dovedegte a fi
o solufie performantd, cu un multitas-
king aproape perfect. Sistem multiutili-
zator, permifind instalarea unor locuri
de munca ieftine pentru pind la 8 cola-
boratori, el se preteaza indeosebi la efi-
cientizarea unor laptop-uri mai slabe
sau a unor XT-uri vechi, care deseori
dispun numai de adaptoare video CGA
sau monocrome gi au doar o unitate
floppy in configuratie.

Programatorii de la Digital Research
au realizat un sistem “curat*, care in
mod cert va avea un impact serios asu-
pra pietii. Totugi, ar trebui s& rezolve
neapdrat, i nu prea tirziu, sl lucrul cu
cartele grafice de rezoluie inaltd, care
sint, in momentul de fatd, standarde
acceptate. Altfel, la prima ocazie, din
nou Microsoft va culege tofi laurii. Cum
s-a mal intimplat, de altfel.

(LF.)
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Memento dBase IV

Lista comenzilor dBase IV

! - identic cu RUN
; - urmétoarea linle sursé este privita ca o
linie de continuare a liniei curente

? - afigeaza continutul unor cimpuri sau
expresil gi face un avans de linle

»” - afigeaza continutul unor cimpuri sau
expresii dar nu face gi un avans de linie

m - trimite comenzi de imprimare direct la
imprimanta

@..CLEAR - gterge zone ale ecranului

@..FILL - modifica atributele de culoare In

domeniul specificat de pe monitor

@..SAY..GET - efigeazd sau preia continutul unei
variabile sau al unul cimp

@..TO - deseneaza o linie sau un cadru intre
coordonatele specificate

* - ca prim caracter intr-o linie marcheazé
linia respectiva ca pe o linie de
comentariu

& - caracter macrou, determina Inlocuirea
numelui unei variabile cu continutul el

&& - marcheaza restul liniei ca gi comentariu

ACCEPT - cere o valoare pentru o variabila caracter
afigata pe monitor

ACTIVATE MENU - activeaza un meniu linie

ACTIVATE POPUP - activeazd un meniu pop-up

ACTIVATE SCREEN - activeaza intregul domeniu monitor

ACTIVATE WINDOW - activeaza o fereastra

APPEND - insereazé noi articole in figierul curent

APPEND FROM - preia articole dintr-un alt figier in figierul
curent

APPEND FROM ARRAY - adauga articolele dintr-un tablou
(array) la figierul curent

CREATE REPORT - apeleaz generatorul de rapoarte

CREATE SCREEN - apeleaza generatorul de machete

CREATE STRUCTURE - apeleaza programul de definire a
unui figier DBF

- apeleazé programul pentru definirea
unul figier VIEW

CREATE VIEW FROM ENVIRONMENT

- memoreaza mediul curent de lucru ¢a
figier VIEW

- programul extern cuprinde mai multe
figiere obiect

DEACTIVATE MENU - dezactiveazé un meniu linie

DEACTIVATE POPUP - dezactiveaza un meniu pop-up

DEACTIVATE WINDOW - dezactiveazé o fereastra

CREATE VIEW

DBLINK

DEBUG - apeleazé depanatorul (debugger)

DECLARE - definegte un tablou

DEFINE BAR - definegte o optiune pentru un meniu
pop-up

DEFINE BOX - definegte un chenar pentru o expresie

DEFINE MENU - definegte un meniu linie

DEFINE PAD - definegte o optiune pentru un meniu linie

DEFINE POPUP - definegte un meniu pop-up

DEFINE WINDOW - definegte o fereastra

DELETE - pozifioneazd indicatorul de gtergere pentru
articole

DELETE FILE - gterge un figler

DELETE TAG - gterge o intrare Intr-un figier MDX

DIR - afigeazé continutul unui director

DIRECTORY - identic cu DIR

DISPLAY - corespunde cu LIST dar se opregte dupéd
flecare pagind afigata

DISPLAY FILES - corespunde cu LIST FILES dar se opregte

dupé fiecare pagina afigata

APPEND MEMO - preia un figier de text intr-un cimp memo DISPLAY HISTORY - corespunde cu LIST HISTORY dar se
ASSIST - apeleaza centrul de regie opregte dupa fiecare pagina afigata
AVERAGE - calculeazd media aritmetica DISPLAY MEMORY - corespunde cu DISPLAY MEMORY dar
BEGIN TRANSACTION - pomegte o tranzactie se opregte dupé fiecare pagina afigata
BROWSE - afigeazd datele sub forma de tabela DISPLAY STATUS - corespunde cu LIST STATUS dar se
CALCULATE - efectueazd anumite calcule Intr-un figier opregte dupd fiecare pagina afigats
CALL - apeleazd un modul extern DISPLAY STRUCTURE - corespunde cu LIST STRUCTURE
CANCEL - intrerupe un figier de comenzi dar se opregte dupaé fiecare pagina afigatd
CASE - parte a constructiei DO CASE DISPLAY USERS - corespunde cu LIST USERS dar se
CHANGE - identic cu EDIT opregte dupé fiecare pagina afigatd
CLEAR - gterge monitorul sau parametrul specificat - DO - apeleaza un program sau o procedurd
CLOSE - inchide figiere DO CASE - deschide un bloc ‘case’
COMPILE - compileaza un figier DO WHILE - pomegte un ciclu *ath timp cit*
CONTINUE - cauta urmatoarea notlune céutaté EDIT - comuta in modul editare

cu LOCATE EJECT - determina un salt de pagind la imprimanta
CONVERT - convertegte un figier DBF pentru a fi ’ EJECT PAGE - determind un salt de pagina controlat la

* utilizat in refea imprimanta

COPY - copiaza un figier, sau parti dintr-un flgier, ELSE - parte a constructiei IF

intr-alt figier END TRANSACTION - sfirgitu! buclei BEGIN TRANSACTION
COPYFILE - copiaza un figier ENDCASE - parte a constructiei DO CASE
COPY INDEXES - copiazé figlere NDX intr-un figier MDX ENDDO - parte a constructiei DO WHILE
COPY MEMO - copiazé un ctmp memo intr-un figler text ENDIF - parte a constructiei IF
COPY STRUCTURE- coplaza structura unui figier DBF ENDPRINTJOB - sfirgitul buclei PRINTJOB
COPY STRUCTURE EXTENDED - copiaza o forma specialéd ENDSCAN - sfirgitul buclei SCAN

a structurli unui figier DBF ENDTEXT - sfirgitul buclei TEXT
COPY TAG - convertegte intrérile dintr-un figier MDX in ERASE - gterge un figier

figiere NDX BdT - determind legirea dintr-o bucia DO WHILE
COPY TO ARRAY - copiaza date dintr-un figier DBF intr-un sau SCAN

tablou EXPORT - convertegte un figier DBF intr-un format
COUNT - contorizeaza articolele unui figier DBF stréin

care satisfac o condifie data FIND - cauté o notiune intr-un figier index
CREATE APPLICATION - apeleaza generatorul de programe FUNCTION - denumegte o functie autodefinita

pentru crearea unei aplicatii GET -vezi: @..SAY..GET
CREATE FROM - creeaza un nou figier DBF dintr-o structurd GO - salt la un anumit articol

de date creatd cu COPY STRUCTURE GOTO -vezi: GO

EXTENDED HELP - apeleaza sistemul de mesaje de ajutor
CREATE LABEL - apeleaza generatorul de etichete IF - deschide un bloc *daca*
CREATE QUERY - identic cu CREATE VIEW 'MPORT - convertegte un format stréin In format DBF
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Memento dBase (V- ﬁﬁ :
INDEX - creaza un figier index PUBLIC - definegte variabilele valabile In Intregul
INPUT - cere introducerea de la tastaturd a valoril program :

unei variabile numerice pe monitor Quit - termind sesiunea dBase
INSERT - insereazd un articol vid In figierul curent READ - citegte toate variabilele enumerate
JOIN - creazé un nou figier DBF din doua figiere dupa GET
DBF RECALL - indepéarteaza marcajele de articole gterse
KEYBOARD - pune caractere in buffer-ul de tastaturd REINDEX - creaza din nou indexul activ
LABEL FORM - pornegte o imprimare de eticheta RELEASE - gterge variabile din memorie
LIST - efigeaza asticole, fara intrerupere RELEASE MENUS - sterge meniurile linie
LIST FILES - afigeaza figiere, fara intrerupere RELEASE POPUPS - gterge meniurile pop-up
LIST HISTORY - afigeazé ultimele comenzi tastate, fara RELEASE SCREENS - gterge ecranele memorate
intrerupere RELEASE WINDOWS- sterge ferestre
LIST MEMORY - listeaza variabilele de memorie, fara RENAME - modifica numele unui figier
intrerupere REPLACE - inlocuiegte valoarea unor cimpuri cu
LIST STATUS - listeaza starea curenta, fara intrerupere noi valori

LIST STRUCTURE - afigeaza structura figierului curent, fara

REPLACE FROM ARRAY - preia inregistrarile dintr-un tablru

intrerupere in figierul curent
LIST USERS - afigeaza utilizatorii din refea, fara REPORT FORM - pornegte listarea unui raport
intrerupere RESET - eliminé marcajele care au fost pozitionate
LOAD - incarca un modul extern cu o comanda de tranzactie gi care nu au
LOCATE - cauta o nofiune intr-un figier DBF fost indepértate inca
LOGOUT - anunta iegirea unui utilizator din rejea RESTORE - incarca variabilele memorat
LOOP - parte a constructiei DO WHILE RESTORE MACROS - incarca macrourile memorate
MODIFY APPLICATION - corespunde cu CREATE RESTORE SCREEN- incarcé un ecran memorat
APPLICATION dar servegte doar la RESTORE WINDOW - incarcé ferestrele memorate
modificari RESUME - relanseazd un program intrerupt
MODIFY COMMAND - apeleaza editorul de programe RETRY - relanseazd o comanda care nu a fost
MODIFY FILE - corespunde cu MODIFY COMMAND, dar executath
servegte numai la modificari RETURN - revenire In programul apelant
MODIFY LABEL - corespunde cu CREATE LABEL, dar ROLLBACK - deruleazd fnapoli actlunile unei tranzactii
servegte numai la modificéri RUN - apeleazd o comanda a sistemului de
MODIFY QUERY - corespunde cu CREATE QUERY, dar operare
servegte numai la modificari SAVE - memoreaza variabilele din memorie ca
MODIFY REPORT - corespunde cu CREATE REPORT, dar figier
servegte numai la modificari SAVE MACROS - memoreaza macrourile ca figier
MODIFY SCREEN - corespunde cu CREATE SCREEN, dar SAVE SCREEN - memoreazé continutul ecranului curent
servegte numai la modfficar SAVE WINDOW - memoreaza o fereastré ca figler
MODIFY STRUCTURE ; SAY - vezl: @.SAY
- corespunde cu CREATE STRUCTURE, SCAN - prelucreazé articole care satisfac o
dar servegte numai la modificar anumita condifie
MODIFY VIEW - corespunde cu CREATE VIEW, dar SEEK - cautd o notiune Intr-un figier index
servegte numai la modificéri SELECT - selecteaz un domeniu de lucru
MOVE WINDOW - mutd o fereastrd pe ecran SET - apeleazi un meniu pentru specificarea
NOTE - marcheaza o linie ca linie de comentariu paramerilor de setare a mediului de lucru
ON ERROR - ramificatie spre o rutiné de tratare a SHOW MENU - afigeazi un meniu linie
erorilor In cazul apariflei unei erori SHOW POPUP - afigaazX un meniu pop-up
dBase V . SKIP - mut pointerul articol In figierul curent
ON ESCAPE - dupd apésarea tastel <Esc> programul SORT - sortaazl articolele intr-un nou figier
executa secventa de comenzi care STORE - stocheazd o valoare intr-o variabila
urmeaza dupd ON ESCAPE SUM - aduné numere intr-un nou figier
ON KEY - dupa apasarea tastei desemnate se SUSPEND - intrerupe un program dBase
executd secventa de comenzi care TEXT - marcheazé fnceputul unui bloc de text
urmeazd TOTAL - adund valorile numerice ale unui figler
ON PAD - apeleaza un meniu pop-up dintr-un intr-un al dollea figier
meniu linie TYPE - afigeazé continutul unui figier text
ON PAGE - executa anumite comenzi la imprimarea UNLOCK - deblocheaza articole gi figiere In refea
anumitor pagini UPDATE - inloculegte confinutul unor cimpuri cu
ON READERROR - in cazul unor erori de intrare executa valori din alte figiere DBF
comanda daté USE - deschide un figier DBF
ON SELECTION PAD- trateaza o intrare dintr-un meniu linle WAIT - agteapta apdsarea unei taste
ON SELECTION POPUP - trateaza o intrare dintr-un meniu WHILE - parte a constructiei DO WHILE
pop-up ZAP - gterge toate articolele dintr-o baza de date
OTHERWISE - parte a constructiel DO CASE
PACK - gterge dintr-un figier toate articolele Lista operatorilor dBase IV
marcate ca gterse
PARAMETERS - atribuie unor variabile valorile parametrilor + - adunare :" m ": - x :::::mﬂl
de apel din programul apelant : - scAdere ® sau =< -
PLAY MACRO - executa un macro specificat l. ) :"mum." $ - confinut In
: : L = - impértire .and. -gi
PRINTJOB - porneste o listare la imprimanta **sau ~ - ridicare la putere or. - sau
PRIVATE - limiteaza valabilitatea variabilelor la < - mai mic .not. -nu
procedura sau functia curenta > - mai mare
PROCEDURE - definegte o procedura autodefinita = - egal
PROTECT - apeleaza sistemul de protectie dBase <> - diferit
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Memento dBase IV

Lista functliior dBase IV

- retumeazi valaarea absolutl a unul numilr 030 - ret, zA ) k lul de opr
ACCESS( - determind drepturiie de acces ale utlilzatorulul PADQ - d numeie optiunil eslectate dintr-un meniu popup
ACOS( - caleylaaz arccaalnusul unul unghl PAYMENT( - caiculeazi valoarea de piitit pentru un
- retumesazi numele allas al unul damarniu de lucru Imprumut cu o dabindA fixA pentru un
ASC( - retumeazi codul ASCll al unul caractes numér dat de rate
ASINO - calculeazd arcsinusul unul unghl PCOW) - rety zA cok pozpel nts a impri
ATO - di poziija de Inceput a unul gir de caractere In cadrul P10 - di valaaren pentru JT
ATANO “"“‘:.:‘“muml unghi POPUP( - di numele meniulul pop-up actly
A -‘:"‘;“ M“""V"'huml PRINTSTATUS() op-dkfdncl Imprimarta ests preghthi
BAR( - d numarul opiunil pop-up selectte N ;
BOF( - IndicA inceputul unul figier PROGAANO e o i gramd cam ecta
CALLO - apeieazA un modul extem PROMPT - retumeazA textul punctulul de meniu pop-up eelectst
Coow( - retumeazA ziua din sAptimind a unel dats PROW( 0 - retumeazA linla curentA a Imprimantel
CEIUNG( -mmmm&hmw PV0 - calculaazA valoaraa actuald a unor pilY
superioasd dobinzite nterval
CERROR( - dA codul de eroare al ultimel eror de compilare e it Pt un
CHANQE( - determind orice madificare a articolulul curent RAND(Q - genareazi un numils aleator
de citre un alt utllizator in rejea REAQKEV() - specificA tasta cu care a fost incheiath o
CHR( - retumeazA caracterul ASCl indicat comandl orientath ecran
CMONTH( - retumeazA numele lunil unel date RECCOUNT( - rfumanzA numArul de articole dintr-un figler DBF
coLo i pozijlel currts a cursorulul RECNO( - relurmeazA numarul de articol al
COMPLETED( mquamch— artookuibid curent
cos( - calculeazi cosinusul unul unghl RECSIZE( - retumenzdl dimeTsiunea unul artical
cToD) . fryte 0 june de caractere Intr-o dath dinty-un fyler DBF
g:‘flso Mumuﬂx'mm REPLICATE() - repeth 0 succaalune de caactere de mal mults ol
- retumeazil u - d nul gir de car
DBF() - retureazé numelo DBF al unul fiyier deachis mmocn?o umeant f:"",wm" ¥ do caracters
OELETED( - detormind dacAl un articol a fost gtere ROWBACK( - apecific dacl un rofback a fost Inchelat cu succes
DIFFERENCE( - retumeazA gradul de covespbandenta a doull girun ROUND( - rotunjegte un numir in sus sau in jos
DISKSPACE( - retumaazA spajul liber de pe unitatea de disc curentd ROW( - reumeazA numirul de linle al pazitiel cursor curents
DMY(Q - convertsgs o datil Intr-0 succanlune de caractere RTOD( - converteyte vaianrem unul unghi dat In radiani in grade
oow(Q - retumaazA Zua din sAptAming a unel date RATRIS() - efimina spaliile de la sfirgitul unul gif
-modﬂlmy—ou&u—wmﬂm SEEXQ - cauth o noffune dupA un index
DTOR( - Gonvertay® miri mea in grade & unul unghl in radiani SELECT( q-aunumwuuumumoammauumnbu
DTOS8( - cunvertagty o dati Intr-o variabila caractes SETO rebsnanzA pozionarea unel comend SET
penty indexaro sSIaNQ Moummunulnumu
EOF( - IndicA sfirghul unul figler SINQ - calcuinazA sinusul unul unghl
ERROR( - retumeazi codul de eroare al ultimel erorl ssmnalate SOUNDEX() - retumanzA codul fonetic al unul gir de camctore
(2 ()] - calculsazAl @ la putsrea unul numds SPACE( - produce un gir de spagil
2&30 - di numele cimpulul dorit dintr-un figier SQRTQ - caiademyA ridicina pAtratA dintr-un numilr
° M STRO - convertegte valaasea unul numér Intr-un gir de caractere
FXED() - canverag® muresels de tip G In numere de tip N STUFFQ - Inlocubegte © parte a unui §ir de caractere printr-o alta
FYLABEL) - d numele tastel funclionale dore SUBSTR) rtm-zlopmlnunulwam
FMAX( - di numirul tasteior funcianale programablle TAGQ d I dorit (Rgler TAG sau NDX)
FLOAT( - canvertagie numere de tip N in numere de tip G TANQ MMUndumM
FLOCK( -wlmﬂ#":om TIMEQ - rehumeaz ora sistem
FLOOR0 rotunpagts un NUMA ls Intregui imedLat inferior TRARBFORM| - reprazirt variablisde prin intermediul unel migt
FOUND(Q - spmcifich dach o cAutare o-a incheiat ou sucom TraasQ 0 - elimind apagile de la sfirgitul unul gir
FY0 - cakulsazi valasrea viltoare a unor plllg), nchulv TYPE(Q - apucificA tipul unel variablie
WM’"-'""-""'"""‘“'"""""“'“D UPPER( - canvertegto toate iterele unul git In Iitere mari
QETENV( - retumanzfl caractertsriclle sistem dorite USER(Q - retumeazA numete unul utilizator din refea
wFQ * - remcfioneazi la o conditie VAL - tegte un gir de camctere intr-un numér
INKEY.() - retwrmazi numini tastel aphasate VARREAD() - rebsTmazd jo variabliel sau cimpuiul
INTQ - retumaazi partea intreagl a unul numir in curs de prelucrare
BALPHAD - dotermin faphl dacl primul caracter VERBION( - rtsremzA versiunee dBase curentll
dintr-un gir este o Merd YEARQ - retusmmazA anul unel date
BCOLOR() detarmind faptd dacd in calculatr este
Instaist un adepr grafic color
@BLOWER) - daterraind fuptul dacl primul caracter & N
unul o ast © Mierd mich Usta variabllelor sistem in dBase IV
- indicA dac un figler este implicat intr-0 terzactje
ISUPPER( - determind faptul dacA primul caracter al N _eBgrmant - pentu all .
unul gir ests o Hterd mare _box - siablleyte dacll vor fl sau nu imprimate chenarele
KEY(Q - dil expresia de chele a unul figler index definke cu DEFINE BOX
LASTKEY( - retumeazi codul uimel taste aplsaie _indare - stablkgts induvdarea primel linll a unul paragraf
LEFT( - retumaazi partsa sfingd a unul giv do ceecte _margin - dablleyt» marginea din stinga pentry afiyarea cu ?/7?
LENQ - di lungimaa unul cimp sau a unel variablle ] mw-pmmamummu
UKE(Q - indicl dacd un gir do caractere este _Pupano ik
coninut Intr-un alt g de Caractere _phpuge n&pmmalmm
LINENO( - dii numirul de linle dintr-un program In _pockvo - stablleyts coloana legirl
care a apinut 0 ercare . poopis - atabibegts In che exmmpiare se va face iImprimarea
LKSYS( - dik numele utiitzatorulul unul figier Intr-o refea pdrivax - stablieyte driver-ul de Imprimantl care va fi folosit
LOCK( - identic cu RLOCK() _peocods - trimite codurl la imprimantil la sfirgitul Imprimarti
Loa( - calculeazll logarinui in baza e al unul numils Pt - controkm2zA modul de salt de pagind in impul unel
LOG100 - calculeazdl logaritmul in baza 10 al unul numil : IIMMANPHNTJOB
LOOKUP(Q - cautlh 0 nofjune Intr-un akt figier _Popge - controleazh nd de imprimat
LOWER( - convertagts toats iterele dintr-un gir In Rere mial Slomm -d—d-mmbvcuuntomnd-m
LTRIM( - olimind epatilis de incoput dintr-un gir plangth - atabl Arul de finil pe pagind
LUPDATE( - rusmeazi data ultimel madificAA a unul figler DBF _plveno atabliey lnla curentil la leglre
MAX(Q - determind maximul dintre doull expreall mmerice _phafiast margines dli: singa la imprimare
MDX( - reusmeazil numele fylersior MOX denchise _ppioh controieazi distajA Uinb e carachsre
MDY(Q - convertagie o datil intr-un gir de caractere ity - comutator pentru calftsisa ImprimAdl
MEMLINES( - dii numirul de linll pertru un cimp memo _pecods - trimite codun la imgrimanti Inainte de hceporea
MEMORY() Mmmwdnﬂllmrl listAril
MENU( . ! lulul linke activ _pspacing - stabllegte dixtanta dintre linil
MESSAQE( w"-quldoumpmuuomm _pwak - stabllegte dacd imprimanta va agtepta dupd flecare
MINQ - determind minimul d' Je doull expreall numerice pagind listath
MUINE(Q - retumneazd o linle ;. unul cimp memo _rmargin - stabllegte marginea din dreapta la afigarea tu ?/7?
MOD( - remeazl restul unel imparin intregl _tabs - pazigoremazi tabulator|
MONTH( - rebsvaazi luna unel date _wrap - stabliegte dacd se face “ruperea’ linflor lungl
NDX(Q - retumeazi numele fiyleraior NDX deschise
NETWORK( - determind faptul dach dBase IV lucreazd In refoa
ORDER( - di Indexu| activ
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Memento dBase IV

Lista comenzilor SET in dBase IV

SET ALTERNATE - copiaza iegirea pe ecran i intr-un figler

SET AUTOSAVE stabilegte dacd modificarile de articole sé fie
efectuate imediat §i pe disc sau nu

SET BELL - stabileste durata gi frecvenia alarmei sonore,
putind gi sé o anuleze

SET BLOCKSIZE - stabilegte dimensiunea blocurilor cimpurilor
memo $i figierelor MDX

SET BORDER - stabilegte forma chenarului ferestrelor gi
meniurilor

SET CARRY - stabilegte daca, gi care, continuturi de clinpuri
vor fi preluate din articolul precadert Intr-un
nou articoi

SET CATALOG - deschide un figier catalog

SET CENTURY - stabilegte forma de afigare a anilor
(cu sau fara sute)

SET CLOCK - controleaza afigarea orei sistem In programe

SET COLOR - stabilegte culorile de afigare pe monitor

SET CONFIRM - stabilegte dacé cursorul va séri sau nu In cimpul
uimator la terminarea unui cimp

SET CONSOLE - stabilegte daca se face sau nu afigarea
pe monitor

SET CURRENCY - stabilegte simbolul monezi utilizate

SET CURSOR - stabilegte daca cursorul va fi afigat sau nu

SET DATE - stabilegte formatul datei

SET DEBUG - redireciionaaza efigirile comenzil SET ECHO la
imprimanta

SET DECIMALS - stabilegte numanul poztiilor zecimale afigate

SET DEFAULT - stabllegte unitatea de disc curentd

SET DELETED - stabilegte daci sé fie ignorate sau nu
§i articolale gierse

SET DELIMITERS - stabllesyte delimnitatorii pentru afiparea cimpurilor

SET DESIGN - stabilegte dacé generatorul de programe poate

fi larmat din centrul de regie
SET DEVELOPMENT - activeaza validarea datelor de creere a unor

figiere program originale gi compilate

SET DEVICE - stabljegte periferiaul de legire pentru comanda
@..SAY

SETDIRECTORY TO - stabflrgth unitatma gi directorul curent

SET DISPLAY - stabllegte modul de afigare Pe ecran

SET DOHISTORY - féra funcie

SET ECHO - aftiyeazi pe ecran liniile de program e cecutate

SET ENCRYPTION - activeazi cifrarem figierelor

SET ESCAPE - stabliegte dacd tasta <Esc> este activd

SET EXACT - cere 0 corangondenTla exacti a doud giruri de
caractere

SET EXCLUSIVE - daschide figlere in refea exclusiv

SET FIELDS - limfmazA cimpurile de prelucrat

SET FILTER - Rmiteazh figleru la articole care s& respecte o
anumita condifie

SET FXED - tard functie

SET FORMAT - atribuie o0 masca comenizilor orientate ecran

SET FULLPATH - activeazi afizarea integrala a cili (path)

SET FUNCTION - incarcd o succesiune de caractere pe o lastd
functionala

SET HEADING - activeaza afigarea antetelor de coloana

SET HELP - activeaza afigarea automata a mesajelor de help

SET HISTORY - activeaza gi stabilegte dimensiunea memoriei
de comenz

SET HOURS - stabilegte modul de afisare al orei sistemn

SET INDEX - stabilegte indexul activ

SET INSTRUCT - activeaza afrgarea de indicalii

SET INTENSITY - activeazil reprezentarea evidentiata a
cimpurilor in timpul introducerii

SET LOCK - stabilegte daci articolele vor fi blocate automat
in timpul prelucrérii in refea

SET MAROGIN - stabllegte masginaa din stinga la imprimare

SET MARK - stablegyte separatorul intre ziua, luna gi anul
unel date

SET MEMOWIDTH - stabllegts lafimea de iegire pentru un cimp
memo

SET MENV - férd funcpe

SET MESSAGE - afigeaza un mesaj al programului

SET NEAR - stabilegte daci la o cautare a uneli valori este
necesard o polrivire exacta sau este suficientl
asemAnarea

SET ODOMETER - stabilegte intervalul contorului de articole

SET ORDER - stabilegte indexul curent

SET PATH - stabilegte calea (path-ul)

SET PAUSE - stabilegte afigarea datelor in modul SQL

SET POINT - stabilegte forma semnului zecimal
SET PRECISION - stabilegte precizia de calcul in dBase
SET PRINTER - stabilegte legirea pentru imprimare
SETPROCEDURE - activeazi un figler de proceduri

SET REFRESH - stabilegte Intarvalul de timp dupa care va fi
reimgranplitata imaginea afigata pe ecran cu
datsle actualizate la lucrul in rejea

SET RELATION - atabilegte 0 logaturi intre dou figiere

SET REFRDCESS - stablley® de che ori va fi repetata incercarea de
axmaftare a unel comena la lucrul in rejea In
cazul in care prima incercare egueazi

SET SAFETY - impludicl supraacrierea din gregeala a figlerelor

SET SCORESQARD - controkmzi afiyarea setirilor pentru textahra

SET SEPARATOR - stahi=gte forma de reprezevtare a miilor

(smpewatorul)

SET SKIP m—h-mﬁworvaﬁmbcatpolml
articol In caznul figlerslor legate pri
SET RELATION

SET SPACE - irseranzi un epaiu intre cimpurile afigate

SETSaQL - activeaz modul SQL

SET STATUS - activeazl aftgarda linlel de stare in pastea de
jos a ecarudil

SET STEP - exacutll un program pas cu pas

SET TALK - aofMroiaazi efigarea mesajelor

SET TIML.E - editeazl linfle de comentariu ale unui catalog

SET TRAP - apeleazii debugger-ul in cazul aparifiel unei
erori In program

SET TYPEAMEAD - atabliagte mérimaa buffer-ului de intrare

SET UNIQUE - stabllegte dacd un index va contine toate cheile
sau mumal cheile unice

SET VIEW - demchide un figler VIEW

SET WINDOW - aiagaazil o fereastrd unui cimp memo

Lista comenzilor SQL disponiblie

in dBase IV

ALTER TABLE - mmwreazi coloane Intr-o tabeld

CLOSE - Inchele acoesul dBase la o tabelk

CREATE DATABASE - creazi o noull bazh de date

CREATE INDEX - creazA un Index pentru una sau mal mufte
coloane sall peniiu un view

CREATE SYNONYM - creazi un sinonim pentru o tabeld sau pertru
un view

CREATE TABLE - creazl 0 noud tabela '

CREATE VIEW - creazl 0 tabel virtuala (view)

DECHECK - verificA corexpondenta dintre o tabela SQL gi ur]
figier dBase IV

DBOEFNE - corvvertsgie 0 bazé de date dBase ntr-o tabeld
a bazel de date SQL active

DECIARE CURSOR - definagte un acces dBase la o tabeld

DELETE - gtarge [nil diritr-o tabela sau dintr-un view

DROP DATABASE - gterge o bazil de date

DROP INDEX - gterge un index

DROP SYNONYM - ghsrge un sinonim

DROP TABLE - gterge o tabeld

DROP VIEW - fterge un view

FETCH - sare la un acces dBase la o tabeli la intrarea
wwikese

GRANT - atabibgtey drepturile de acces pentru o tabeld

INSERT - insereazi linfl Intr-o tabeld sau Intr-un view

LOAD DATA - importl date Intr-o tabelA SQL

OPEN - thoepe accamd dBase la o tabeld

-hbdl( o °

ROURACK - dandanzi thapol modificirile unel trarzaclil
realrachedaty .

RUNSTATS - actualizsezl idriirile strtistice ale tabelel
achuale

SELECT - lsrmaazll 0 Ftarogare SQL

SHOW DATABASE - baznle de date existente

START DATABASE - deachide o bazi de date
STOP DATABASE - inchide baza de date activi
UNLOAD DATA - exporth date dintr-o tabeld SQL
UPDATE - actmiizeezi dutele unei selectll
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Cursuri

Planificarea este alfa si omega

OOP - Partea a cincea

in partea finala a acestui curs sint
examinate problemele care apar la
planificarea ierarhiilor de obiecte.

Primele trei parti ale acestui curs
s-au ocupat cu bazele programarii
orientate obiect. in partea a patra
au fost prezentate tehnicile de
construire a uneiierarhii. in partea
finala a cursului va fi demonstrat
modul de cuplare al unor noi obiec-
te intr-o ierarhie.

in partea a patra a cursului ne-
am concentrat atentia asupra mo-
dului de realizare a Unit-ului
BS_Tools. Ultimul tip de obiecte
adaugat a fost obiectul BS_Intr,
destinat introducerii confortabile
de giruri de caractere. Problema
era sa "adaptam® Unit-ul astfel incit
caracteristicile mostenite sa
functioneze fara probleme. in anu-
mite conditii, ins&, nu aceasta este
cea mai potrivita cale de a-{i atinge
scopul. Din acest motiv nu trebuie
sa se programeze orbegte. Dac3,
de exemply, in ierarhia de obiecte
BS_Tools este necesar un tip de
obiecte pentru introducerea de
giruri de caractere, atunci este re-
comandabild analizarea in preala-
bil a ierarhiei existente.
Cunoscind-o se poate gasi usor
cel mai potrivit punct de cuplare.
Pe de altd parte se determina cu
precizie caracteristicile noului tip
de obiecte.

Daca se observa cu atentie
BS_Tools se pot observa
urmatoarele caracteristici:

in primul rind exista doi parame-
tri X i Y cu ajutorul carora se sta-
bilegte pozitia de ieire. in al doilea
rind exista diferite obiecte care de-
clara metode virtuale. in al treilea
rind metoda specifica obiect Init
pune la dispozitie un constructor
pentru initializarea metodelor vir-

tuale. in al patrulea rind au fost
declarati pointeri care permit trafa-
rea dinamica a obiectelor. $iin al
cincilea rind pentru o tratare impe-
cabilda au fost declarati si destruc-
torii necesari. Analiza poate
continua. Pentru moment ne ajung
insa aceste cinci puncte.

Ar fi de bun sim} ca parametrii
pentru pozitia de iegire sa fie utili-
zali si pentru intrAri. intruch nu se
cunoagte insa dinainte, daca si in
ce conditii sint activate metodele
virtuale, acest lucru trebuie planifi-
cat dinainte. Metoda Init trebuie
agadar scrisa ca si constructor.
Pointerul ReadStrPtr trebuie sa
permita tratarea dinamica a obiec-
tului obtinut. Mai trebuie verificat
daca este necesar un destructor
propriu, sau daca este suficient cel
din "BS_Semn".

Dupa aceste consideratii preli-
minare putem trece la programare.
La inceput nu ne vom atinge de
Unit-ul BS_Tools. Vom declara un
nouUnit cunumele "Inputs®, pentru
a semnaliza faptul ca in el vor fi
definite obiecte de intrare. Obiectul
BS_Intr disponibil din BS_Tools
nu are nici o semnificatie pentru
Inputs.

Obiectul mama pentru toate
obiectele de intrare este ReadStr.
El este definit ca urmag al obiectu-
lui BS_String. Pentru a nu se
obtine mesaje de eroare de lacom-
pilator, nu trebuie wuitata instructiu-
nea Uses BS_Tools (linia 5).

Ne-am putea declara muljumiti
cu acest rezultat, dar se observa
imediat ca nu s-a lucrat cu sufi-
cienta atentie pentru ca si metode-
le mogtenite Draw, Delete, Move,
GetStr si Done sa functioneze fara
greseald. Daca se compara Listin-
gul 1 cu Listingul 2 se observa
imediat unde s-au facut corecti (li-
nile 32, 35 si 96). Si din nou nu

ne-am atins de BS_Tools. Atit doar
ca parametrii operativi au fost
transmigi obiectelor. Acum functio-
neaza si metodele mogtenite.

Dar acum devine vizibila si dile-
ma. Atunci cind a fost conceput
BS_Tools nu s-a dat o conside-
ratie deosebita modului de tratare
al octetilor atributelor in memoria
de improspatare a imaginii. Astfel
un gir (string) este mutat corect i
exact, dar nu aceleasi lucru se
intimpld si cu atributele sale. De
data aceasta eroarea nu se afla in
modul de dezvoltare al ierarhiei de
obiecte. Ba mai mult la planificarea
lui BS_Tools s-au omis conditiile
de specuﬁcare ale limitelor (margi-
nilor). in acest caz concret obiecte-
le dezvoltate pentru iegirea pe
ecran nu functioneaza corect.

Este evidentd necesitatea de a
concepe din nou Unit-ul
BS_Tools. Erorile se regdseau mai
alesin insuficienta previziunilor pri-
vind ansamblul de caracteristici ce
trebuie realizate de obiectele lui
BS_Tools. Daca se doregte elabo-
rarea unei ierarhii de obiecte, a-
tunci trebuie dinainte stiut ce
anume trebuie sa faca si cum tre-
buie sa faca acele obiecte. Astfel
pot fi prevazute problemele posibi-
le si pot fi stabilte detalile de
functionare.

Prima solutie deplin valabild este
prezentatd in Listing 3. Tipul de
obiecte BS_Intr a fost indepartat.
in locul acestuia este folosita o va-
riantd imbunatatita a tipului
BS_Read. Pentru o tratare corecta
a atributelor in obiectul BS_Semn
au fost introduse variabilele ZAttr
si LAttr ca parametri pentru
afigarea i gtergerea de caractere
individuale. In afara de aceasta au
fost adaptate corespunzator i
Draw si Delete.

—>
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Unit Inputs; Sam DT gl OldAftr : Byte; . P e B ET
A DRSO % 15 Y= F R LS
Interface -
Const
Uses Crt, BS_Tools; Sfirsit : Set Of Char = [ Chr(13) };
. Begin
Cfype et e - Pea s ‘Tntrate :=St; T PR A
ReadSn'Ptr = "jleadStr s B GotoXY (5Y);
i ] . OklAur.= tI‘cxtAltr,

Reang Ob]cct (BS S;png) TextAttr : = PAttr; - o
Prompt  Strirg;’ Write (hompt). : AR
MaxLen : Integer; * ‘" Pozlmis= X+ Length(Pmmpt), -

PAtee, SAttr: Byte; . PazArt : = Pazlni; -
Construetordnit (xPos.yPos lntopr . . GateXY (Poalni,Y); .

. PrStr: String); ’ Wm' SAur;
Procediife SetAttr ('PmrhptAttr, St‘fAttr Byte);

* Proéedure SetLen (L < Intéger);: GotoXY (Pozlni,Y); . .
.Funct.bnlnnxe (St: smng) Stnng, 3 ; Repeat '

-Bnd; - - : : - Ch : = ReadKey;

, . KCh= = 40 Then Begin

lmplementahon - ' ' i " Ch: = ReadKey;
Fiae } - Case Gh Of )
" Constructor ReadStr. Inn(xPos,yPos‘ Integer; : -*K": {stinga} .
- PrStr: Stxing); - e {4 9 . o IfP@Act > Pozlni Then Dec (PozAct); *
B‘.‘—sm v - ! 'M, {dm ta}

X;= XPos; - _IfPor)Act<Po11m+Maxun.'meu ,

Sy = YPOS' .- S ;) w =z so [‘e(POZACl), R

5 ”Pmﬂlpt‘- : e N‘: - T dszet . Bads L .

i oPAttr: =Ydlpw+ 16 * Blue; FEIEEENTIT S thaXY(PozActY) L

%“I’u" Paur, - \ L ) . . E)d . : S |
axLen ;= 255, ~ N ) EseBc n N & ooy

Ehd - _ : ir(rema Pozlm);ﬂ_MaxknTbaneao Bit aK
Y YT L0 e . Ha S a; i L. w“'!t'(ch)l . 4 " , .
Pnocedurc R:adStr ScLAttr (PromptAm', StrAm Bytc), .lnc(PochI) - B
in - - .. Copy(snrozAc: mfu+1)+o:+ ‘ e

P{\nr PmmptAt;r ' . o 3 _ Copy(St,PozAct-Ptﬂﬂl_+2.!.cngth(Sl)); .

SAttr: = StrAur; - o TR 3 A B

..Bnd;-—;f:\-' T oy Z.'"‘C _6:'.‘ ok 4 O v o M‘ ¥ o - -0 W “'

B ol L S IR TR N PRI : m .= ISt; o et
ProoedpreRudS;{.Sctlgn L mq, sy ChIn Sfirsit; -
( lg‘ o o ??x"'mm  OldAtr; ST U
L <$6mn R DIt _ ’ R I AEnd HATI vy - - - ) :
- mcrhmnuaasm 253; Y R T y ’ ey
< End, Gonoo SR RN S CBed - ah , s
Funcnon R;g%ﬁtdntran: (St Stnng) S g T - Phsniig‘l} I i SN TR
A CT - {Prima pn:zbntan: incorectaa Umt-ulgn laputs} oo
Ofsts:S'egm Wéady e S EMS Y o
iL" PP L9 LML § L O LD ML) /T:... ol o - \.u.
‘= Unit 'l'n";?u"l!s; A o .:; o . N'_" _!'PrSt_i':S(ﬁng); Z R - LIE
B AR N - - A ToeC L NG ar
lntcrface ’ a . X x=-xPos; > Lo e o o
Al ELOE "Vn]vl\_, LIV R o~ £ W3 yBogy - . 5 _- :_‘\ bl o
oL Usqurt. _..;_, ~ . . 4 i Imlngg.r‘h-str : LT ELNEGE o w R
. . L Str:= bempt & in oo
fo gt 7 T2 T - R " PAter “4-Yellow + 16 * Blu;
VB m&ﬂaﬁ- *w WA T Gt e U AShatr L =SPATtr, A -

: o OldAttr: = TextAttt; e e
v RcadSu_- Ob,eag&sm% ETN K ~ k.- Maxlep:=255; o 0 -=5
7 Brompt:String : . Eng; ~ L "

: '.7.. . é‘x].z‘d']h'!tg!:r,‘ RO 3 IS -~
AN PN SAttr, OidAtly i Byte; S .k . S hocﬂ:mhadStrSﬂAm(Pmpwu,StrAnr Bytc),

-+ Constryetor loit (xPos,yPyp1, lntcucr A 57 | Begm - - o

.. Pr§tr; String); -. SN . _,_,.345- - APAnx -PromptAttr - ' -
 Procedure SetAttr (‘Pmmpmm, StrAttr Byte)€ D sAm = SfrAttr; .

““Procedure Setlen (L megkr) ' “ podf VY -
it Funmmnm{Sb Stmg) stx{ng i b qe Sl o
End; NI PRI ,;;_»:;x;e hwmkadsus'ed.en(l,:,lnteg‘z;);
Vi ,Begin '
Implementation IfL <256 Then
) " MaxLen : = L Else NiaxLen : = 255;
Constructor ReadStr.Init (xPos, yPos : Integer; End;
—
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Function ReadStr.Intrare (St : String) : String;
Var

Cugourt

If PozAct > Pozlni Then Dec (PozAct);
'M': {dreapta}

OfsBws, ScgBWS : Word; e ! If PozAct < Pozlni + Maxlgg Thea. . <. -
Pozlni, PozAct, i : Integer; . f Inc (PozAct);
Ch : Char; YRV na End; . .
Const > Lo \ GotoXY (PozAct,Y); . AL e e
Sfirsit : Set Of Char = [ Chr(13) ; - | End s '
Setl : Set Of Char = ["'..'2'}; , Else Begin 3
Begin co Dy At 28 avabes A If(PozAct - Pozlni) < MaxLen Then Begin
GoroxXY (X ¥) Lo ey
oto Y R vl rite .
TextAttr:= PAtt; ;- . a0 r‘ Cen Inc (PozAct); .
Write (Prompt); ' - ‘ St : = Copy(St,1,PozAct-Pozlni +1)+Ch . .; o
Pozlni:= X + Length(l’mmpt); Copy(St, PoMct—PozlnH?..ungth(St)),
PozAct : = Pozlnipi.. {gnov ercccnalless f8 o End -
GotoXY (Pozlni,Y); . End;
TCXtA.(tl'Z= SAtlr ST S LT w End; i PR BTN I LICH TR T
Write (St); ' . \ Intrare : = St; e
GotoXY (Pozlni,Y); e Tals, Until Ch In Sfirsit; i ,
Repeat - Str: = Prompt +St; -
Ch:= ReadKey; N TextAttr : = OldAttr;
lf((::hh = mﬂ Begin SR (S ) gg' o T i 23y 0o ]
i= <Y v LI ’ - Yy
Casc Ch Of RTINS SIS GECE ' {Listing2} Y
K" {stinga} ) R D + {Unit-ul Inputs adaptat pentru BS_Tools}
SRR ) i ! O B I N ERNRYAE
N | 2 e
Unit Bs_Tools; AT YL Function GetStr : String; "
» Procedure Delete; Virtual; - R
Interface S " End; 73T
2 et e
Uses Crt; G : BS_Read = Object (BS_String)
TE 4':'_'1 i ' :‘mmpt:Sltring; _
Const 1-Alkiy axLen : Integer; - o
SegBWS = $B800; { Color} REER ' OldAttr:Bytc?e e
{SegBWS = $B0O0O; Mono} ) L : Constructor Init (xPos, yPos: Integer; RELEE
OfsBWS : Word » $0800;*© ¢ ©u* i ot : PrStr: String); R
) ) yaitna b ' Procedure Setlen (L : Integer); -
Terminator : Set g;ghh.{l;),{g:?]?)‘;]cm@)’ : \’v: i l?‘nl(-;unctlon Intrare (St s&mg)*)&ﬂn; - : P
(:hrl\ X r X o 2N b ! v a.' el \
Setl : Set Of Char = [z - f oL
e A ! Implementation
W ! ' [l . v < pa
. - Procedure BS_Loc.Init (xPos, yPos : Integer); . ** - e
BS_LocPtr = %BS Loc ! na Begin f
BS_SemnPtr = “BS Semn; " o7 e _ X:= xPos; ~ , .
BS_StringPtr = "‘BSStrmg; i . Y : = yPos; ' o
BS_ReadPtr = ~BS_Read; -~'~' e " End; _
BS_Loc = Object . o ' ’ T " Function BS_Loc.GetX : Integer; o
XY:Integer; * sl e i Begin el e
Procedunfm(tfés yPos:: Hiteger)' GetX:= X; L etk g ‘:"t "
Function GetX : Integer; ’ End; eV
Function GetY : Integer; i B
End; L. - Function BS_Loc.GetY : Integer; 1;- ¥
e o Begin R
BS_Semn = Object (BS_Loc) P N GetY:=Y; e TN
Semn : Char; - : e End; I jo TR P St
ZAttr, LAttr : Byte; e '—:!; e
Constructor Init (xPos, yPos : Intefers Co T Constructor BS_Semn.Init (xPos, yPos : Integer;

Ch: Char; Attr : Byte); - Ch : Char; Attr: Byte); R
Proccdure Draw; Virtual; Begin e
Procedure Delete; Virtual; BS_Loc.Init (xPos,yPos); S
Procedure Move (xNou, yNou : Integer); £ it Semn:= Ch; i
Procedure SetLAtte (LA : Byte),, - T ZAur:= Atr, e
Destructor Dofié/ Virtual; """ e R LAttr: = TextAttr; T !

End; End; .
BS_String = Objcct (BS_Semn) Procedure BS Semn D . e,
Str: Strirg; Begin W e e e
Constructor Init (xPos, yPos : Integer; OfsBWS : = 2*(X-1) + 160°(Y-1); e
S: String; StrAttr : Byte); Mem([SegBWS : OfsBWS +1]: = ZAttr; s
Mem[SegBWS : OfsBWS] := Ord(Semn); o

Procedure Draw; Virtual;

ife 7Y 9%
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End;

Procedure BS_Semn.Delete;

Begin
OfsBWS : = 2*(X-1) +160°(Y-1);
Mem([SegBWS : OfsBWS]) : = 32;
Mem(SegBWS : OfsBWS+1] : = LAttr;

End;

Procedure BS_Semn.Move (xNou,yNou : Integer);
Begin

Delete;

BS_Loc.Init (xNou,yNou);

Draw;
End,;

Procedure BS_Semn.SetLAttr (LA : Byte);
Begin

LAttr:= LA;
End;

Destructor BS_Semn.Done;
Begin
End;

Constructor BS_String Init (xPos, yPos : Integer;
S : String; StrAttr : Byte);
Begin
BS_Loc.Init (xPos,yPos);
Str :=§;
ZAttr : = StrAttr;
End;

Procedure BS_String.Draw;
Vari,s : Integer;
Ch : Char;
Begin
s:=X;
Pori:= 1ToLength (Str) Do Begin
BS_Semn.Init ((i-1) +5,Y,Stfi, ZAttr);

BS_Semn.Draw,

End;

X:=s5;

Semn : = Str{1);
End;
Function BS_String GetSt. : String;
Begin

GetStr : = Str;
End;
Procedure BS_String Delete;
Vari: Integer;
Begin

ir=X;

t
OfsBWS : = 2°(X-1) +160*(Y-1);
If Chr (Mem(SegBWS : OfsBWS]) in Terminator
Then Begin

X:=i

Bxit;
End;
Bs_Loc.Init(X,Y);
BS_Semn.Delete;

Inc(X);
Until X = 80;
X:=1i

End;

Constructor BS_Read.Init (xPos,yPos : Integer;
PrStr : String);
Begin
X := xPos;

Y : = yPos;
Prompt : = P1Str;
Str: = Prompt;
ZAttr : = Yellow + 16 * Blue;
OldAttr : = TextAttr;
MaxLen : = 255;

Ead;

Procedure BS_Read.SetLen (L : Integer);
Begin
IfL < 256 Then
MaxLen : = L Else MaxlLen : = 255;
End;

Function BS_Read.Intrare (St : String): String
Var
Pozlni, PozAct : Integer,
Ch : Char,
XO01d,YOId : Integer,
Begin
XO0ud: = X;
YOd:=Y,;
Intrare : = St;
BS_String.Init (X,Y,Prompt,ZAttr),
BS_String.Draw,
Pozlni : = X + Length(Prompt);
PozAct : = Pozlni;
BS_String.Init (PozIni,Y,St,ZAttr),
BS_String.Draw,;
GotoXY (Pozlni,Y);
Repeat
Ch : = ReadKey;
If Ch = @0 Then Begin
Ch : = ReadKey,
Case CL Of
'K": {stinga}
If PozAct > Pozlni Then Dec (PozAct);
'M’: {dreapta}
If PozAct < Pozlni + MaxLen Then
Inc (PozAct);
End;
GotoXY (PozAct,Y);
End
Else Begin
If(PozAct - Pozlni) < MaxLen Then Begin
If Ch In Setl Then Begin
BS_Semn.Init (PozAct,Y,Ch,ZAttr),
BS_Semn.Draw;
Inc (PozAct),
GotoXY (PozAct,Y),
St : = Copy(St,1,PozAct-Pozlni-1) + Ch +
Copy(St,PozAct-Pozlni + 1,Length(St));
End;
End;
End;
Intrare : = St;
Until Ch In Terminator;
Str: = Prompt + St;
TextAttr : = OldAttr;
BS_Loc.Init (XOld,YOId),
End;

End.

{Listing 3}
{Prezentarea completa a Unit-ului BS_Tools}
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Program DoncTest;

Uses BS_Tools;

Var Al : BS_ReadPtr;
S : String;

Begin
Str (MemAwvail:8,S),
WriteLn ("Heap liber: ' +S);

End.

{Listing 4}

New (ALInit(5,5, Tntrare :"));
Dispose (A1,Done);
Str (MemAwvail8,S);
WriteLn ("Heap liber : ' +S);

{Programul permite sa se controleze corecta tratare a memoriei}

—-_>

Si rutinele de intrare din "Inputs*
(Listing 2) siBS_Tools (Listing 3)
trebuie comparate. Modificarile de
dataliu lAmuresc mai buna utilizare
a variabilelor anterior amintite. Au
fost gindite i posibelele extensii.
Astfel sint prezentate tipurile de se-
turi de caractere Toate_Semnele,
NumReal gi NumOnly.

inainte de a continua extensia
consecventa a lui BS_Tools, trg-
buie verificat daca metoda Done a
obiectului BS_Semn elibereaza
intr-adevar intreaga memorie pen-
tru urmatorul obiect. Un mic pro-
gram (LIsting 4) ne va lamuri
imediat. Cu toate ca un obiect de
tipul BS_Semn ocupa unalt numar
de octeti de memorie in heap, decit
de exemplu un obiect de tipul
BS_Read, metoda Done elibe-
reaza o cantitate corecta de me-
morie.

Acum se poate trece la realiza-
rea de obiecte pentruintroducerea
de numere. Solutiile cores-
punzatoare devin cit se poate de
simple datoritd puterii metodei
BS.Read_Intr. Poate fi extins atit
BS_Tools, dar poate fi realizat gi
un alt Unit. Din motive de spatiu
vom prefera, in continuare, ultima
varianta. Cu ajutorul editoruluiinsa
noul cod poate fi inserat oricind in
codul lui BS_Tools.

Scrierea unui nou obiect, sa-i
spunem Read_Real, nu mai pune
probleme. In acesta pot fi utilizati
doi noi parametri Min si Max care
sd permita specificarea intervalului
de valori in care este agteptata

specificarea valorii de intrare. Fata
de obiectul mama, constructorul v-
atrebui astfel modificatincit sa per-
mitd introducerea de valori
numerice. Prin intermediul unei
proceduri, sd-i spunem SetMin-
Max, aceste limite vor trebui sa
poata fi modificate.

Astfel se poate continuasgi se pot
elabora obiecte gi pentru introdu-
cerea celorlalte tipuri de valori nu-
merice. Obiectele Readint,
ReadLongint sau ReadByte pot fi
programate toate ca urmagi ai
obiectului BS_Read.

Dac3 v-afi chnuit pind in acest
moment $i afi introdus in calculator
Unit-ul BS_Tools si probabil |-ati
mai gi extins, atunci probabil ca nu
veti fi multumiti cu posibilitatile de
editare oferite de BS_Read. Nici nu
ne-am putut permite in condiiile

date s3 incercam s ridicim cit se:

poate de mult acest confort.

'Este mai. bine cu OOP sau nu?
Asa, sau asemanator, isi pun intre-
barea utilizatorii care au auzit de
programarea orientata obiect, dar
care nu stiu ce se ascunde in spa-
teleei.

Versiunile 5.5 gi 6.0 ale lui Turbo
Pascal nu obliga pe nimeni sa pro-
grameze orientat obiect. Si pe mai
departe se poate programa in ma-
niera tradifionald. Este gi bine asa.

Limbajele orientate obiect (Pas-
cal sau C) au fost create cu scopul
sporirii eficientei gi transparentei
programdrii pentru a putea stapini
mai bine complexitatea mereu
sporitd a programelor.

Cu ajutorul tehnicii de progra-
mare cu subprograme gi Unit-urise
puteau concepe programe frumos
structurate care sa rezolve sarcini
complexe. La conlucrarea lor tre-
buia si se {ind seama de multe
conditi de limite astfel incit apa-
reau probleme de potriviri gi inter-
schimbarea unor module era
limitatd sau chiar imposibila.

De exemplu este foarte greu sa
se elaboreze Unit-uri generale $i
universale pentru o suprafata utili-
zator, care sa poata fi utilizata fara
probleme in cele mai diferite apli-
catii. Biblioteca de obiecte Borland
‘Turbo-Vision* este un prim pas de
a sprijini programarea unor apli-
catiicomplexe cu metode orientate
obiect.

Utilizarea tehnicilor orientate
obiect are sens mai ales la scrierea
unor aplicaii complexe. Cu ajuto-
rul structurilor poliforme se obtine
o transparenta sporita a limbajului.
in exemplul nostru BS_Tools di
metodele Draw, Delete si Move
pentru toti urmagii lui BS_Semn.
Toate obiectele utilizeaza aceeagi
nsarcinare pentru a realiza actiuni
diferite.

Decizia de a utiliza sau nu pro-
gramarea orientata obiect depinde
de aplicatie.Daca s-a decis utiliza-
rea acestei tehnici moderne de
programare atunci ea trebuie folo-
sita consecvent $i cuprinzator.

(RM.)
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Programarea logica

Turbo-Prolog - Partea intila

Limbajul de programare Prolog
este un instrument excelent pentru
rezolvarea de probleme logice. In
prima parte, a unei serii de trei epi-
soade, ne vomn ocupa de cfteva din
principiile de baza.

Numele Prolog este o prescurta-
re a sintagmei PROgramming in
LOGic. Acest limbaj de programa-
re a fost elaborat in 1972 de A.
Comlerauer si P. Rousel pentru
scrierea de aplicatii in domeniul in-
teligentei artificale. Cu toate ca
atunci limbajul Lisp era greu de
fnvatat, la vremea respectiva a fost
preferat limbajului Prolog.

in jurul anului 1980 dezvoltarea
intensiva a sistemelor expert a ne-
cesitat sisteme Prolog puternice.
Astfel au aparut diferite dialecte ale
acestui limbaj. Pina in ziua de
astazi nu exista inca un standard
unitar. Ca fundamente orientative
pentru majoritatea implementarilor
Prolog este folosit cvasistandard-
ul formulat de Clocksin gi Mellish.

Programarea intr-un limbaj de
programare uzual, cum sint Pas-
cal, C, Fortran, etc., constain prin-
cipal in formularea de proceduri,
functii gi instructiuni. Trebuie deci
sa i se spuna exact calculatorului
ce si cum trebuie facut ceva. In
cazul limbajului Prolog, programa-
torul are doar sarcina de a descrie
problema de rezolvat intr-o forma
apropiata limbajului natural. Calea
de rezolvare este-lasata in seama
sistemului Prolog, care va incerca
sa rezolve problema prin algoritmi
mai mult sau mai putin eficienti.
Pentru a accelera obtinerea unei
solutii, programatorul poate da
unele indicatii ajutdtoare.

Limbajul Prolog poate fi utilizat
pentru toate aplicatile care nece-
sitd deductii formale. Problemele
numerice pot fi programate mai

putin eficient, deoarece structura
Prolog nu este recomandata pen-
tru acest scop.

Sistemele expert care simuleaza
reactiile unui specialist prin inter-
mediul unui mecanism deductiv,
reprezintd un domeniu in care Pro-
log poate fi utilizat cu rezultate ex-
celente. La acestea se adauga
sistemele informationale in limbaj
natural, care permit si utilizatorilor
cu mai putine cunogtinte tehnice
sa descrie o problema pentru a fi
inteleasa de calculator. Un dome-
niu larg de utilizare este si cel al
jocurilor sisimularilor care necesita
deductii formale.

Turbo-Prolog confine maijorita-
tea caracteristicilor Prolog stabilite
de Clocksin si Mellish. Spre deose-
bire de sistemele Prolog anterioare
care erau interpretoare, Turbo Pro-
log este compilator. Programele
obtinute sint astfel mai rapide decit
cele obtinute pe PC-uri cu alte sis-
teme Prolog.

Acest compilator contine o serie

de predicate standard pentru

functii (prelucrare siruri, acces da-
te, grafica, tehnica ferestrelor gi
iesiri sonore). Este posibila cupla-
rea unor secven{e de program ela-
borate cu un limbaj procedural.
Spre deosebire de versiunile Pro-
log mai vechi, pentru un control
mai eficient pot fi declarate variabi-
le.

Cu toate ca printre domeniile
specialeale limbajului Prolog nu se
numara i caiculul numeric exista
si predicate pentru lucrul cu arit-
metica cu virgula fixa i cu virgula
flotanta. In plus spre deosebire de
celelalte sisteme Prolog este dis-
ponibild o suprafata utilizator tipica
Turbo.

Un program Turbo Prolog poate
contine urmatoarele secliuni:

e - Comenzi compilator
e - Domains

e - Database

® - Predicates

o - Goal si

e - Clauses

intr-un program nu trebuie s fie
continute toate aceste sectiuni dar
ordinea in care au fost enumerate
este obligatorie. Sectiunile indivi-
duale sint introduse printr-un
cuvint cheie corespunzétor.

Pentru a se putea verifica faptul
catoate obiectele corespund tipu-
lui declarat, in partea de declaratii
*domains® trebuie declarate toate
tipurile de date.

Turbo - Proldg cunoagte urma-
toarele tipuri standard de domenii
predefinite:

char- caracter incadrat de
apostroafe

Integer - numere intregi intre -
32768 si 32767

real- numere in virgula fixa

intre 1E-307 si 1E+308

string - sir de caractere incadrat
de ghilimele

symbol - succesiune de caracte-
re formata din litere,
cifre gi liniute de subli-
niere, primul caracter
trebuind sa fie o litera
mica

flle - nume simbolic de figier

Faptele potfi descrise prin relaii
simbolice. Urmatoarele declaratii
reprezinta fapte care pot fi infelese
de Turbo-Prolog:

frati (ion, petre).
barbat (alexandru).
tata (ion, alexandru).

in Prolog faptele mai sint denu-
mite $i clauze. In limbaroména fap-
tele anterioare ar putea fi
exprimate astfel:

lon gi Petre sint frai.

34
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Alaxandru este birbat
lon este tatl lul Alaxandru.

Relatiile clauzelor anterior enu-
merate sint denumite predicate, iar
parametrii clauzelor sint denumiti
argumente. Un predicat poate
contine oricite argumente, dar
poate si sa nu contind niciunul. In
Turbo-Prolog un predicat trebuie
utilizat intotdeauna cu acelasi
numar de argumente.

Fiecare clauzi se sfirgeste cuun
punct, iar argumentele ei sint sepa-
rate cu virgule. Numele de predica-
teincep intotdeauna cu litera mica
Celelalte caractere pot fi atit litere
mici ct si litere mari, cifre sau linii
de subliniere.

in sectiunea predicates trebuie
definite toate predicatele. Pentru a
declara un predicat trebuie speci-
ficate numele sau gi tipul argumen-
telor sale:

predicates
data_nasterii (symbol,
integer, integer,integer)

Predicatul anterior ar fi fost mai
inteligibl daca pentru fiecare argu-
ment s-ar fi definit un tip de dome-
niu explicit:

domains

nume = symbol

zl, luna, an = integer
predicates

data_nasterii (nume, zi, luna, an)

intr-un program Prolog pot apa-
re mai multe sectiuni predicates. in
sectiunea clauses sint specificate
clauzele gi regulile pentru predica-
tele anterior definite.

domains
nume = symbol
zZl, luna, an = integer
predicates
data_nasterii (nume, zi, luna, an)
clauses
data_nasterii (ion, 15, 5, 1969).
data_nasterii (gelu, 26, 10, 1940).
data_nasterli (vasile, 11, 9, 1969).

Clauzele si regulile constituie
asa-numita baza de date (data-
base) a unui program Prolog,
cdreia i se pot adresa intrebari in
timpul executiei.

Dac3 programul de mai sus este
lansat in executie cu comanda
RUN, sistemul cere introducerea
unui goal extern, aceasta
insemnind ca programatorul tre-
buie sa puna o intrebare sistemului

Prolog.
De exemplu:

Goal: data_pasteril (lon, 15, 5, 1969)
Turbo-Prolog raspunde cu True.

De modul in care ajunge siste-
mul la o solutie ne vom ocupa mai
tirziu. Un goal poate fi inserat gi
direct in interiorul unui program,
caz in care vorbim despre un goal
intern.

intr-o clauza sau intr-un goal pot
fi utilizate si variabile pentru a spe-
cifica relatiile unui obiect. Variabile-
le necesita rezervare de spatiu iar
numele lor trebuie sa inceapa cu o
litera mare putind continua cu lite-
re, cifre sau linii de subliniere.

Un nume de variabild nu poate
contine mai mult de 250 de carac-
tere si pentru 0 mai buna lizibilitate
trebuie sa faca o referire la obiectul
reprezentat. Prin utilizarea variabi-
lelor intr-un goal devine posibila
interogarea de informatii din baza
de date si nu doar obtinerea unor
raspunsuri da-nu.

Cu ajutorul goal-ului urmator,
din baza de date anterior creata
pot fi interogate anumite date de

nastere.

Goal: date-nasterii (Nume,Zi,Luna,An)

Sistemul va raspunde astfel:

Nume=ion,Zi=15,Luna=5,An=1969
Nume=gelu,Zi=26,Luna=10,An=1940
Nume=vasile,Zi=11,Luna=9,An=1969
3 Solutions

De indata ce sistemul Prolog
atribuie ovaloare unei variabile (de
ex. Nume = ion), vorbim despre ea
ca fiind o variabild legata. Daca nu
i-a fost atribuitd inca o valoare,
atunci vorbim despre o variabila
liberd. La lansarea in executie a

programului toate variabilele sint
libere.

Uneori la o interogare destinata
unui anumit scop unele argumente
sint lipsite de semnificatie. Acestea
pot fi inlocuite, in acest caz, prin
variabile anonime. Acestea sint re-
prezentate prin intermediul unei li-
nii de subliniere gi nu |i se atribuie
o valoare in procesul de solutiona-
re.

Daca programatorul doregte sa
afle in ce an sint nascute persoa-
nele din baza de date, atunci va
trebuisa formuleze urmatorul goal:

Goal: data_nasterii (Nume,_,_,An)

Sistemul va raspunde, in acest
caz, cu:

Nume = jon, An = 1969
Nume = gelu, An = 1940
Nume = vasile, An = 1969
3 Solutions

Pina acum rrelatiile dintre obiecte
au fost date prin clauze. In conti-
nuare vom extinde baza de cu-
nogstinte. Prin intermediul regulilor,
Turbo Prolog este in stare sa de-
duca noi clauze din cele deja exis-
tente in baza de cunostinte. O
regula este o expresie prin care se
stabileste valoarea de adevar a
unei clauze speciale in functie de
una sau mai multe alte clauze. Ea
consta dintr-un aga-numit antet de
reguld, urmat de cuvintul *if*, sau
de*:-". Laurmasint exprimate toate
condiile de care depinde luarea
deciziei. Conditiile sint cuplate
intre ele prin operatori "gl* respec-
tiv "sau’.

O cuplare gl este reprezentata
prin "and* sau *,", iar una sau prin
*or* sau *;". Punctul semnifica
sfirgitul. Cu urmatoarea reguld se
poate stabili, de exemplu, daca
doud persoane s-au nascut in ace-
lagi an:

acelasl_an_nastes Aiume1,Nume2) -
data_nasterii (Nume1,_,_,An),
dats_nasterii (Nume2, , ,An).

intregul program va arata astfel:
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domains
nume = symbol
Zi, luna, an = integer
predicates
data_nasterii (nume, zi, luna, an)
acelasi_an_nastere (nume, nume)
clauses
data_nasteril (ion, 15, 5, 1969).
data_nasterii (gelu, 26, 10, 1940).
data_nasterii (vasile, 11,9, 1969).
acelasi_an_nastere (Nume1,Nume2):-
data_nasteril (Nume1,_,_,An),
data_nasterii (Nume2,_,_,An).

Acum se poate pune, de exem-
plu, intrebarea:

Goal: acelasi_an_nastere (ion, X)

‘Sistemul va da urmitorul
raspuns:

X =ion
X = vasile
2 Solutions

Mecanismul detransmitere ava-
lorilor se realizeaza in Prolog prin
unificare. In acest punct acest lim-
baj de programare se diferentiaza
de aga-numitele limbaje proce-
durale. Pentru a infelge limbajul
Prolog, este de o importanta
hotaritoare intelegerea mecanis-
mului de unificare. El descrie o pro-
cedura prin care limbajul Prolog
incearca realizarea unei corespon-
dente intre un texmen §i o clauza
sau un antet de reguld, pentruatin-
gerea unui scop.

Un termen poate fi unificat cu alt
termen (poate fi echivalat) daca:

1) ambii termeni apar in predicate
cu acelagi numar de argumen-
te, in aceeasi pozitie;

2) ambii termeni sint de tipuri echi-
valente (char poate fi echivalent
numai cu char, g.a.m.d.)

3) subtermenii corespunzatori pot
fi de asemenea echivalati.

in cadrul unificrii sint valabile
urmatoarele:

1) variabilele libere pot fi unificate
cu orice termen care satisface
conditile mai sus mentionate.
Prin unificare variabila este le-
gata de valoarea termenului.

2) constantele potfiunificatecu ele
insele, sau cu variabile libere.

Daca o variabild libera este
echivalatd cu o constantd, a-
tunci va lua valoarea acelei
constante.

3) variabilele libere pot fi unificate
cu oricare alte variabile. Dupa
echivalare ambele vor fi tratate
ca o singura variabila. Daca in
cele din urma unadin cele doua
este legata de o valoare, atunci
si cealalta va fi instaniata cu
aceasta valoare.

4) predicatele pot fi echivalate
daca poseda acelagi nume de
relatii, numarul argumentelor
este acelasi si perechile de ar-
gumente pot fi unificate intre
ele.

in continuare unificarea va fi ex-
plicitata prin intermediul unui
exemplu:

domains

loc, persoana = symbol

an = integer

locul_nasterii = néscut (loc,an)
predicates

date_de_nastere (persoana,locul_nasterll)
clauses
date_de_nastere (ion,
nascut(calarasi, 1964)).
date_de_nastere (ana,
nascut(zimnicea,1968)).

Daca se specifica acum goal-ul
extern:

Goal: date_de_nastere (X,Y)

atunci sistemul Prolog incearca
sa unifice clauzele din goal cu pri-
ma clauza din program. Acest lu-
cru este posibil deoarece atit X cit
i Y sint variabile libere si pot fi deci
legate de orice alt termen al ace-
luiagi predicat.

in cazul celei de-a doua clauze,
din aceleagi motive, echivalarea
este de asemenea posibild. Siste-
mul va furniza deci urmatorul
raspuns:

X = ion, Y = nascut(calarasi,1964)
X = ana, Y = nascut(zimnicea,1968)
2 Solutions

incele dinurma sa punem siste-
mului urmatoarea intrebare:

date_de_nastere (X,nascut(zimnicea,Y))

Din nou sistemul incearca o uni-
ficare cu prima clauza. Astfel varia-
bila X este legata mai intii de
valoarea *ion* si apoi se incearca
unificarea lui *(calarasi, 1964)" cu
*(zimnicea, 1968)".

Cum am remarcat deja, unifica-
rea termenilor este posibilda numai
atunci cind ambii au acelasi nume
de relatie, acelagi numar de argu- -
mente siin plus to}i subtermenii pot
fi echivalagi.

in exemplul anterior desi ambii
termeni au acelagi nume derelatie,
*nascut’, si acelagi numar de argu-
mente, constanta “calarasi® poate
fi unificata numai cu ea ins3si sau
cu o variabila liberd; deei in acest
caz unificarea nu este posibila
Procedura de unificare egueaza
deci la prima clauza, urmeaza cea
de-a doua. In cazul ei vor fi compa-
rai termenii "date_de_nastere
(X,nascut(zimnicea,Y))" si "da-
te_de_nastere (ana, nascut(zimni-
cea,1968))". Variabila X va fi
instanfiata cu valoarea ana. Echi-
valarea celor doi termeni
*nascut(zimnicea,Y)" si "nas-
cut(zimnicea,1968)" are loc cu suc-
ces, deoarece este utilizat acelasi
nume de relatie "nascut® i numarul
argumentelor este acelagi.

Constama “zimnicea" este unifi-
catd cu ea ins3si, iar variabila Y
este instantiata cu valoarea 1968.
Astfel se va obtine solutia:

X = ana, Y = 1968
1 Solution

Notiunea backtracking desem-
neaza o strategie de cdutare spe-
cifici Daca pe calea pe care s-a
pomit nu se ajunge la o solutie,
atunci programul se intoarce si
cautd in altd directie.

Prin backtracking sint gasite
toate solutiile unei probleme. Cea
mai bunad comparatie se poate face
cu cautarea intr-un labirint. Pentru
a se face o deplasare dintr-un loc
intr-alt loc se urmaragte un drum
exact, atit imp cit nu exista bifur-
catii. Daca se ajunge la un loc in
care exista mai multe altemative,
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atunci se selecteazad unadintre po-
sibilitdti. Daca se ajunge intr-o
fundatura, atunci se intoarce la
punctul de bifurcare si se alege un
drum care n-a fost incercat inca
(s.am.d.). Cu aceastd metoda se
poate atinge in orice caz scopul, in
cazul in care un astfel de drum
existd (se poate intimpla si s& nu
existe un astfel de drum).

Notiunea backtracking desem-
neaza revenirea la acea pozitie in
care existau mai muilte variante,
pentru a porni de acolo pe un atlt
drum.

Cum este utilizatd aceasta me-
todain Turbo Prolog vafiinteles cu
ajutorul exemplului urmator:

domains

persoana, sport = symbol
predicates

practica (persoana, sport)
clauses

practica (gicu, tenis).
practica (ion, volei).
practica (radu, tenis).
practica (nicolae, X) if
practica (ion, X).

Pentru a determina toate per-
soanele care practica acelagi sport
va trebui specificat urmatorul goal:

Goal: practica (Persoanal,Sport),
practica (Persoana2,Sport),
Persoana 1 <> Persoana 2.

Turbo - Prolog ajunge la solutie
cu ajutorul backtracking-ului gl uni-
ficarii pe urmatoarea cale:

@ - sistemul pomeste de la primul
subgoal:

*practica (Persoanai,Sport)*

@ - este cercetata prima clauza, es-
te posibilda unificarea
*Persoanal = gicu® i "Sport =
tenis".

® - se trece apoi la al doilea sub-
goal ‘practica (Persoa-
na2,Eport)*. Variabila *Sport*
este deja legata de valoarea "te-
nis* ceea ce duce la transforma-
rea celui de-al doilea subgoal in
*practica (Persoanaz2, tenis)". Va-
riabila *Persoana2* mai este inca
liberd.

® - la depistarea celui de-al doilea
scop Prolog pormegste din nou de

la prima clauza. Se reugesgte uni-
ficarea "Persoana2 = gicu".

®- acum se incearca verificarea gi
acelei de-atreia conditii "Persoa-
nal <> Persoana2’. Deoarece
ambele variabile sint legate de
valoarea*gicu®, conditia nuse ve-
rifica si scopul nu poate fi atins cu
aceastd legare a variabilelor.

@ - cu aceasta ultima legare de va-
riabild (*Persoana2 = gicu®) este
din nou dezlegata si sistemul
incearca unificarea’ celui de-al
doilea subgoal cu cea de-adoua
clauza. Acest lucru nu reugegte
deoarece variabila "Sport* Bste
legata inca de valoarea *tenis".

e - din aceasta cauza setrece la a
treia clauza la care se reugegte
unificarea "Persoana2 = radu".
Acum se verifica din nou al treilea
subgoal. Deoarece in acest caz
*Persoanail = gicu® <> *Persoa-
na2 = radu* si deci condiia este
satisfacutd, s-a gasit o solutie ia
interogare ("gicu, tenis, radu®).
Aceasta va fi si afigata.

e - Deoarece in cazul goal-urilor ex-
terne, Turbo-Prolog cauta toate
solutiile posibile, prelucrarea
programului nu ia inca sfirgit. UI-
tima atribuire de variabila (*Per-
soana2 = radu®) este desfacuta.

e - sint examinate regulile pentru a
patra clauza. Sistemul incearca
s-0 acopere cu al doilea subgoal.
Pentru a verifica "practica (gicu,
tenis)® trebuie sa corespunda cu
*practica (ion, tenis)". Acest lucru
nu este posibil si deci nu exista o
adoua solutie a acestui subgoal.

o - deoarece au fost incercate toa-
te posibilitifile pentru al doilea
subgoal, sint dezlegate (reseta-
te) si variabilele primului subgoal
si urmeaza unificarea primului
scop cu cea de-a doua clauza.

@ - acest lucrureugegte cu "Persoa-
nal = ion® si "Sport = volei*. Al
doilea subgoal se transforma

_deci in "practica (Persoana2, vo-
lei)*. Unificarea cu prima clauza
nu este posibild, echivalarea cu
cea de-a doua clauza este posi-
bild, dar nu este satisfacuta cea
de a treia conditie (*Persoanai
<> Persoana2’). Unificarea cu a
treia clauza nu este nici ea posi-
bila.

® - mai ramine de examinat a patra
clauza. Pentru a verifica“practica
(nicolae,volei)* trebuie sa se veri-
fice "practica (ion,volei)®. Acest
lucru este valabil prin cea de a
doua clauzad si cum si cea de-a
treia conditie este satisfacuta
("Persoanal = ion" <> "Persoa-
na2 = nicolae") se obtine o noua
solutie (“ion, volei, nicolae*®), care
va fi de asemenea afigata.

@ - in mod analog primul goal va fi
unificat cu cea de a treia si apoi
cu cea de a patra clauza. Apoi
sistemul va cduta solutii prin ob-
servarea celorlalte subgoal-uri.

Solutia finala va fi:

Persoanal =gicu,Sport=tenis,
Persoana2=radu

Persoanal = ion, Sport = volei,
Persoana2 = nicolae

Persoanal = radu, Sport = tenis,
Persoana2 = gicu

Persoanal = nicolae, Sport = volei,
Persoana2 = ion

Comanda ‘trace® permite exe-
cutia pas cu pas. Mesajele ferestrei
trace au urmatoarea semnificatie:
Call: apelul predicatelor.
Sistemul incearca sa
indeplineasca scopul
clauzei.
clauza a putut fi indepli-
nita, sistemul trece la
urmatorul subgoal.
backtracking pentru a
permite gi alte solutii -
sau daca nu s-a obtinut
0 solutie cu valorile mo-
mentane ale variabilelor.
scopul nu poate fi
realizat.

Return:

Redo:

Fall:

in partea urmatoare a cursului
de programare logica ne vom ocu-
pa de alte principii de baza. Pe
inga fundamentele limbajului de
programare Prolog va fi dat ca
exemplu gi modul de rezolvare al
unei problefmie iogice.

(RM.)
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Arta de a imparti

Partitionarea harddisk-ului

Aproape fiecare posesor de PC
cu harddisk a facut cel putin odata
o partifionare, dar foarte putini gtiu
exact, ce este si la ce folosegte.

Cine nu doregte sa-gi stocheze
datele pe harddisk efectuind de
unul singur gestiunea sectoarelor
(care date pe care sector se afla -
la un disc de 20 MByte, aproximativ
40.000 de sectoare de 512
Byte....), poate ldsa aceasta sub
controlul gi administrarea unui sis-
tem de operare. Dar inainte ca
acesta sa-gi intre in rol, harddiskul
trebuie pregatit corespunzator: el
trebuie partifionat si formatat co-
rect.

Trebuie definite toate zonele de
pe disc care sint la dispozitia sis-
temului. Dac3, in plus, la pomirea
calculatorului am vrea sa por-
neasca direct de pe harddisk, este
neapdrata nevoie de

deauna primul sector (absolut) de
date (sectorul 1, cilindrul 0, capul
0). Trebuie spus ca acesta este
singurul articol de pe fiecare hard-
disk, a cadrui pozifie este cunos-
cuta. Pozitia tuturor celorialte date,
(de exemplu cea a sectorului de
boot, atabelei de alocare si afigie-
relor) este variabild. Pozitia lor de-
pinde direct, mai mult sau mai
putin, de datele din "articolul de
partifionare”.

Marimea standard a sectorului
la harddisk-urile PC-urilor compati-
bile IBM este de 512 Byte. In ciuda

“acestei dimensiuni, mai degraba

mici, toate datele necesare artico-
lului de partifionare pot fi depuse
usor pe un singur sector.

Dupa cum se poate observa din
figura 1, articolul de partitionare se
compune din 3 parti. La inceput se
afla incarcatorul de partitii, la de-
plasamentul constant 446 (1BC
hex) se afia tabela de partiii (de 64

Byte) iar la sfirgit se aflda marcajul
de date de sistem (2 Byte - anume
"55AA" hex).

Acest marcaj nu se gasegte doar
in articolul de partitionare ci gi in
articolul de boot, si ocupa intot-
deauna ultimii doi octeti.

Gratie acestui marcaj, progra-
mele sint in stare sa determine re-
pede si simplu, dacd datele din
cadrul acestui sector sint - sau nu
- interpretabile conform agteptari-
lor.

Daca de pilda la un articol de
partitionare, altfel bun, se gterge
acest marcaj , atunci, dupa porni-
rea sistemului de pe dischetd, sis-
temul de operare DOS nu poate
accede harddisk-ul . Nici pornirea
sistemului de pe harddisk nu se
poate face in aceste condifii.

incarcatorul de partifii este un
program in limbaj magina, lung de
aproximativ 220 octeti, care joaca

*incdrcatorul de partilii®.| agresa harddisk: Cilindru 0, Pista0, Sector 1 Format hexa
Acesta este un program mi-
cut fara de care pornirea *au-| Offset0 Incércatorul de partifii
tomata® a calculatorului nici FA33CO8E DOBC007C 8BF45007 SO01FFBFC BFO0006B9 O0001F2AS Codul Incércétorului
fi DoSIbilz, EA1D0O600 OOBEBEO7 B304803C 80740E80 3C00751C 83CG10FE de partifii Gu mesaje
nu ar fi posibila. CB75EFCD 188B148B 4CO28BEE 83C610FE CB741A80 3C0074F4 de eroare In format
- . | BEBBOBAC 3C00740B 56BBO700 B40ECD10 SEEBFOEB FEBF0S00 ASCIL
Partifia este un domeniul ggon7cpg 010257CD 135F730C 33COCDI3 4F7SEDBE A706EBD3 (lung. coa. 230 byte)
continuu de pe harddisk, ca-| BecDosBF FE7D813D S5AA75C7 8BFSEA0O 7C000U ngul
re fizic reprezinta toate sec-| tige Par titi onst abel leOF
toarele dintre doud adresede| eh! N r be . L : ge n d 5e . Bie t
H R rie 88YysS ems ol n (-] rie
h.ardd|8k' O adresa. de hard. bssy stem vor hand en00 0000 Domeniul neutilizat
disk este formata dintr-untri-f 5000 0000 0000 0000 0000 0000  este completatcuO0
plet de valori gi anume| oooo 0000 0000 0000 0000 0000
numarul de clindru, numarull TO0T 0000 0000 0000 0000 0000
gecapsznumaruldefsector. 0000 0000 0000 0000 0000 0000
ectoarele de pe O pista se| gg00 0000 0000 0000 0000 0000
numeroteaza totdeauna| 0000 0000 0000 0000 0000 0000
incepind cu *1%, iar capetele| 0000 0000 0000 0000 0000 0000
de citire-scriere precum gi ci-| 2000 0000 0000 00
lindri se numeroteaza tot-| oyeet 446 Tabela de partiii
deauna incepind cu O §i{ 80010100 063F2027 20000000 E03F0100 4 intrdri In tabeld
terminind cu (numarul_ma-| 00000128 053F2072 00400100 00580200 ache 16 byte.
xim -1) 0000 0000 0000 0000
' 0000 0000 0000 0000
Hotaritor in partitionarea
harddisk-ului este a$a-numi- Offset 510 Identificator sistem
; - 55AA
tul "articol de partifionare®. El :
se gisegste pe aproape toate|  Fig. 1. Alcatuirea unui articol de partitionare de 512 Byte, in format hexa
harddisk-urile $i ocupa intot- :

38

¥ 7/9




Fundamente:

un rol scurt, dar important, la fieca-
re pornire a cakculatorului de pe
harddisk (pornire *la rece® sau ‘la
cald"). O descriere generala a por-
nirii sistemului va ajuta la o infele-
gere mai buna a fenomenului.

De fiecare data cind un PC este
pomit sau cind s-a apasat tasta
RESET, calculatorul se initiali-
zeaza. El se pune deci intr-o stare
inifiala definita. Pentru aceasta
procesorul executa rutinele POST
(Power On Self Test) memorate in
ROM. POST este o componenta
fixa, care se gasegte, pe toate PC-
urile, in BIOS (Basic Input Output
System) si raspunde de faptul ca
toate unitatile externe si fie initiali-
zate si aduse in stare operationald
(din punct de vedere al procesoru-
lui). Rutinele acestea cunosc toate
cartelele de comanda (de exemplu
*Timer®, "Controller de harddisk®,
*Controller de intreruperi® etc.). Ele
verifica functionalitatea fiecarei
componente pentru ca apoi si le
aduca intr-o stare inifiala definita.

in momentul in care calculatorul
este pe deplin operajional, ceea ce
inseamna c3 toate resursele (cum
ar fi RAM, harddisk-ul sau inter-
fetele) sint operationale, intra in
actiune aga-numitul "incarcator
BOOTSTRAP”. Daca in acest mo-
ment in unitatea A se afid o dis-
chet3, acesta citegte primul sector
de pe ea (0,0,1) in memoria de
baza (la adresa '7C00 hex") si
preda controlul asupra procesoru-
lui, fAra nici o alta verificare, codului
citit de pe disc. Daca este vorba de
articolul de boot al unei dischete
sistem, atunci acest sector por-
neste procedura de incarcare, iar
incarcdtorul de partitii nu mai intra
in actiune. Deoarece dischetele nu
pot fi partifionate, primul lor sector
va contine intotdeauna articolul de
boot. Deci, din punct de vedere
logic, o discheta este de fapt o
partitie de sine statatoare,
continind toate componentele
specifice necesare sistemului de
operare, dintre care primul este tot-
deauna articolul de boot.

Daca in unitate nu se afla nici o
dischet3, incarcdtorul de BOOT-
STRAP citegte articolul de partitio-

nare in memoria de baza (la adresa
sa fixa "7C00 hex") si preda
incarcatorului de partitii controlul
asupra procesorului. Acesta, mai
ntii, se copiaza pe el insusi, cu tot
cu tabela de partitii si marcajul de
date sistem de la adresa "7C00
hex" la adresa "0600 hex* (in me-
moria de baza), astfel incit zona
tampon de la adresa *7C00 hex'sa
se elibereze pentru alte date. In
continuare, el cauta in tabela de
partitii (care se afla la sfirgitul arti-
colului de partifionare), o asa-nu-

Articol de BOOT
FAT.1

FAT.n
Director radécina
Domeniu de date

Fig. 2. Constructia sche-
maticad a unei partitii DOS

mit4 *partifie activa*. in momentul
in care in tabeld gaseste o inregis-
trare cu caracteristicile cautate,
incadrcatorul de partitii extrage de
aici adresa de inceput (pe hard-

. disk) a partitiei respective, preluind

exact un sector de la acea adresa.
Acest sector va fi depus in memo-
ria de baz3, la adresa "7c00 hexa".
Daca acest sector conine marca-
jul de date sistem, atunci
incarcatorul de partitii presupune
ca este vorba despre articolul de
boot al partitiei si il preda acestuia
controlul asupra procesorului.

Daca marcajul de date sistem
lipsegte sau nu exista partitie activa
in tabelad, atunci incdrcitorul de
partitii da un mesaj corespunzator
la consola (vezi si fig. 1) si apoi
*opreste® calculatorul (lasind pro-
cesorul sa execute obuclainfinita).

Predind controlul articolului de
boot al partitiei active din tabela de
partifii, incarcatorul de partitii
initiaza incarcarea sistemului de
operare care se afia in cadrul ace-
lei partitii. In cadrul partitiei se folo-
segte totdeauna un tip specific de
gestiune a datelor, caracteristic
unui anumit sistem de operare.

Din momentul in care articolul de
boot obtine controlul, intre porni-

rea sistemului de operare de pe
discheta gi pornireade pe harddisk
nu exista diferente principiale.
Functie de datele inglobate in el,
stabilegte pozijia directorului
radacind gi verificd daca exista
acolo cele doui figiere constitutive
ale sistemului de operare, IBM-
BIO.COM si IBMDOS.COM (res-
pectiv, la MS-DOS, fisierele
corespunzitoare: 10.SYS si
MSDOS.SYS). Daci le gaseste pe
amindoud, atunci articolul de boot
calculeaz3 pozitia de inceput a zo-
nei de date a partitiei pe harddisk
si incarca de acolo figierul IBM-
BIO.COM in memoria de baza.
Acesta contine administrarea figie-
relor, incarca IBMDOS.COM, pre-
lucreaza comenzile din
CONFIG.SYS si in~arca la sfirsit
procesorul de comenzi COM-
MAND.COM. Acesta la rindul sau
executa comenzile din figierul AU-
TOEXEC.BAT, dupa care, in fine,
pe ecran se afigeaza prompter-ul
obignuit - sistemul a pornit.

$i figierul IBMBIO.COM citeste
articolul de partifionare in memoria
de baz3, parcurgind tabela de par-
tifii cu scopul de a disponibiliza,
prin intermediul sistemului de ope-
rare, toate unitdtile logice DOS
(incepind cuC)) .

Nu trebuie sa mire faptul ca
primele doua inregistrari din direc-
torul radacina al unei partitii DOS
incarcabile contin intotdeauna da-
te referitioare la cele doua fisiere
amintite ale sistemului de operare
si cd ele se aflaintotdeauna laince-
putul domeniului de date. Motivul
este ca articolul de boot, avind de
regula doar 512 octeti, poate cal-
cula, cu ajutorul datelor sale des-
pre partifie, pozitia exacta de
inceput a directorului radacind si a
zonei de date, dar, datorita marimii
sale reduse, el nu poate sa
gdseasca direct inregistrari de
fisierein directoare sau chiar fisiere
din cadrul partitei.

Pentru completare vom detalia
pe scurt structura unei partitii DOS.
Exceptind raportul de marimi al ce-
lor patru componente importante,
fiecare partitie DOS are aceeasi
structura (vezi fig. 2):
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@ - articolul de boot

@ - tabela de alocare a figierelor
@ - directorul radacina

® - zona de date

Primul este intotdeauna articolul
de boot, care ocup3, de reguld, un
sector. El este urmat de tabela de
alocare a figierelor (File Allocation
Table - FAT) si copiile de siguranta
ale acesteia. FAT reprezinta un fel
de plan de ocupare pentru admi-
nistrarea figierelor, iar marimea ei
depinde direct de marimea totala a
partitiei. Directorul radacina ocupa
de regula 32 de secteare la hard-
disk-uri, oferind astfel loc pentru
512inregistrari de figiere (sau sub-
directoare). In cazul dischetelor,
de reguld, numarul inregistrarilor
din figierul radacina este mai mic.

in sfirgit, zona de date cuprinde
atit toate figierele ch gi toate subdi-
rectoarele (care, sub DOS, sint
administrate ca nigte figiere).

Sa revenim acum la cea mai im-
portanta parte a articolului de par-
titionare: tabela de partiii. In
generaleaare omarimede64 Byte
si se afla intotdeauna imediat inain-
tea marcajului de date sistem, la
sfirgitul inregistrarii. Tabelul ofera
loc pentru exact patru inregistrari a
16 octeli. Fiecare inregistrare re-
prezinta datele cadru despre o par-
tifie inchisa in sine. Acest lucru
inseamna ca un singur harddisk
poate gazdui pina la patru sisteme
de operare diferite, fiecare cu pro-
pria lui administrare de date. Prin
simpla mutare a indicatorului de
*partifie activd® de la o inregistrare
la alta in tabeld, incarcatorul de
partitii va fi determinat sa incarce,
la 0 noua pornire a sistemului, sis-
temul de operare din partitia nou
aleasd. Se presupune ca partitia
este boot-abila, deci ca se poate
incadrca un sistem de operare de
acolo.

Fig. 3 arata structura unei inre-
gistrari din tabeld, identica pentru
toate inregistrarile de acest fel. Fie-
careinregistrare este compusadin
urmatoarele componente (in prima
coloana - spatiul ocupat):

® - Indicatorul de BOOT (1 Byte)

®- Adresa de

Semnificatie

Flag-ul partifiei active

Bit 7 = 0 : Inregistrare de partifie inactiva
Bit 7 = 1 : Inregistrare de partifie activa

Adresa de Inceput a partifiel (primul sector)

Bit0-7: Cap (0 - 255)

Bit 0 - 5 Sector (1 - 63)

Bit 6 & 7 : Bitii superior al nr. de cilindru
Bit0- 7 : Cilindru (0 - 1023)

ID-ul sistemulul de operare

Adresa de sfirgit a partifiei (ultimul sector)

Bit0- 7 : Cap (0 - 255)
Bit0- 5 : Sector (1 - 63)

Bit 6 & 7 : Biii superiori ai nr. de cilindru
Bit 0 - 7 : Cilindru (0 - 1023)

inceput a par- |Offset | Lung.
tifiei (3 Byte) ] BYTE
® - Indicatorul de
sistem (1 Byte)
®- Adresa de
sfirgit a partitiei
(3 Byte)
®- Sectoare re- 1 BYTE
zervate (4 Byte) 2 BYTE
- Lungimea in
sectoare a par- 3 BYTE
tifiei (4 Byte) 4 BYTE
Cu ajutorul *in-
dicatorului de 5 BYTE
B OOT" ", 6 BYTE
incarcatorul de
partifii determina 7 BYTE
daca o partitie es- 8 |DWORD
te "activa’saunu. | .» |pworp
Valoarea inmag

Nr. de sectoare dinaintea partitiei
Nr. de sectoare din partitie

azinata acolo nu
contine insa doar
o informatie bi-
nar3, ci determini in plus si unita-
tea de disc pe care se afla partitia.

Pentru o mai bunaintelegere, sa
explicam urmatoarea stare de lu-
cruri: toate accedarile asupra
unitdtilor de harddisk §i de dis-
cheta se fac intotdeauna prin
BIOS, printr-o interfaid definita.
Aceasta este integrata in calcula-
tor deja de producatorul calculato-
rului, sub forma unor componente
ROM.

Pentru a adresa un anumit sec-
tor sau o grupa de sectoare (pe
harddisk sau pe discheta) sint ne-
cesari intotdeauna 5 octeti. Un oc-
tet este folosit pentru determinarea
unitdii, unul determind marimea
blocului (in sectoare) si restul de 3
octeti sint ocupati cu informatiile
despre cilindru, cap si sector.

Unitdtile de dischetd se adre-
seaza intotdeanua incepind cu *0".
Unitatea A este adresatd deci cu
valoarea 0" si unitatea B cu *1".
Unitatile de hardisk - din care pot
exista mai multe pe un calculator -
se adreseaza intotdeauna
incepind cu *128" (*80 hex*). Un al
doilea harddisk ar putea fi adresat
deci prin coaul de unitate *129"° ("81
hex").

Fig. 3. Structura unei intrari din tabela de partitii

incarcatorul de partitii distinge,
in forma sa uzual3, doar valorile *0*
(nu este partitia activa) si "80 hex"
(partitie activa de pe harddisk-ul
*1*), dar foloseste indicatorul de
BOOT pentruincarcarea articolului
de BOOT alrespectivei partifii. Ast-
fel, cu citeva modificar in codul
incarcatorului de partitii, fara modi-
ficari hard de configuratie, este po-
sibild incarcarea unui sistem de
operare de pe oricare din hard-
disk-urile instalate.

Adresa de inceput a partitiei
descrie, sub forma unei combinatii
numdr cilindru + numar cao +
numar sector, adresa disc la care
incepe partitia. Informatiile
continute in cei 3 octeti nu sint se-
parate in intregime si corespund
formatuluiin care trebuie sa fie pre-
date interfetei BIOS pentru
incarcarea articolului de BOOT.
Primul octet confine numarul de
cap, urmatoarele doua numarul ci-
lindrului i al sectorului. Cei doi biti
superiori ai numarului de cilindru -
format din 10 cifre binare - (este
vorba aici de sistemul *dual®) se
regasesc in bitii 6 si 7 ai octetului
numarului de sector, (numarul de
sector fiind format din 6 cifre bina-
re). Se vede de aici ca se pot adre-
sa prin intermediul BIOS-ului
incorporat harddisk-uri cu o di-
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mensiune maxima de 256 de cape-
te (2%, 1024 cilindri (2'° si 64 de
sectoare pe pista (25).

Indicatorul de sistem descrie pe
un octet tipul partifei, determina
deci carui sistem de operare res-
pectiv carui tip de gestiune a date-
lor ii apartine respectiva partitie.
Valorile uzuale pentru partitiile
DOS sint: 1 = partitie DOS < 16
Mbyte, cu administrare FAT de 12
biti
4 = partitie DOS intre 16 si 32
Mbyte si cu administrarea FAT de
16 biti ‘

5 = patrtitie DOS extinsa (vezi mai
jos) si

6 = partitie DOS > 32 Mbyte cu
administrare FAT de 16 biti

Fiecare sistem. de operare
(CP/M, 0OS/2, Xenix, etc.) are iden-
tificatorul sau specific, cu ajutorul
caruia poate determina foarte re-
pede, in faza de BOOT, daca par-
titia respectiva va fi sau nu
recunoscuta (gi odatacueaadmi-
nistrarea de figiere aferentd) si
daca va fi preluata in rindul
unitatilor logice disponibile.

Daca aruncam o privire pe arti-
colul de partifionare cu ajutorul lui
*Partiton Table Editor* din *Norton
Utilities* si apasam de mai multe ori
pe tasta <SPATIU> in cimpul
BOOT, se pot vizualiza toate tipuri-
le de sistem posibile, in clar, cu
numerele aferente in modul HEX.

Adresa de sfirsit a partifiei indica
ultimul sector ce face partedin par-
titia raspectiva si corespunde
intrutotul, ca structura, adresei de
inceput a partitiei. Cimpul de 4 oc-
teti folosit pentru numarul de sec-
toare rezervate contine o valoare
de 32 de biti (dublu cuvint) care
indica cfte sectoare se afla intre
inceputul harddisk-ului (adresa
0,0,1) si adresa de start a partifiei.
$i lungimea partitiei este data de
un dublu cuvint care indica cite
sectoare contine partifia respec-
tiva. In fond aceasta informatie i
adresa de sfirgit a partitiei ar fi re-
dundante, dar eafolosegte progra-
melor care au nevoie de aceasta
informatie, scutindu-le de conversii
de la un format de date la altul.

in mod normal, dupa pornirea
sistemului de operare de pe hard-
disk, ne aflam pe unitatea logica C
si acolo in directorul radacina (
vizualizat pe ecran prin prompterul
*C: *). Daca sistemul este boot-at
de pe unitatea de discheta, atunci
unitatea A: devine unitatea logica
curentd (asa-numitul "current dri-
ve' in terminologia DOS).

Mai mult: cele mai muilte sisteme
*cunosc" unitati logice suplimenta-
re. Unitatea B este de obicei cea
de-a doua unitate de dischete, iar
harddisk-ul poate fi partifionat, la
rindul lui, in mai multe unitati (logi-
cel). Acestea se selecteaza la por-
nirea sistemului de operare si se
denumesc in ordine crescatoare,
incepind cu simbolul *D:*, "E:*, *F:*
gi aga mai departe.

Modulin care aceste unitati logi-
ce sint reprezentate pe harddisk si
legatura lor cu partifionarea va fi
obiectul ultimei pari a articolului.
Partitia de boot devine intotdeauna
unitatea logica C si ea nu poate
cuprinde gi alte unitai logice. Toa-
te celelalte unitai logice nu se afla
intr-o partitie proprie, cisint aduna-
te, din prisma articolului de partitio-
nare, in ag 2-numita partiie extinsa.

Deci, u.. sistem *curat* DOS nu
va avea nevoie niciodatd de mai
muit de doua inregistrari in tabela
de partifii. Indiferent de numarul de
unitati logice care exista in afara de
C, ele se vor gasi toate intr-o sin-
gura partitie, deci intr-un domeniu
de disc continuu. Din punct de ve-
dere fizic, unitdtile logice de disc
sint zone de disc succesive, care
'intra* exact in limitele partifiei ex-
tinse.

Unitatile logice incepind cuD: se
pot imagina ca un sgir de partiii
(extinse) incapsulate, fiecare par-
titie extinsd fiind formata (cu ex-
ceptia ultimei unitati logice) din
domeniul de harddisk aferent
unitatii logice si o alta partitie ex-
tinsa. Fiecare partitie extinsa po-
seda un "articol de partifie extins3"
propriu, structura sa fiind identica
cu cea a articolului de partitionare.

Fiecare dintre aceste articole de
partitionare contine o inregistrare ,

ce caracterizeaza domeniul de
disc aferent unit&ii logice i tipul
de gestiune a figierelor aferent ei.

Atita timp cit nu este vorba des-
pre ultima unitate logica, exista o
inregistrare suplimentara pentru o
alta partifie extinsa. Dimensiunea
acesteia corespunde exact marimii
partitiei extinse "actuale®, din care
se scade domeniul de disc cores-
punzator unitatii logice specificate
in cealaltdinregistrare atabelei. Ar- -
ticolul de partitionare extinsa a ulti-
mei unitati logice poseda desigur
doar o singura inregistrare pentru
domeniul sdu de pe disc siincheie
astfel incapsularea, deoarece a
fost atins sfirgitul partifiei extinse
initiale.

La pornirea sistemului, DOS tre-
ce prin intregul lant de inregistrari
si indicatoare. Dupa care este in
maswi sa atageze fiecarei litere
-unitaty dogicd un domeniu de
harddisk@act definit.

Pentru a infeiege mai bine expli-
catile de mai sus vom da un mic
exemplu: un haradisk contine 60
de cilindri si este imparit astfel:
unitatea C ocupa 20 de cilindri, uni-
tatea Dtot 20, iar unitétile E si F cite
10 cilindri. In articolul de partitiona-
re se afla la inceput 2 inregistrari:
O partitie DOS incepind de la cilin-
drul 20 pina la 49 si o partitie ex-
tinsa de la cilindrul 40 pina la 59.
Articolul de partitie extinsa contine
in primul sector al cilindrului 40 din
nou doua finregistrari. O partitie
DOS de la cilindrul 40 pina la 49 si
o partitie extinsa de la cilindrul 50
pind la 59. In ultimul articol de par-
tifie extinsa in primul sector al cilin-
drului 50 nu se gaseste decit o
singura inregistrare: o partitie DOS
de la cilindrul 50 pina la 59. Mai
ramine doar s amintim ca articolul
de partifionare este o componenta
pasiva aprogramului FDISK.EXE si
el este copiat de acesta pe hard-
disk la initializare.

(IM.)
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DOS-extendere

Programarea sub DOS in mod protejat

in urma cu un deceniu, primul
IBM PC aparut pe piata era echipat
cu un procesor Intel 8086 pe 16 biti,
capabil s adreseze un singur me-
ga dememorie gifara posibilitafi de
dispecerizare a mai multor progra-
me rezidente in memorie. Sistemul
de operare i-a fost pe masura, ne-
prevazind directii de dezvoltare
inspre exploatarea unor memorii
multimegabyte partajate intre mai
multe aplicatii. Zece ani mai tirziu,
MS-DOS supravietuiegte fara
schimbari majore, spre surpriza
chiar a creatorilor lui, pe procesoa-
re 80286/386, ignorind complet
modul lor protejat de adresare a
memoriei gi exploatindu-le precum
microscopul-spargator-de-nuci.

intre timp, convulsii precum
standardul de memorie expandata
LIM EMS 4.0 si specificatia de me-
morie extinsa XMS |-au impins pina
in faza conturarii unui adevarat sis-
tem de operare in mod protejat.

Acceptarea lenta a OS/2, inven-
tarea extender-ului de DOS, lansa-
rea lui Windows 3.0 i
standardizarea DPMI (interfata
DOS - mod protejat de adresare),
oferda MS-DOS-ului o noua
sansaNimeni nu se indoieste ca
PC-urile se indreapta spre un sis-
tem de operare in mod protejat Si
totusi nu este deloc clar care va fi
acesta si cind anume se va impu-
ne. In ciuda design-ului remarcabil
si aimplementarii specifice arhitec-
turilor 286/386, 0OS/2 are putine
sanse sa inlocuiascd DOS-ul pe
scard larga. Pare cu mult mai prob-
abil cd succesorul lui MS-DOS va fi
el insugi drapat intr-o forma high-
tech, un nucleu de instructiuni pe
32 biti deservind Windows.

In orice caz tehnologia DOS-ex-
tender "vine®. Este previzibila ac-
centuarea competitiei pe piata de
soft, programele devenind tot mai
complexe, pretentiile utilizatorilor
crescind, iar programatorii vor fi

nevoili sa apeleze la extendere
DOS pentru a putea imbunatati
performantele si ridica restrictiile
de accesare amemoriei. Este dea-
semenea previzibil declinul uti-
lizaérii memoriei expandate; noile
implementari ale DPMI pe 386 sau
procesoare mai evoluate ofera fa-
cilitatea de memorie virtuala, trans-
formind programarea asociata
EMS intr-un efort nejustificat.
Pindin prezent extenderele DOS

sfirsit de fisier

Codul exacutabil
al aplicatioi
In mod protejat

Intormatie de relocatare O aplicatie .
pentru aplicatia
in Bod proteia cu DOS-extender

traditiona)
D0S-extender

(cod exacutabil)

antet EXE 8l
labela de alocare
pentru DOS-extender

de fisier

Figura 1. Figler .EXE cu DOS-extender

au fost medii de programare relativ
scumpe Si greu accesibile unui
programator obignuit. Situatia este
in schimbare rapidd, intrucit Win-
dows 3.0 incorporeaza un exten-
der DOS care in mod protejat este
utilizat automat. Chiar si aplicatiile
non-Windows pot profita de exten-
der-ul DOS oferit de Windows 3.0,
dupa apelul DPMI pentru comuta-
re in mod protejat.

Practic, avantajele programdrii
inmod protejat sint potential dispo-
nibile oricarui programator care
utilizeaza un compilator sub DOS.

Cum se utilizeaza un extender
DOS traditonal ?

La procurarea unei aplicatii an-
terioare lui Windows 3.0 care ru-
leaza in mod protejat, precum

Mathematica, Paradox 386 sau In-
terleaf Publisher, se achizitioneaza
de fapt doua programe: extender-
ul DOS (provenit de la un ter pro-
ducator, precum Phar Lap sau
Rational Systems ) si aplicatia pro-
priu-zisd

Programatorul aplicatiei respec-
tive trebuie sa procure o licenta de
distributie de la producatorul ex-
tender-ului DOS pentru fiecare
figier executabil distribuit,
continind atit aplicatia cit i exten-
der-ul propriu-zis.

Din punctul de vedere al inter-
pretorului de comenzi MS-DOS,
extender-ul DOS este singurul pre-
zent in figierul executabil, fiind sin-
gura parte a acestui fisier descrisa
de antetul tipului EXE. MS-DOS
incarc@ extender-ul in memoria
conventionald utilizind modul real
de adresare al procesorului, reali-
zeaza toate relocdrile necesare si
transfera controlul extender-ului.
Extender-ul DOS alocd apoi me-
moria aditionalda (conventionald,
extinsd sau amindoud), redeschi-
de propriul s3u figier executabil i
incarca apoi aplicatia propriu-zisa
in memorie. MS-DOS nu poate
incédrca direct aplicatia in mod pro-
tejat, intrucit este absolut inocernt
n ceea ce privegte selectoarele de
mod protejat gi tehnicile specifice
codului obiect 80386.

Extender-ul pregatesgte apoi un
mediu de rulare in mod protejat a
aplicatiei: construiegte tabela de
intreruperi, tabelele de descriptori
locali si globali,tabele de paginare
si segmentul de stare a programu-
lui care va fumiza posibilitatea de
adresare odatda ce CPU este in
mod protejat. Acest pas include de
obicei crearea unor selectori spe-
ciali, care acoperd bufferul de
improspéatare a memoriei video,
prefixul segmentului de program,
zona variabilelor BIOS precum si
alte structuri pe care aplicatia ar
urma sé le acceseze direct. In cele

42

if 7/91



Programare de virf

din urma extender-ul DOS comuta
CPU in mod protejat i transfera
controlul adresei de inceput a pro-
gramului.

intimp ce aplicatia se deruleaz3,
extender-ul DOS indeplinegte rolul
sau vnal de interfata intre modul
protelat al aplicatiei $i modul real
DOS via controlul sistemului de
intreruperi. De fapt extender-ul
poate fi imaginat ca un rezident
care manipuleaza intreruperi, care
-din punctul de vedere alMS-DOS-
ului - se gaseste in memoria alo-
cata aplicatiei gi urmeaza sa
dispara odata cu terminarea exe-
cutiei aplicafiei. Extender-ul DOS
trebuie sa faca fata la orice intreru-
pere care apare in mod protejat,
indiferent ca este cauzatd de unp
eveniment extern (precum ceasul
de timp real), o exceplie intema
(precum o impartire la zero) sau o
intrerupere software executata de
aplicatie.

in cele mai multe situatii, cind o
intrerupere apare in mod protejat,
extender-ul DOS comuta pur si
simplu CPU in mod real gi transmi-
te intreruperea rutinei de tratare
inifiale, dar totusi unele intreruperi
se bucura de un tratament special.
De exemplu, Dos extender-ul de
obicei reprogrameaza controller-ul
de intreruperi 8259, realocind noi
indicative intreruperilor &xterne
hardware de la 08h pina la OFh,
astfel incht aceste intreruperi pot fi
diferentiate de intreruperile inteme
determinate de Protectia generala
de erori, Erorile de stiva, etc. Apli-
catia poate instala propriile sale ru-
tine de tratare in mod protejat a
mtrerupenlor interne si externe,
apernd funclii speciale ale exten-
der-ului DOS. Cele mai importante
tratamente speciale apar laintreru-
peri utilizate pentru apeluri de
functii: MS-DOS INT 21h, ROM
BIOS, vudee drivef INT 10h
s-amd d- T

+_Acfiunile m't'fepnnse de exten- .

der-ul DOS, odata ce a interceptat
un asemenea *apel de functii de-
pind de tipul de funcie apelat.
Functiile vizate de extender-ulDOS
pot fi imparite in patru clase de
baza:

“functii care impun ceva mai mult
decht o simpla comutare mod pro-
tejat - mod real;

-functii care adreseaza buffere
ale aplicatiei i necesita transfer de
date s translatare de adrese;

-functii care trebuiesc complet
nlocuite pentru a aveasens inmod
protejat;

-apeluri de functii care sint spe-
cifice extender-ului DOS insusi si
furnizeaza servicii speciale fara
echivalent in MS-DOS sau ROM-
BIOS.

In prima clasa de funcfii toti pa-
rametrii sint transmisi in registre;
parametrii nu trebuie sa includa
adrese. Functiile de intrare/iegire
pentru consold, port serial si impri-
manta sint exempleilustrative. Tra-
tarea acestor apeluri de functii este
simpla. Dupd interceptarea intreru-
perii software se salveaza contex-
tul de mod protejat, se comuta
CPU in mod real si se reinifiaza
intreruperea transmitind controlul
MS-DOS-ului sau ROM-BIOS-ului.
Cind apelul de functie este finali-
zat, extender-ul DOS restaureaza
modul protejat (spre exemplu refa-
ce cei 16 bii superiori ai regigtrilor
de 32de biti ai procesorului 80386,
care nu au fost neaparat mentinuti
de MS-DOS sau driverele lui) si re-
tumeaza controlul aplicatiei.

Urmatoarea clasa, ceva mai
complexa este compusa din functii
ale caror parametri includ adresa
unui buffer sau a altor structuri de
date. In forma lor originala aceste
adrese sint lipsite de sens pentru
MS-DOS sau ROM-BIOS din doua
motive: adresa este sub forma de

selector:deplasare mai degraba
dectt segment:deplasare iar buff-
er-ul i datele se gasesc mai intot-
deauna deasupra limitei de 1
Megabyte.

Extender-ul DOS trateaza
aceasta situatie prezervind proprii-
le sale buffere sub 640 K pentru o
stocare temporara. Spre exemplu
pentru un apel de scriere intr-un
fisier extender-ul DOS intercep-
teaza cererea de scriere, copiaza
datele din buffer in memoria con-
ventionald, substituie adresa origi-
nalda cu cea a buffer-ului de
memorie conventionald, comuta
CPU in mod real si in final initiaza
apelul functiei de scriere MS-DOS.

Cea de-a treia categorie de
functii este ceain care extender-ul
DOS trebuie sa inlocuiasca servi-
cile MS-DOS sau ROM-BIOS cu
servicii noi adaptate modului pro-
tejat, inrudite cu gestiunea memo-
riei. Spre exemplu functiile
MS-DOS INT 21h, 48H (aloca bloc
de memorie), 49H (dealoca bloc de
memorie) si 4AH (redimensio-
neazi bloc de memorie) sint inlo-
cuite de functii DOS-extender care
aloca, elibereaza si redimensio-
neaza blocuri de memorie extinsa.
Functile extender-ului DOS utili-
zeaza selectori de mod protejat,
mai degraba decht adrese de para-
grafe sau segmente folosite de
MS-DOS, dar si substituirea este
practic invizibila unei aplicatii * cu-
minli *, exceptind tratarea volume-

lor mafi.de memorie disponibile in

modul protejat.
Uttima Glasg,de servicii - functii
disponibile Authai sub un extender

Memorle Memorile Memorle
extinsa . extinsa extinsa
disponibila disponiblia disponiblia

Aplicatie

In
mod protelat

ROM-BIOS sl
?u"oro d?
relmprospatare

ROM-BIOS sl
?ul‘foro dr
relmprospatare

ROM-BIOS sl
uffere d

relmprospatare
video — video - video
Memorle Memorile Memorle
conventionala conventionala conventionala
disponiblia disponibila ! 4 disponiblla

DOS extender

DOS extender

- M8-DOS MS-DOS8 MS-DOS
buffere, . buffere, buffere,
drivere, h drivere, drivere,

etc. LAy etc. etc.

Figura 2. instalarea unel eplicstil In mod protejat
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DOS - acopera un spectru larg.
Spre exemplu sint apeluri de functii
care translateaza adrese din mo-
dul real in modul protejat, modifica
cimpuri de descriptori, manipu-
leazatabelade descriptori deintre-
ruperi, permit un apel direct al unei
subrutine in mod real dintr-o apli-
catie care ruleaza in mod protejat,
aloca blocuri de memorie con-
ventionald, etc. Cele mai multe as-
tfel de functii sint superspecializate
si nu sint utilizate in programe apli-
cative tipice.

Este de imaginat ca autorii pri-
melor DOS-extendere trebuie sa fi
fost virtuosi ai programarii eclecti-
ce intructt ei realmente scriau un
mic sistem de operare in mod pro-
tejat care trebuia s3d supra-
vietuiasca intr-un mediu foarte ostil
Nu numai ca acesti creatori tre-
buiau sa cunoasca interfejele MS-
DOS si ROM-BIOS (mai mult sau
mai putin documentate), pe
dinduntru si pe dinafara, dar tre-
buiau sa fie familiarizafi cu toate
trucurile neortodoxe ale unor apli-
calii indispensabile precum Lotus
1-2-3 sau Sidekick, trebuiau sa
stapineasca complet toate diferite-
le arhitecturi PC, toate caracteristi-
cile 80286 i 80386 si chiar sa
rezolve problemele ridicate de dife-
rite cartele acceleratoare auxiliare
bazate pe 80286 si 80386.

Pe masura ce pachetele DPMI,
altele decit Windows, devin dispo-
nibile, DOS-extenderele vor fi rela-
tiv ugor de implementat, deoarece
toate rutinele dependente de hard-

ware precum management-ul
intreruperilor, comutarea modului
de lucru al procesorului, intretine-
rea tabelelor de pagini $i descrip-
tori ramin in seama interfejei DPMI.
Este probabil c& in urmatorii citiva
ani vom gasi functii de DOS-exten-
der incorporate in bibliotecile run-
time ale celor mai populare limbaje
de nivel inalt, astfel incit orice pro-
gramodatacompilatvarulain mod
protejat, utilizind memoria extinsa
daca o interfafa DPMI este pre-
zentd. Deocamdata sarcina unui
autor de DOS-extender este mai
dura ca oricind. Nu numai ca un
DOS-extender comercial, viabil tre-
buie sa ruleze pe un sistem simplu
MS-DOS, mai trebuie sa coexiste
pasnic cu un driver XMS de memo-
rie extins3, cu o interfaja VCPI sau
chiar DPMI.

Windows 3.0 DOS-extender

in Windows 3.0, un DOS-exten-
der este incorporat in mediul de
lucru spre deosebire de formula
tradifionala *fiecare aplicatie cu
DOS-extender-ul propriu®.

Utilizind aceasta abordare - de
prez2ntare a aceleiasi interfefe
pentru apeluri de functii indiferent
de modul real sau protejat in care
ruleaza programul apelant - Micro-
soft a evitat numeroasele proble-
me care au aparut sub 0S/2 de la
introducerea acestuia. Programa-
torii nu sint confruntati cu o noua
API (interfata pentru programarea
de aplicatii), nu mai este necesara

Aplicatie In modul protejat
32 bitl, 80386

1

I T

1

Apelurl de funotiii Apeluri de funotil
oare neocesita ocare neocesita

or
sau delee de edrese
el traneter

de date

Apelurl de funotil
care trebule
t Inlooulte ou
eeohivalente
In mod protejat

Apelurl de funotil
care nu au
eochivalent in
DOS sau
ROM-BI108

DOS
extender

mod protejat

mod real

Funetll de
taatatura,
imprimanta, ete.

Funotil de
acces la fleler

Punetll de
gestiune a
memoriel

ol alte funetil
similare

MS-DOS si
ROM-BIOS

Figura 3.

conceperea de noi documentatii,
iar bibliotecile runtime nu mai tre-
buiesc rescrise. Tranzitia nu este
dureroasa pentru cei care au res-
pectat regulile in elaborarea apli-
catiilor Windows.

DOS-extender-ul lui Windows
este adeseaconfundat cu interfaa
sa DPMI - aceasta - fiind de fapt
singura interfajda DPMI diponibila.
Confuzia are o explicatie logica
perfecta. Specificatiile interne ale
lui Microsoft defineau interfata
DPMI pe doua nivele: un set de
functii de nivel inferior pentru ges-
tiunea intreruperilor, comutarea
modurilor $i gestiunea memoriei
extinse gi o interfata de nivel supe-
rior (DOS-extender-ul) care furni-
zeaza accesul la MS-DOS,
ROM-BIOS si driver-ul de mouse,
via executia in mod protejat a INT
21h, INT 10h, INT 33h s.a.m.d.
Functiile de nivel superior erau im-
plementate prin functii de nivel in-
ferior si serviciile modului real DOS
si ROM-BIOS.

Daca specificatia DPMI ar fi de-
venit publica intr-o forma apropiata
de cea originald, rezultatul imediat
ar fi fost o versiune in mod protejat
a MS-DOS-ului. Aceasta nu s-a
intimplat deoarece Microsoft a
urmarit sa elimine trasaturile de
DOS-extender ale produselor de
pe piata pentru a impune interfata
DPMI. Cu alte cuvinte Windows
contine totugi propriul sdu DOS-ex-
tender dar facilitaile lui nu mai fac
parte din specificatia DPMI astfel
incit programatorii nu mai au certi-
tudinea prezentei lor in interfete
DPMI altele decit Windows 3.0.
DPMI agacumapare astaziesteun
fel de versiune din a doua gene-
ratie a standardului precedent,
VCPI (interfata de programare
pentru control virtual), iar functiile
sale nu se intenfioneaza sa ser-
veasca direct ca o platforma pen-
tru o aplicatie.

In prezent DOS-extender-ul lui
Windows 3.0 este intara-nimanuia
semidocumentatiei i a semisupor-
tului - precum functiile TSR ale MS-
DOS-ului i interfejele de
redirectare spre retea. Este o pilula
destul de amara.
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Probabil cd documentatia de
DOS-extender in forma originala a
specificatiei Microsoft DPMI este
inca valida deoarece Windows 3.0
a fost foarte aproape de forma sa
finald cind documentatia a fost
tiparita, (din pacate sub interdictia
de publicare).

Singura documentatie publica
este orecenzie de 5 pagini aparuta
dupd un seminar Windows ISV.
Acest eseu intitulat "Suportul Win-
dows DPMI pentru INT 21h i NET-
BIOS* lasd numeroase intrebari
interesante fara raspuns, dar furni-
zeaza ceva informatie critica.

Primul lucru care reiese din
acest document este ca desi Win-
dows 3.0 in mod 386 contine intre-
gul set de functii DPMI 0.9, in mod

standard suportadoarunsubset al.

functiilor DPMI 0.9 care permit pro-
gramelor in mod protejat sa comu-
nice cu programe rezidente
(TSR-uri) si device-drivere din mo-
dul real.

Numar - Nume functie DPMI

0200h - Returneaza vector de
intrerupere in mod real

0201h - Seteaza vector de intreru-
pere in mod real

0300h - Simuleaza intrerupere in
mod real

0302h - Apeleaza rutina in mod
real cu IRET

0304h - Aloca adresa de intoarce-
re in mod real

0305h - Dealoca adresa de intoar-
cere in mod real.

Cea de-a doua asertiune din
acest important document este ca
extender-ul DOS din Windows 3.0
suporta aproape intreaga interfata
*oficiala® a MS-DOS-ului cu progra-
mele aplicative. Singurele apeluri
nesuportate sint:

INT 20h - Returneaza vector de
intrerupere

INT 25h - Citire absoluta de pe
disc

INT 26h - Scriere absoluta pe disc

INT 27h - Instalare rezident

si urmatoarele funclii desuete
ale INT 21h:

FunctiaINT 21h Nume MS-DOS

00h - Termina executia

OFh - Deschide figier via FCB

10h - Inchide figier via FCB

14h - Citire secventiala cu FCB

15h - Scriere secventiala cu FCB

16h - Creaza figier cu FCB

21h - Citire in acces direct cu
FCB

22h - Scriere in acces direct cu
FCB

23h - Returneaza lungime fisier
cuFCB

24h - Seteaza inregistrare relativa
cu FCB

27h - Citeste bloc cu FCB

28h - Scrie bloc cu FCB.

Doar citeva funciii sint listate ca
*parial suportate* dar restrictiile
sint neesentiale:

INT 21h, functiile 25h si 35h (ce-
re si aloca vector intrerupere) retur-
neaza si modifica adresele in mod
protejat, neafectind rutinele care
trateaza intreruperi in mod real;

Apeluri catre INT 21h, functiile
38h si 65h (Country Information)
trebuie sa {ind seama de faptul ca
adresa DWORD a rutinei de tratare
returnata in structura de date este
o adresa in mod real;

INT 21h, functia 44h (IOCTL),
subfunctiile 2,3,4 si 5 restring di-
mensiunea datelor la mai putin de
4K daca buffer-ul este deasupra
limitei de 1MB in timp ce facilitatile
de coduri de pagina ale IOCTL,
subfunctia 0Ch nu mai sint supor-
tate deloc.

Ce noutdti despre apelurile de
ROMBIOS? Specificatia originala

Microsoft DPMI listeaza in mod ex-
plicit practic fiecare apel ROMBIOS
si daca este sau nu suportat. Do-
cumentul public de cinci pagini
afirma numai: "Daca o intrerupere
software API este in intregime ba-
zata pe registre, fara pointeri, re-
gistre de segment gi parametri de
stiva, acea API ar trebui sa ruleze
sub Windows in mod protejat®. Din
fericire, aproape toate functiile de
driver Microsoft Mouse (INT 33h) si
ROMBIOS video (INT 10h), comu-
nicatii (INT 14h), tastatura (INT
16h), imprimanta (INT 17h), data si
timp (INT 1Ah) se plaseaza sub
umbrela aplicatilor bazate pe re-
gistre si sint de agteptat sa functio-
neze corespunzator.

Programarea intr-un limbaj de
nivel inaktt in mod protejat sub Win-
dows este ugoara odata scrisa i
depanata o unica rutind care co-
mutadin mod protejat printr-un apel
la interfata DPMI. Cu un pic de no-
roc biblioteca runtime a compilato-
rului nu va tolera urmatoarele
practici care creaza probleme in
mod protejat:

-utilizarea registrelor de seg-
ment pentru stocare;

-operatiuni aritmetice cu
continutul registrelor de segment;

-comparare directa a doi pointe-
ri din segmente diferite;

-citire/scriere in afara limitelor
memoriei alocate;

-cod care se automodifica.

(A.F.)

Aplicatie in mod protejat

DOS extender

OPM
VCPI

Figura 4

Un extender DOS modern tre-
buie sd rezolve pe linga
*bucataria® modului protejat si
coexistenfa pagnica cu un dri-
ver XMS (precum HIMEM.SYS),
cu o interfatd VCPI (precum
QEMM-386 sau 386MAX) sau
cu o interfaja DPMI (precum
Windows 3.0). Intrucit toate
aceste trei medii au interfefe de
programare si caracteristici
drastic diferentiate viata unui
autor de DOS-extender este
departe de afi monotona !

if 7/91

45



Hardware

Interfata SCSI - Prezentare si utilizare

Privire retrospectiva

Interfata SCS| (Small Computer
System Interface, pronuntatin lim-
baengleza sica“scuzzy") lucreaza
la nivelul sistemului i a fost elabo-
rata pentru a permite comunicatiile
intre sistemele de calcul mici i pe-
rifericele lor. Prima versiune a fost
realizata la Shugart Associates, in
versiunea SASI (Shugart Asso-
ciates System Interface) pentru
legaturaintre controllerul de disc si
discurile hard produse de firma. In
1979 ANSI (American National
Standards Institute) a adoptat i
standardizat acest sistem de inter-
fata tip bus, |-a redenumit SCSI si
i-a adaugat facilitai. SCSI fiind o

specificatie de interfata la nivel sis-
tem, defineste nu numai nivelele
semnalelor pe bus si functia lor
logica, ci specifica gi protocolul de
comunicatie $i secventie de co-
menzi. Aceasta duce la o mare au-
tonomie a echipamentului
conectat pe bus. Controller-ul de
pe bus-ul SCSI poate comunica cu
discuri floppy, discuri hard, strea-
mere, etc. fara a {ine seama de
diferentele tehnice interne de reali-
zare a acestor periferice. Se pot
realiza modernizari in tehnologia
de productie a echipamentelor
compatibile SCSI fara schimbari
majore in soft-ul i hard-ul de inter-
fata, acestea pastrindu-si modul
de functionare standard.

Structura generalé

Noua dintre acestea sint folosite
pentru date (8 biti date plus un bit
de paritate impara) si noua pentru
control. Semnalele sint:

BSY (Busy) o linie realizata SAU
cablat, care indica faptul ca
bus-ul este ocupat.

SEL (Select) este folosit de initiator
pentru selectarea desti-
natiei sau de destinatie pen-
tru a reselecta un inifiator.

C/D (Command/Data) comandat
de destinatie pentru aindica
daca se vor transmite infor-
matii de date sau control pe
bus.

I/O (Input/Output) comandat de
destinatie pentru a controla
directia de transfer a datelor
pe bus.

(R)Evolutia SCSI Comunicarea pe bus-ul SCSI MSG (Message) comandat de
are loc intre un echipament care destinatie in timpul fazei de
initiaza transferul (initiator) si un mesaj.

Prima specificatie SCSI echipamentdestinatie (target) Co-  REQ (Request) comandat de des-

— municarea us-u este inati i di .

1980 permisa do;)re int:re dlo Saczcl:hi;; tinaie pentru a indica o ce
' u - rere de dialo entru
1 98 1 mente, laun moment dat. Unul din- transfer de date. gr
tre e:hipamente lucreaza ca
o inifiator, gelectind si comandind ACK (Acknowledge) comandat de
1989 start lucrari comitet echipamentul destinatie care efec- mupatorpentruamdlcg relcu-
— . o e noagsterea intr-un dialog
1 ANSI X379.2 tueaza operatia dorita. Cind comu-
nicatia este stabilita intre inifiator si REQ/ACK (hand shake)
1983 destinatie, comenzile spre desti- ATN (Attention) comandat de
e natie sint emise intr-un format initiator pentru a indica o
| ipropunere specif. SCSI-1 standard numit "Bloc Descriptor de conditie de atentie pentru
1984 — Comenzi* (CDB - Command Des- destinatie.
S criptor Block). Standardul SCSI RST (Reset) o linie SAU cablatd
1985/, eiab specifica formatul si semnificatia care initializeaza (reset)
| Sladorare CDB pentru fiecare tip de periferic bus-ul SCSI i reseteaza
| Common Command Set SCs.. toate echipamentele de pe
1986|—— Bus-ul SCS| permite conectarea bus.
aprobare SCSI-1de ANSI | amaximum 8echipamente, fiecare DB 0-7, P (Data bus) opt linii de
avind o adresa de bus unic3, de la date si o linie de paritate
1987 0 la 7. Aceste echipamente pot fi asociata lor. Transferul tutu-
orice combinatie de initiatori i des- ror datelor si comenzilor are
19881/ [ elaborare SCSI-2 tinatii. Bus-ul fizic SCS| conecteaza loc pe liniile de date. Semni-
serialechipamentele siare un grup ficatia exacta a octetilor de
989 de terminatori la capdt pentru a date si directia transferului
1 . . | minimiza efectele datorate liniilor sint determinate de desti-
perioada de comentari lungi. natie, prinlinile de comanda
| C/D, /O si MSG.
1990 pentru SCSI-2 Linllle bus-ulul
Exista 11 linii de transmitere a
semnalelor pentru bus-ul SCSI.
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Linllle de dialog
(Handshake lines)

Nivelul cel mai de jos al protoco-
lului de transfer SCSI este prin
*handshake®. Pentru fiecare octet
transmis in oricare directie, are loc
un dialog pe liniile de cerere (REQ)
si recunoagtere (ACK) cerere. Dia-
logul SCSI este total asincron.

Procesul de dialog incepe cind
destinatia stabileste cererea
(REQ). Cind inifiatorul sesizeaza
REQ, raspunde citind sau scriind
un octet de pe/pe bus-ul de date si
pozitionind linia ACK. Cind desti-
natia sesizeaza ACK raspunde prin
aducereain stare inifiald a lui REQ.
Acesta duce la aducerea in stare
initiala a liniei ACK. Bus-ul este
pregatit pentru o noua secventa de
dialog REQ;ACK. Acest proces de
dialog este foarte fiabil, deoarece
este nevoie de_ verificarea starii
semnalului la fiecare capat inain-
tea inlfierii unui nou dialog.

Faze

Secventele de comunicatii pe
bus-ul SCSI trec prin mai multe fa-
ze distincte (BUS FREE, ARBITRA-
TION, SELECTION, COMMAND,
DATA, STATUS, MESSAGE, RE-
SELECTION). Bus-ul nu poate fi ni-
ciodata in mai mult de o singura
faza la un moment dat. Dupa selec-
tare, schimbarile de faza sint con-
trolate de destinatie prin linile de
bus C/D, /O si MSG.

Faza BUS FREE (Bus liber)

In aceast faza nu exist4 echipa-
mente SCSI care sa foloseasca
bus-ul si acesta este disponibil.
Toate comunicatiile SCSlincep din
faza BUS FREE.

Faza ARBITRATION (de arbitrare)

Aceasta faza are loc doar la sis-
teme SCSI care au mai mult decit
un singur initiator sau o destinatie
cu reselectare. De vreme ce este
permisa existenja pe bus a mai
multor inifiatori, pot exista cazuri
cind acegtia incearca s3 acceseze
bus-ul simultan. Pentru a putea ar-
bitra conflictele se atageaza prio-
ritati adreselor echipamentelor
SCSI de pe bus. Prioritatea ma-
xima o are adresa 7, cea minima
adresa 0.

Fiecarei adrese SCSI i se atri-
buie un bit de date, pentru a fi
folosit in timpul fazei de arbitrare
(de ex. DBO este folosit de adresa
0 si DB7 de adresa 7). In timpul
fazei de arbitrare, fiecare echipa-
ment SCSI care doregte sa ocupe
bus-ul pozifioneaza BSY, un sem-
nal SAU cablat, si de asemenea
lotul de date corespunzator adre-
sei de pe bus. Dacd dupa doua
microsecunde, exista biti pozifio-
nati cu prioritate mai mare, echipa-
mentul trebuie sa elibereze bus-ul
si sd agtepte o altd faza BUS FREE.

Faza SELECTION (de selectare)

Dupa ce a awvut cistig de cauza
infaza ARBITRATION initiatorul tre-
ce in faza de selectare SELEC-
TION. In aceasta faza pozitioneaza
semnalul SEL si bitii de date cores-
punzatori atit adresei proprii Cit Si
cel a desti-

Faza STATUS (stari)

in aceasts faza se trimit infor-
matii de stare despre ultimul tran-
sfer catre initiator. Faza STATUS
urmeaza imediat dupa DATA, sau
daca aceasta faza nu afost nece-
sard, dupd COMMAND. Starea re-
turnata are lungime de 1 byte. Bitii
din acest octet sint cu semnificatie
predefinitd de specificaile SCSI.
Exista trei’ bifi liberi pentru imple-
mentari specifice furnizor.

Organizarea STATUS BYTE

Starea "ok" indica terminarea cu
succes a operatiei precedente.
Conditia de "check® ne semna-
leaza ca s-a intimplat ceva ne-
prevazut in cursul operatiei SCSI.
Initiatorul trebuie sa trimita o co-
manda de "REQUEST SENSE" (ce-
rere sesizare) pentru a localiza
evenimentul neprevazut. Busy in-

natiei care DB7 DB6 DB5S DB4 DB3 DB2 DBl DB0 ex
se va se- r f f S s s s f
lecta. ex. f f 0 0 0 O f ok
Astfel des- r f f 0 o 0 1 f check
tinafia poa- r f f 0 1 0 0 f busy
te deter-
mina ce
adresa Status byte
SCSI| are
initiatorul. Semnificatie: r=rezervat, s = predefinit SCSI,
f = specific furnizor
Faza COMMAND (de comenzi) dica faptul ca destinatia nu poa-

in aceast’ faza destinatia cere
informatie de comenzi de la inifia-
tor. Informatia de comenzi este sub
forma de Bloc descriptor de co-
menzi CDB (Command Descriptor
Block). Acesta contine informatia
necesara pentru executia oricarei
operatiidefinitepentru o clasa anu-
me de echipament SCS|, in format
standard.

Faza DATA (de date)

in aceasti fazi destinaia trans-
fera toate datele cerute de Blocul
descriptor de comenzi CDB
incarcat in faza anterioara. Unele
comenzi SCSI nu necesita transfer
de date sau vor sdri peste aceasta
faza daca se detecteaza eroare.

te accepta comanda si initiatorul
trebuie sa incerce din nou.

Faza MESSAGEIN
(mesaj la initiator)

Aceasta este ultima faza in ca-
drul unui transfer SCSI. Se tran-
sferd un octet de mesaj de la
destinatie la initiator. Dupa transfe-
rul octetului echipamentul care era
destinatie se deconecteaza de la
bus-ul SCSI si revine in faza BUS
FREE. in acest moment bus-ul
SCSI devine pregatit pentru o alta
operatie de transfer SCSI.

Faza MESSAGEOUT
(mesaj la destinatie)

Dupa terminarea fazei SELEC-
TION de cétre inifiator, destinatia
are controlul complet al transferu-
rilor de date si schimbarii fazelor.
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Daca initiatorul are un motiv de
recistigare a controluluipe bus (de
exemplu detectarea unei erori de
paritate) singura lui posibilitate es-
te pozitionarea liniei ATN. Daca
destinatia detecteaza pozitionarea
liniei ATN in timpul unei operatii
SCS|, atunci va trece in faza de
MESSAGE OUT. In acest caz inifia-
torul poate trimite un octet de me-
saj (daca ATN este mentinut se pot
trimite mai mulli octeti) pentru a
forta destinatia sa abandoneze si
sd reincerce operatia SCSI. Speci-
ficatia SCSI| defineste multe confi-
guratii de octefi de mesa;,
obligatorie fiind in orice implemen-
tare mesajul OO indicind termina-

rea comenzii (Command
Complete).

Reconectarea

Pentru a preveni ocuparea pen-
tru perioade lungi in cazul transfe-

rurilor lente, anumite periferice de
pe bus-ul SCSI au facilitatea nu-
mita *reconectare’. La operatii len-
te, ca de exemplu cautarea
(seek) indelungata pe disc, desti-
natiavaacceptaun bloc descriptor
de comenzi CDB descriind ope-
ratia, apoi se va deconecta in mod
deliberat de pe bus.

Cind destinatia devine gata
(ready) pentru faza urmatoare a
transferului, va actiona ca initiator
pentruaselectainifiatorul operatiei
si apoi isi va relua rolul de desti-
natie. Destinatia isi va relua acum
rolul in faza urmatoare pentru a
completa operatia.

Blocul descriptor de comanda
cbB

(Command Deseriptor Block)

Blocurile predgfinite descriptoa-
re de comenzi sint o parte impor-
tantd din ceea ce face ca bus-ul

Asignarea la pini pentru Differential-SCSI

Single-ended scsl

Toti pinii impari sint legati
la masa '

SCSiI si fie performant §i popular.
Folosind un set obligatoriu de co-
menzi, se pot scrie drivere soft
pentru orice echipament SCSI.
Acesta este o parte din ceea ce
diferentiaza SCSI ca interfata sis-
tem, de interfetele la nivel echipa-
ment. SCSI| specificd nu numai
nivelele de semnal gi temporizarile
pentru interfatd ci si comenzi de
nivel inalt, la care trebuie s3 se
conformeze orice echipament
pentru a fi un echipament SCSI.

Formatul exact si semnificatia
octetilor din CDB depind de tipul
de echipament. In mod obignuit se
descriu 6 tipuri de echipamente,
impreuna cu un set minim de co-
menzi obligatorii.

Echipament . Exemplu
- disc floppy, harddisc
acces secvential - unitate de banda, streamer,

imprimanta - matriciald, laser
procesor - orice echipament inteligent
WORM - (write once, read multiple) medii optice
acces direct, citire - CD ROM

Blocurile CDB pot avea trei di-
mensiuni: 6 octeti, 10 octeti si 12
octeti. Primul octet la orice. CDB
este un cod qperatie, si o parte din
acesta specifica lungimea CDB.
Octetul cod operatie este divizat
astfel: bitii 7-5 contin codul de grup
iar bitii 4-0 codul comenzii. Blii cei
mai semnificativi sint deci folositi
pentru codul de grup. In prezent
avem 3 coduri de grup definite:
grupurile 0,1 gi 5.

CDB-urile din grupul C au tot-
deauna lungimea de 6 octeti, din
grupul 1 de 10 octeti iar cele din
grupul 5 au lungimea de 12 octei.
Grupurile 2 si 4 sint rezervate pen-
tru dezvoltari ulterioare iar 6 $i 7 pot
fi utilizate pentru implementari spe-
cifice furnizor.

Cimpul de 5 biti de cod de co-
manda fumizeaza pina la 32 co-
menzi pentru fiecare grup.
Formatele pentru CDB-urile de 6 gi
10 octeti sint date in figura:

grupa 0:
octet
0 ' cod operatie
1 LUN(db7-5) / nr. bloc de start

(daca exista) MSB
nr. bloc de start (daca exista)
nr. bloc de start (daca exista)

LSB

cu acces direct

2
3
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4 lungime transfer (daca exista)
5  octet de control
grupa 1
0 cod operaie
1 LUN (db7-5)/rezervat(db4-1)
/ rel (dbO)

2 nr. bloc de start
(daca existd) MSB

3 nr. bloc de start (daca exista)
4  nr. bloc de start (daca exista)
5 nr. bloc de start

(daca existd) LSB
6 rezervat
7 lungime transfer (daca exista)

8 lungime transfer
(daca existad) LSB
9 octet de control

Bus-ul SCSI exista in doua va-
riante: single-ended-SCSI|, la care
fiecare semnal e transmis ca ten-
siune faja de o masa comuna, si
differential SCS], la care semnalul
este reprezentat de diferenia de
tensiune intre doua conductoare
pereche. Specificatia SCSI limi-
teazalungimea unui single-ended-
bus la maxim 6 metri, avind in
vedere mai ales conexiuni in inte-
riorul unei carcase. Un differential-
bus in schimb poate fi lung de pina
la 25 metri, fiind mai indicat din
acest punct de vedere pentru co-
nectarea unor echipamente aflate
in amplasamente distincte. Din
motive de sigurantd, echipamente
conectate prin cele douad metode
nu ar trebui amestecate pe acelagi
bus.

SCSI-1 sau SCSI-2?

Daca SCSI-1 deja s-a afirmat,
SCSI-2 de-abia "se nagte*. Care e
diferenta intre ele? Citind un mem-
bru al comitetului ANSI pentru
SCSI: 'SCSI promite flexibilitate si
performante superioare, iar prin
SCSI-2 acestea se obtin mai sim-
plu’. SCSI-1 este un standard defi-
nit (ANSI X3.131-1986), iar SCSI-2
inca se discuta. (A nu se confunda
cele doua standarde cu cele doua
variante, single-ended si differen-
tial, pomenite mai sus - acestea
apar ambele atit in SCSI-1 cit si in
SCsI-2)

A existat o vreme in care se
parea ca ESDI raspunde tuturor
cerintelor utilizatorilor, mai ales

controller-ele noi Super-ESDI cu
rate de transfer de pina la 24
Mbiti/secunda. Dar SCSI este
standardul necontestat in lumea
statiilor de lucru Unix si a Mac-
intosh-urilor si se bucura de o
atentie din ce in ce mai mare siin
lumea PC-urilor. Exista motive teh-
nice clare in favoarea acestei op-
tiuni; totusi, utilizatorii trebuie sa fie
circumspecti. Caci in mediul PC-
urilor exista diverse piedici in calea
implementarii subsistemelor SCSI
si sint unele probleme de compati-
bilitate si performanta. Un avantaj
al SCSI este viteza sa teoretica.
Deja primele specificatii SCSI per-
mit rate de transfer de 4 Mocteli/s
(32 Mbiti/s), ceea ce este mai mult
decht ofera Super-ESDI. Cu toate
acestea, deseori SCS| este "simtit*
ca fiind mai incet. Acest lucru se
datoreaza implementarilor actuale
pentru PC-uri. Spre deosebire de
ESD|, IDE sau ST-506, SCSI este
un standard de bus, nu de echipa-
ment. In felul acesta SCSI ofera o
interfatd logica intre calculator i
periferia conectata, care face cal-
culatorul independent de caracte-
risticle hard ale acesteia. Astfel,
teoretic, orice harddisk SCS| poate
fi conectat la un host-adapter, fara
nici o grija relativ la BIOS sau firm-
ware-ul din controller. Latelde sim-
plu se pot conecta alte
echipamente SCSI: scannere,
streamere, imprimanteetc. In statji-
le de lucru sau Macintosh-uri se
poate astfel integra in sistem o pa-
leta extrem de bogata de echipa-
mente periferice variate, fara a
ridica macar capacul de pe carca-
sa calculatorului. Echipamentele
se conecteaza pur $i simplu printr-
un cablu SCSI si gata, potfi folosite
laintreaga capacitate de catre sis-
tem, fara nici un efort suplimentar.
Aceasta flexibilitate se numara
printre avantajele majore oferite de
SCSl.

$i totusi, pe masura ce tot mai
multi producatori se orienteaza
catre SCS|, distanta dintre teorie si
realitate cregte. Multe din echipa-
mentele SCSI ale trecutului erau, in

- realitate, incompatibile.

O alta problema este "over-
head"-ul conditionat de SCSI. In-

terfata logica are nevoie de timp de
calcul, pentru atransforma comen-
zile logice in succesiunea cores-
punzdtoare de comenzi fizice. lar
acest overhead serepetalafiecare
comanda SCSI.

La teste efectuate mai demuk,
PC-uri cu sisteme SCSI's-au dove-
dit a lucra de-abia la jumatatea vi-
tezei celor de tip ESDI sau ST-506!
Dar in prezent, piata ofera echipa-
mente SCSI (host-adaptere si echi-
pamente periferice) pentru toate
variantele. Software si drivere sint
disponibile pentru DOS, 0S/2 si
Unix, harddisk-urile SCSI sint la fel
de rapide ca cele ESDI. lar faptul
ca si IBM si DEC s-au orientat spre
SCSI pare sa asigure semnificaia
SCSI ca "standard al anilor '90".
Marea majoritate a echipamentelor
periferice disponibile corespund
standardului SCSI-1. Dar produse
de performante ridicate, compara-
bile cu perifericele mainframe-uri-
lor, au inceput deja sa apara,
bazate pe SCSI-2. Caracteristicile
cele mai importante ce definesc
SCSI-2:

- rate de transfer de pina la 10
Mocteti/s prin busul SCSI de 8 biti

- specificatii pentru bus de date
de 16 girespectiv 32 bifi, cu rate de
transfer posibile de pina la 40 Moc-
teti/s

- corectia de erori la nivelul echi-
pamentelor, pentru a pastra dispo-
nibilitatea unitatii centrale pentru
alte activitagi

- cozi de agteptare pentru co-
menzi care permit echipamentelor
SCSI s&-gi optimizeze singure per-
formantele

- nuin ultimul rind: compatibilita-
te perfecta cu SCSI-1

Chiar daca inca mai sint proble-
me in atingerea vitezelor maximale
detransfer permise de SCSI-2, toa-
te elementele necesare pentru a
face posibile aceste viteze de lucru
sintdate. Ceea ceinseamnacaera
SCSl ainceput.

ing. Attila Darvas, ing. losif Fettich
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“Lupa de timp"

Deseorl, ar putea fi utila reducerea temporaré a vitezei de exe-
cutie a PC-ului, pentru a urméri mai bine o succesiune de imagini
grefice de exemplu. Programul *LUPA® permite *frinarea® PC-ului, cu
ajutorul combinatiei detaste <Ctri> + <Alt> + <Space>. Frina este
activa atit timp cht se jine apasatd combinatia de taste mengionata.
Temporizarea se acordeaza individual; valorile ce determina intirzie-
rea sint cele din rindul 34 gi respectiv 36 (cu cit produsul AX * CX

Tabela ASCII confortabila

Programul de mal jos, pe care il puteti folosi ca atare ca intrare
InSID (DR-DOS; SID < ASCII.DEB) efigeazé pe ecran o tabelé ASCII;
Daci in linia de comanda mai specificafi caractere suplimentare,
acestea apar In tabeld in mod blinking gi in alt culoare. Pentru
intrare in DEBUQ, liniile 54-55 se Inlocuiesc cu secventa:

S4rcx 55 74 56 nasc2com 57w 58 q

este mal mare, cu atit Intirzierea produsé este mai mare). Programul (C.R.)
se creeazd cu TASM: TASM LUPA; TUNK LUPA; EXE2BIN LU-
PA.EXE LUPA.COM. Se poate intra direct gi in DEBUG; (vezi progra- fiol a0 : [o
mul din coloana aldturatd); pentru a-i ajuta pe cel care preferd 2 o mov  ahf o
aceasta varianta (sau nu au un macroasamblor disponibil) am dat . v "
gi valorile corespunzétoare ale adreselor ca gi comentarii. Biuof im0 lo
4 ol mov sff00 lo
(C.R.) S o‘ R W lX.‘i '0
_ e e |6 0] call 147 o
1 o] title . #lupaasm o o 172 o] mov alla lo
2 o extrn  afara: far - v . lol8 o cau 160 lo
3 o] code scgmentword: “de 19 o mov e lo
4 o]  assume cscode, dsicode Jo 110 of mov bib lo
5 o org 100h “Ho | 11 o} " mov 180 lo
6 o| start: _ N o112 o] inc di , lo
7 Ol . mov ax, 3509h . B [0 13 p{_ cmp. .by[d!'}.ﬂ . R [o
8 ol int 21 103 lof of jz 124 lo
9 o push s 108 o |15 0 cmp [di)at lo
10 of push bx 106 o |16 o jnz 118 o
11 of pop  [wordptrx+1] {144} 5107 "o [ 17 of mov biSc lo
12 ol pop  [wordptrx+3]  ;[146] ;10b o [18 of call 162 lo
13 o] mov - dx,ofictnewint9 ;lle. 10f o | 19: o} - mov al,20 e
14 o] mov  ax,250%h 112 .o o120 of cal 160 lo
15 o] int- 21h 7 5 LI lo |21 of .add sil4 lo
16 o mov  dx,15h 117 lol2 o jb 107 lo
17 o mov ah,3lh a lo |23 of mov axedd - lo
18 of int 21h e lo |24 o int 10 lo
19 o| ;noul int %h 1o |25 of mov axeba o
20 o|  newint9:push ax ‘ ille lo]l26 of int 10 lo
21 of push ds a1l lo 127 of inc byftas) o lo
22 o push o ;120 lo |28 of emp by[105),14 lo
23 o| ;test hotkey - iole 290 b 104 lo
24 o in al, 60h ;121 10130 of ret lo
25 of cmp  al,3%h 123 lo |31 of. mov 3003 . lo
26 o jnz exit ;142 5125 lo 132 o aam lo
27 o] xor  agax ;127 lo ]33 of add alch lo
o| mov  ds,ax 1129 _ lo | 34 o| push ax lo
29 o mov  al,ds[417h) 12 " lo |35 of cmp aho lo
30 o and  al,0Ofh j12e lo 13 of juz 156 lo
31 o cmp  al,Och 3130 “lo 137 o] mov. ch20 lo
o| inz exit 42 5132 o |38 o] dec d lo
33 o| ;inceputbucla de intirziere lo |39 of £ . 15 lo
34 o mov  ax,4h 134 o4 of mov alan lo
35 o] again: dec  ax ;137 lola of cll 1Ma lo
36 ol mov  cx, 2000h ;138 lo |42 o pop ax lo
37 o| bucla: loop bucla 13 ;136 o |43 of mov b7 lo
38 o cmp  ax,0 ;13d lo 144 of mov ol lo
39 of joz - again 137 140 o |45 of mov ah9 |o
40 o| ;sfirsit bucla lo 146 o imt 10 lo
41 o|  ;revenire invechiul int9 lo |47 of mov ab3 lo
42 o| exit:  pushf . 42 lo {48 of int 10 lo
43 ol «x call  farptrafara’ 43 1o 149 of inc a lo
4 o PP 5148 o 15 of mov ah2 Jo
45 ol pop ds 149 lo |81 of dat 10 lo
46 ol pop & ;142 lo 152 of ret lo
47 o| iret ;14b lo |53 o] lo
48 o] code ends o | s4 o| wasc2.com,100,174 |lo
499 o| end start dolss of g lo
LUPA.ASM ASCII.DEB
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Tabela ASCII
rezidenta

Programul ASCII.PAS creeazad
un program rezident (TSR) care
intré in actiune pe *hotkey* (combi-
natia de taste) <Ctrl> + <Al> +
<A>. Cit timp tinefl apdsate cele
trei taste simultan, pe ecran vé apa-
re o tabeld Ascii extinsd (256 de
caractere). Cind eliberati tastele, ta-
bela dispare gi puteti continua lu-
crul din punctul in care I-afi
intrerupt Functie de cartela graficé
existenta in sistemul Dvs.., s-ar pu-
tea sé trebuiascda s modificati adre-
sa memoriei ecran (linia 5)

Economie de memorie RAM

Deseori, datoritd multiplelor programe rezi-
dente Incércate, memoria RAM a PC-ului se
dovedegte nelncépéatoare. Nu se prea gtie insa
cé, In anumite limite, spatiul folosit de acestea
poate fi optimizat Faptul cé@ sistemul cons-
truiegte girul "environment® al unui program fo-
losind toti parametri de “"environment ai
programului apelant (de reguld, COM-
MAND.COM), duce la concluzia céd procedura
de urmat este ca intil sa se instaleze toate TSR-
urile, iar abia apoi sa se fixeze parametri "envi-
ronment’ prin intermediul comenzilor SET,
PATH, DOS. Procedind in felul acesta, se pot
economisi pina in 100 octeti per program. O altd
posibilitate este folosirea DEVICE-driverelor in

apel. Pentru mouse de ex., de regulé driverul
este furnizat in doud variante: ca program exe-
cutabil (MOUSE.COM) sau ca device-driver
(MOUSE.SYS). Inglobarea in sistem via CON-
FIG.SYS duce la o economie de 200 octeti fatd
de instalarea prin apel DOS. Diferenta provine
din faptul cé la instalarea unul program TSR,
DOS mai folosegte memorie, in afara codului
efectiv, pentru girul "environment®, segmentul
ce prefixeaza un program, blocurile de control
amemoriei - toate acestea nu sint necesare cind
instalarea se face prin CONFIG.SYS.

Cita memorie folosesc programele pe care
le aveli incarcate la un moment dat, puteti
urmari , de ex., cu comanda MEM /DEBUG
(DOS 4.0)

locul unor programe ce se autolnstaleaza la (C.R./LW.)
(C.R/F)
1 o {$M1024,,0,,0} lo
2 o uses Dos; lo
3 o type ecran = array{0..1999) of word; lo
4 o var shift : byte absolute $40:$17, lo
5 o SA : ecran absolute $H800:0; {eventual $£000:0, adresa memorici ecran} lo
6 o SB :ecran; |lo
7 ol i, p, t: word; lo
8 o const H : String="Tabela ASCII.’; |lo
9 o ' flag : boolean = false; lo
10 o] |o
11 o} procedure Int9 (Rlags, CS, IP, AX, BX, CX, DX, Sl, DI, DS, ES, BP: Word); |o
12 o Interrupt; lo
13 o begin lo
14 o if flag then begin lo
15 ol 'if (shift and 12 = 12) and'(port[$60] = 158) then begin lo
16 ol flag : = false; |o
17 o} SA:= SB; |o
18 o ~ end; Jo
19 0| ...end else begin |lo
20 of if (shift and 12 = 12) and (port[$60] = 30) then begin lo
21 o] ’ flag: = true; lo
2 o] SB:= SA; |lo
23 ol fori:= 0101999 do SA[i):= 0; lo
24 ol fori:= 1toord(h[0]) do lo
25 ol SA[i) : = ord (h[i]) + 1792; lo
2 o fori:= 0to 255 do begin lo
27 o] P:= (imod 24°80 + 80) + (i div24*7 +2); |o
28 ol SA[p):= i+1792 lo
29 of SA[p+2):= idiv100 + 1840; lo
30 of SA[p+3] := i mod 100 div 10 + 1840; lo
31" o SA[p+4]:= imod 10 + 1840; |lo
32 o end; lo
33 of end; lo
34 o end; |lo
35 ‘o}" Inline ($9¢/39a/0/0/0/0); lo
36 ol end; lo
37 o Jo
38 o begin lo
9 o WriteLa ("Tabela ASCII rezidenta’); o
40 ol WriteLn ("Se activeaza prin Ctri-Alt-A’); |o
41 o| MemW/[Seg(Int9):0fs(Int9) + $1ad] : = MemW [0:36]; lo
42 o] {pardon...Atentic daca modificati vreo linie de cod! |o
43 o| mai treceti odata prin debug, s vedeti unde pica.,.} - lo
4 ol MemW[Seg(Int9):Ofs(Int9) + $1a6) : = MemW [0:38]; lo
45 of SetIntVec($9, @Int9); Keep (0); lo
46 o end. lo
ASCII.PAS
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|giena Zilnica vantajul ca@ nu asigura ritmicitate. Pe de alta parte,
executia automata a acestor programe prin inscrie-
rea lor in figierul AUTOEXEC.BAT nu este recoman-

N isk-ulul
Pentru intretinerea harddisk-ului este necesar ca data datorita timpului consumat la infializare.

periodic sa se efectueze anumite operatii, ca de ex.:

- cautarea sectoarelor defecte: Programul propus asigura executia automata a

- cautarea programelor infestate de virusi; °°°Ls,tﬂ‘|’i';:r°t|°' la :pum_ite. m}er\slale de timp.

- salvarea informatiilor vitale (sectorul de boot, rarele sin impargite in 3 grupe: .
FAT-ul §i structura de directoare) ; I- ultllitarel ce se executa zilnic, la prima pormire a

- reformatarea nedistructiva calcu ato rulul; = = 4=

in prezent exista o mulfime de produse-program . ut:lm.are ©e 30 executé siptaminal (in fiecare
care executa unul sau mai multe din sarcinile de mai miercuri);

sus. Executia lor la comanda operatorului are deza- - utilitare ce se executa lunar (in prima zi a lunii);

GetDate (Year, Moath, Day, DayNo); -
assign (FlagFile, 'C:\DATE.DAT’);
if FileExist CC:\DATEDAT) then {obtine data fisicrului}
begin
reset (FlagFile), MR
GetFTime (FlagFile, Fl'une), .
UnPackTime (FTime, FileTime);
end

else {initializeaza data}
begin
FileTime.Year: = 1980; -
FileTime Month : = 1;
FileTime.Day: = 1;

end;
if (Fil:‘l’imcMnnth < > Moath) or (FileTime.Year < > Year)
{s-a modificat luna %‘
i thien: Byecute CC\MONTHLY.BATY);
if DayNo = 3 {este miercuri) e
L thel‘l Execute (’C.\WEEKI-:Y.BAT), St T
. _nf (Flle'l'une Day < > Day) or (FileTime.Month < > Month) or (F’lle'l'unc Year <> Ycar)
e {s-e modificat ziva)
__then Execute ("C:\EVERYDAY.BAT),
o ‘rewrite (FlagKile); {rescriere fisier, cu data curenta}
end. {Daily}

1 o rogram Daily;
2 o| {$M8192,0,0}
3 o bR .
4 o| usesDos;
5 ol
6 o] varYear, Month, Day, DayNo : word;
7 o RlagFile : file of byte;
8 o FTime : longint; .
9 o FileTime : DateTime;
10 o
11 o| function FileExist (NumeFisier : String) : Boolean; AN
12 o var Fis : file of byte;
13 o begin {FileExist}
14 o {sI-}
15 o assign (Fis, NumeFisier);
16 o Reset (Fis);
17 o {31+}
18 o if IOResult = 0then FileExist : = True
19 o else FileExist : = False;
2 o end; {FileExist}
21 o
o| procedure Execute (Nume : smng). _
o begin
o if FileBxist (Numc) then
o begin {executic fisicrcomenzi}
o SwapVectors; T,
of exec (GetBav (" COMSPBC') /C + Nume);. .- R
o if DosError < > 0 then begin
o writeln ('Emare DOS: ’,D sEmor, ' 1a exccutia fisierului’, Nume); -
o end;
0 SwapVectors;
o} end
o else begin :
o writeln ("Fisierul de comenzi * Nume, nu exista. ’),
o end;
o} end; {Execute}
(o] T T
o| begin {Daily}
°
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
Q
o
o
o
O
o 3
(o) B2
o
o
ol
o

R22BVLRRKULUBLLEEIZEREIASYLRLARLUBLEYRYRRRER

DAILY.PAS

OOOOOQOOOOOOOQ-?EOO..OOOOOQOQOO-OOOOODOOOQ'0.0000Q.'OO‘-'OOOO"OOOOOO'OO-OOOOOO

Utilitarele din cele 3 ca-
tegorii sint cuprinse in
figierele EVERYDAY.BAT,
WEEKLY.BAT i
MONTHLY.BAT, ceea ce
permite schimbarea lor
farad recompilarea progra-
mului.

In figierul AUTO-
EXEC.BAT se va insera o
linie cuprinzind apelul
programului:

C\DAILY

Pentru calculatoarele
compatibile XT, care nu
au incorporat in ceas in-
tern, aceasta linie trebuie
8d se gaseascé dupd co-
menzile de introducere de
la tastaturd a datei gi orei
(DATE, respectiv TIME).

Alaturatsint prezentate
listingurile programului gi
exemple de programe ce
potsa apaséin cele 3 figie-
re de comenzi.

Brindug Vasile,
str. Aurora nr.
25, bl. 10, apt.

32, Bragov

@echo off

rem Cautare scmna-
turi virusi
c:\antivir\scan c:
rem Test harddisk
c:\norton\dt c: /d

EVERYDAY.BAT

@echo off

rem Cautare virusi
cu mai multe progra-
me

c:\antivir\vr c:
lq/wh/s
c:\antivir\antivir
c:\antivir\doctor2
rem .. s.a.m.d.

WEEKLY.BAT

@echo off

rem Reducerea frag-
mentarii harddisk-
ului

c:\norton\sd c:

rem Stergerea zone-
lor alocare fisierelor
sterse
c:\norton\wipedisk
cle

MONTHLY.BAT
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Ne-am interesat pentru D-voastra

Lista modemurilor avizate de Ministerul Comunicatiilor

Nr. Tipul Firma Tara Debit binar
crt. modemulul furnizoare (blt/s)
1. GH 2052 mr USA 600/1200
2. MD/6/12 ARE italia 600/1200
3. IBM-3976 IBM SUA 200
4. IPA IPA Romania 600/1200
5. MD-6-12 RACAL MILGO Anglia 600/1200
6. TAM-600 TERTA Ungaria 600/1200
7. FEA 200 FEA - Bucuresti Romdania 200
8. S 22581-F20 Siemens Germania 600/1200
9. TRADAN 1300 ImT Anglia 2400
10. GH 1151 mT Suedia 200
11. GH 2054-M16° aT Suedia 1200/2400
12, POTOK-AK - URSS 600/1200
13. DS 9322-31A NOKIA Finlanda 1200/2400
14 GH 2054C-16; C-20; ar Suedia 1200/2400
F-26; K-16
15. GH 2058 aT Suedia 4800
16. THC-S98 THOMSON-CSF Franta 300
17. 2200/24 RACAL MILGO Anglia 2400
18. 2200/24 RACAL MILGO Anglia 1200/2400
19. TELEROM M18 IPA Romaénia 600/1200
20. MD 200-2 FEA Romania 200
21, TELEROM 3-M1 FEA RoméAnia 600/1200
2. 26 LS| . _RACAL MILGO SUA-Austria 2400/1200
23. MD-101 ROBOTRON Gemania 200 Bd
24, Cuplor acustic DC-2 intrep. Ec hip. Periferice Roménia 200 Bd
25. DARO-1641 RFT Germania 9000 Bd
SSW-GDB CUPLOR
26. MPS 48 RACAL MILGO SUA-Anglia 4800 Bd
27. COM-LINKIII RACAL MILGO SUA 2400/4800
28. TELEROM 3MO FEA Romadnia 300
29. M 122 IEA Roménia 600/1200
30. TELEROM 3M0 IEIA Cluj-Napoca Roménia 200/300
31. TELEROM 3M1 IEIA Cluj-Napoca RomAnia 600/1200
32. MODEM 2084 MT mr Suedia 2400/1200
33. MODEM 2082 IMTT 108 Suedia 600/1200
34. MODEM PENRIL 4800 D PENRIL-CORP SUA SUA 2400/4800
35. MODEM 3M5 IEIA Cluj-Napoca Roménia 600/19200
36. TAM 601 TERTA _Ungaria 600/1200
37. TELEROM 3M2.1 IEIA Clui-Napoca Romaénia 2400/1200
38. 2400 P.A. RACAL VADIC SUA 2400/1200/300
FULL-DUPLEX MODEM
39. TELEROM M11 IPA Microproductie Romania 600/1200
cu canal retur 75
40. SE 1801/23 - Anglia 1200
41. MODEM SISTEM XB ICPTTC-ICRET Romanla 600
42. TELEROM M3 IEIA Clu-Napoca Romdnia 4800
43. HAYES 12008 - - 1200
44, ECM 4896M - - 4800/9600
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Ultima paginé

Pogta redactiel

M3 chexod Mugur, shnt ciev In clasa a X-a b bc. “Sgiru
Haret", sectia informatick Luarez de 4 ani pe o Cobea, mal
mult I BASIC gi b ultimal an g 1o CP/M. 1 0 arrtd voi sves
un IBM AT/284 Ei bine, degi am o mare dragoste pur. infor-
matic § “Inghit® zilnic o mullime de informatii, ou ared ci
revista “i" mi va ajuta prea mukt b Pvijare luarului cu
P.C.-uL De aceea, VA ROG, tooercali si rcounjafi b o
pagini la stilul Dvs. "academic” §i rezavaji-ne §i ooud,

Incepltocior, un spatiu ck de mic.
L]
Numidva luacipeva t bl Gindcl (ak produs
Baindﬂrlnumﬂe??ouzpuﬂnpmhl#nﬂw
situalia de la noi (prezentd i viitoare) privitor la drepturile de

informatick

autoc o
Ing, Sava Stan, Bazis

Ay vrea sl lvi{ b primul riod Pascal §i C ¢i de ce ou gl
limbajul de asamblare MACRO, dar pentru aceasta ki tre-
buie ceva documentatie, pe care nu am de unde 8-0 isu. Decl
amva puteti si mi ajutai i scest sens, siot dispus sl axnplic
absotut orice tn acest domeniu.

Begdan Dugmang, str. Conductel ur. 45, bl OL), apt. 3,

soct. 6, 77586 Bacnregel

Refieritoria cieva articole gi scrinari de s "Pogta redhuctie”
vl aduc cReva onmplerini

L!nMJleMMMdﬂiﬂvh
6 programele de e a e
ﬁn?mcdnanﬁqmﬂupmw(&i
oici 0 ganall Insd de a opuiza Bireags listh cxsteantl).

SCD - premartares pentru SCODL, Ih programe care se
ocupdl de tratarea dinpazitiveior (Corel Drew, Diapo Agfo
Matrix).

AMF - preaagdare de ks Aldus Motafile (olosit I Page
Maker, Pixie 2.

LGO - presasrtare de la LOGO este (oramaud utilizat de
P | de Asilizare (c lare Jetform.

MMmﬂmdeMmenﬂudem
gramul de atament de taxte Quark XPrem

IMA al rmei Zaogaphios pentru Minge.

'WMF - pentru Docile Abum

ASC - pentru 7ZZ - 2D

DEF - pentru Dyns CADD

CUT - pentru Dr. Halo

GERBER - pentru (®aimgrimand

Doul Is programul Auto CAD, pe Mgl for-
matele DXF, SLD, ADI mai existl i RND;, iar (ormanul PIC
mﬁmmphmmﬁnoiasz&ov.mn

cxisth
m'lor mmwmdglmp

@pranacea
VGAZEGAY 40 - anverteyte b imagini EGA (GIF, 16
culori) toate (maginile GIF sau VGA/MCGA h (ormatBLD.

Mica publicitate

Firma particulard cu experienad n
domeniu, executd programe de evi-
deniad financlard, contabllitate, pe
calculatoare compatiblie IBM - PC. Te-
lefon 90/17.80.95

Oferim dezvoltari software : sk
mulérl procese industriale, auto-

testdrl cunogtinte, Interfete
Interactive. G.Anescuy, ICN, C.P.78,
0300 Pitegti

Vind calculator personal CIP, 80k,
compatibil ZX - Spectrum, in stare de
functionare. Pref: 15.000, tel.
90.16.78.13 (seara).

Caut sursa program sintezd vo-
cald, orice compatibilitate (preferabil
IBM-PC). Tel. 916/88660.

Cumpar originale sau xerox-uri din
domeniile: grafica prin raytracing;
formate grafice pt. figlere. Doresc
descriere carte sau cuprins. Ciocirlan
Florin, Brazda lui Novac, F9, 1, 19,
1100 Craiova, Tel. 941/54988.

VGAZOGA V 20 - coovertage imaginl din (ormst GIF
b imagini CGA 4 ssu 16 culori I farmat GIF ssu OGX

SQZGIF - awvartape inagini din (ormat GIF (rexohagic
20482048:256) b formmt VGA/MCGA ¢l lo @bvaxzi b
wandard Blood ssu PLT.

MACZGIF - amvertege immgini Mac b imaginl GIF ssu
format Blood

GIFPUB - aoverege imagini color GIF b imagini
avoogru b (aramt PCX pentru a lo Baxrprare b programe
de publicstid st Ventixs.

BGAZVGA V 30 - cxveriggte imagini BEGA b VGA

‘it rezohgie sau b imagini MOGA (DINS cm)

foramt GIF ssu CGX.

i, o (ormmat Mac
Puint, PCX, GEM, IMG, TIFF, GIF, EPS ¢i MS-Puitt. logi
8 poute (ace pe imprimants ampatihile FX(-00, pe

HP Laser Jot sau Post Script. Manxxria EMS sau extirsd, dock
este prezenti, este sl Programd inter-
tqd-pnﬂzdshmmApﬂh&wVGA.

3. Deyl nu este un mouse propriv-zie (5/91), an
(mﬁhl)-mlnlpu&nd&uhﬁn-ﬁh

(MmM?mM)an

0 partea are patru b
mmﬂ#ﬁwwdpwpﬂlﬁu
vrat cu un oou program Mn-.mv.

fca ¢ Amnctile tastelor ¢ axele de deplmare.

Tot pentru amstori de sisteme cu bill, (rma Future Solt
a lansat pentru Maciniaeh, PC §i partable un oou produs
Thamnbeina (1943) care este 0 mmacull trackball ce se fine
babl

O inovatie b do-uiis degive frma americand Appomt
prin noul produs Mousepen. El a carmtituit oblectul a sume-
romse brevete, I spedal pentru estamul miniatural de (Hichu-
ne In punctul de contact. Sub (ormi de stilou el contine In vir{
obili micd, duri §i rezistentd. Pe partea din (atd, doud butoane
st spezate ls aivelul indemulul

1o greutate de 90g, cu un coomm ic minim, cu un
stlnuunmrdedoumm poate lucra pe

| sau supralatl Spre damcbire de mowme-urile

du@Mumnumnmdemomduo-
bit. Se poate cooecta direct la portul AD B a unui Madintosh,
ls interfata seriea unui PC sau a unui portabll (RS-Z32(/122D

aiicmoe de adorl.
Ilnlldillhpahnqhdcuunnnhldelﬂ
aste, doul pot utiliza un barddisk de 80 Mo
far /A urnl de 160 Mo,
lid are un conetxxr de RAM-cche 120 de contacte.
#ixare 32 ko deumanariecache imegrath - SRAM (RAM -
static) cu timpul de acves de 25 ns ce utilizenzl Fast Mamry
Controfler.

Tot //x are un conactor cu 120 de contacte care parmite
sccesul direct la bus-ul microprocesooulu astfel
sxwiers viten cdolmonds prin intar(ete de mare vitexd.

Classic, LC ¢i Purtsbie dispan de un cirauit eonor ASC
(Apple Samd Chip) ce poate ganara patru cli pe 8 bigi la 22
kHE, la ceietults ASC axgine un damndulator stereo pe 8 bits
b4 1KHz ¢ undaaiztar eadrolonic parmifhd utiltze-
res cligtilor ssu a bomdor staren.

Qamsic ov are intrare audio ¢ doer legire mooa.

SE/30 - port iegire atereo

LC - port intrare mono, port iejire mano

//si - port intrare mooo, port iogire stareo

Icl g //x - doar port legire atereo

Portable este identic cu Qassic. El mai poate i vrat cu
taste ousnerkce o loc de “rackbal”.

e Aghl "
SuperDrive se poute consukts Pogta redactid - if 491
6 Punchd acesta nu are oimic de a face cu vreun articol
din revisth. M-am hotiirt o scriu doer dupll amnes "Uni-
vuulanqafdend.mﬂ.ﬂﬂonnls
un rep mnnlhau
Mnh“ i ne p un calautator “speciafize®
hhﬂwﬂ&ldﬂﬂdﬂ“&cd‘&nﬂlm—
pectlv imadiat mi gindenc (s un baretor de ceroetare gl s
nigte prepuri pe aximard. Nici vorbll de aga ceva. Cred cii a (el
ar i vorbit §i un profan b dooeniil classiosredor care
vizind un PC cu un program de grafich |-ar {i deciarat *specis-
at” b desamre. Este regrenbil ca Intr-0 emisune care se
vrea de informare giingifich, un repocter sl vindi® tedaspeo-
tatorilor tot ceea ce i se oferd, Girdl nici un dacralmht.
Totugi sl vedemn despre ce este vorba.
SOUND BLASTER este o interfagh sooord care reu-
oqullﬂFMdcdlmh-v(mlﬁueADUB)pm
de

@tegrat un amplificator digitizarea analogicl pe 8 bits
(5- 13 KHz/mod direct sau transfer DMA) cu o intrare micro

(600 dms); mai este dotatl cu un port joyatick care poate fi
folosit §i pentru o interfath MIDI i cu o icyire cale numerizatd
(stereo) pentru boxe, cascl ssu amphificalor stereo.

SOUND BLASTER se poals implanta b oricare din
slot-urile de extermie ale unui PC, XT, AT, PS/2 Conkiparaia

bds). Pentru Macintosh nu este oecemar nici un progr
PentruPC, Mousepen dispune de un pilot de reglare a vitezal.
Este compatibil cu moume-urile Micramoft ¢ cu mediul Win-
dowa. 10 versiune Pro, Mouscpen preziotd b plus un al
treilea butoa care permile ajustarea b timpul execulici unei
aplicayi - tratament de texte, desen de mare procizie - a (mels
ciotosh 1938

4 Vazama "beta® DOS 5.0 (5/91) a (ost textath de mai
mult de 7000 de utikizatori oepunind oici 0 problemi de
“ctangitete”. Secrend, altfel bine plstral, a (ost de multe ori
Wnuw&mmucpwdedhmmi-
aﬂdﬁdeqacw Fwnqmy i micro din
A junile “beta” 333 phnk
h409cuoodnllnuwemahlmmnunlrmdem
misii pedeficate®.

D@SOQpDRDCSleWan'w-

i fo tucrul cu harddak-ul

4 functi -n.mmSth:RAM.D(BZOnuo
Rerioard ivterfaivideo MG, COA, EGA sau

VGA.

Intexfs Aa etk A X o1 efioct:

livratd
mmabhpmnmpﬁl’ntoqumm(w
au putt i urmicite la TV). Prejul 4% DM.

TALK.INO PARRUI‘ l!ptmnﬂ un papagal care ou
pein acceptd doar mi-
ero(onul prin care utilw.uorul pone comuunica cu el,
imitihdu-i voces; innagine gl ametul pot {i @odificate. Pentru
o mai buni calitate este de preferat un AT.

FM ORGAN - prin intarmediul acestui program se poate
cinta sau hvifa sd se chote pe tagstars PC-ului Este un
mammrmnolmkmo(alh-hpem&m
te, 80 de P pasihilitates mo-
dﬂdnlnpdu.mmﬂor Sepotuulﬂ:pm

mitind afigar

mdudseSmnﬂdmn!a(Houﬂwunm
pulermic Fast! al Girmed Future Computer. Suprafafa utilizs-
ert-bdlmﬁd. ooate genera ecrane VGA avind

pein i
J) ls portul joystik al interfietei
VOXKIT - permite Inregistrarea, stocarea §i asatare
mmcl'mulpmfw
B TALKER - este un aintetizator Lext-voce care [ace
pwﬂlm@mnmwmmnpdnﬂuutdeahnhu

aceagi cap de grati a (perdlor ca gi Windows b
coea ce privegte deplasaren, copiare sau gergere d
tedor fiind puternicalui NortoaC dex. Este

pﬂmn&pmtnlmmdnll.!ormhmdﬂ:bﬂdordelllﬂ'
Is 2,88 Mo. (Stot agleptate , pe piath, oode letaare de disquni
de 3 U2" - 2,88 Mo HD).

@

'mmnso-uummdemmmﬁmu
cu care se poate coaverma b englezi asupra diferitelor subieo-
te.

Q;poml:udom;l MIDI §i softul aferent care
utilizares b

deck; permite afipares sintaxri comerzikx, ca §i DR-DOS al
firmai Digital Research, are un Daashed), ca ¢i Progman sub
Windows 3.0 sau ca §i Nortoo Commander, are o imtalare
automathi, ca toate celetalte programe; are In altyit utilitare de
mdwhnlfvadot apPCToohllﬁnneCalanoml
Software - de [apt, acelengi: Mi ft a axnpirat Bcenga de
B CPS

S. Pentru abitnci (amilici de calaulstoare Macintosh gi
pentru amatorii de date exacte am corectat gi completat datele
artiocohaui din ultimul numir referiloare la scesten

Qamic are (recven(a de ceas 7,833 MHz, iar SE/30 gi
Portable au frecventa 15,66 72MHz. SE/30 are 2560 de memo-
rie cache; //ci 4i //tx au 256 0 de mamorie cache pentru date gi
256 0 de memorie cache pentru imtructjuni Ultimele doud
datorith RAM-ului cu timpul de acces de 80 ns permit pagina-
rea rapidd ("burst mode”). Nu numai //fx cR §i celetalte doud
calculatoare din (amilia comirvaivl modularl //si gi//ci ck gi
LC au 512 ko ROM care contin printre altele §i programul
Quick Draw pe 324 ceea ce le parmite afijarea simultand a 16,8

cox MIDI (ocgh, sintetizator...)
hﬁwwmmmﬂg).

Tot optional existd baxe “style walkman® care se cooec-
teazl direct I prizza jack de iegire. Sint fvrate de mapcna
dous chip-uri C/MS care parmit cxplostarea joaurilor gi pro-
grameior /MS ¢ GAME BLASTER. Ele se conectexzl
cele doud sochuri libere de pe interfaL. Preul lor este de 39,95
DM

Trebuie mentionat ci existh numeroase jocuri care utili-
zeazd posibilitiiile sooare ale interfetei SOUND BLASTER.
Ex Battle of Britain, Indians Jooes & the Lost qusade, The
secret of markey island, Prince of Peruia, Lorols of the rings,
Bard's tale [1I, Ghoutiamter [1, Tine of Lore, Budakan, etc.

7. Sper sii le fac 0 buasie mbitarier de Macintosb prin
urmitoares sdreak:

Apple Computer France

12, avenue d'Oceanie

Z.A. de Courtaboeul

91956 Les Wis Cedex.

Veics Manele, str. Miciegil

L, 1500 Timligeara,
el 96135437

54
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Talon de comanda

Doresc sa-mi trimiteti | | exemplare ale revistei M, pe o perioada de

| | aparitii, pe adresa:

NUME&PIENUIME ........c.eoriiiiiiiiiiicreeetes et ssenns crrrrresrese e
Strada: ........ccceene .. Nr.:...... Bloc: ..... Ap.: .. Tel.:
COG: .orvrrrrres LOCAHAIER: <.rvrvrvrrrrsersrnrrrrrrs IO (SOCHON) worrrerrnrnrrrrrrne

Pretul unui exemplar este 69 lei. Pretul unui abonament se va calcula cu formula:
69 lei * nr. exemplare * nr. aparitii. Banii se vor expedia prin mandat postal pe
adresa: Micro ATCI, C.P. 64, O.P. 1, 4300 Tirgu Mures, Cont nr.: aowmo.mmod 0402
Banca Romana pt. Dezvoltare Mures.

itz /91 Data: ............... SEMNAUra .........cccceeeieeceeerrrenees

Talon pentru mica publicitate

Va rog sa inserati in numarul viitor al revistei f urmatorul anunt:

Pretul unui anunt este de 15 lei pentru un rind. Costul unui anunt se calculeaza
respectind grila de mai sus - 15 lei per rind inceput, indiferent cite caractere
contine, §i se achita prin mandat postal pe adresa firmei Micro ATCI, cont
40.729-96.01.04.02 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures, cel tirziu la o
lund dupa aparitia anunfului in revistd. Pe mandat (la rubrica "Loc pentru
corespondenta" ) se va adauga o explicatie relativa la suma achitata.

Redactia nu garanteaza in nici un fel aparifia anunturilor achitate anticipat.
Garantez ca detin toate drepturile asupra produselor si/sau serviciilor ofertate.

Data. .....ccccecevvvvvriiie. SEMNAIULA .....oeeiceereeeneeeesieeeenereesesseensssesesesesenneess I 7/ 91

Important !

Revista 'If* va ofera spafiu pentru publicitate si reclama la urmatoarele
tarife :
o pagind, alb-negru,
la prima aparitie 24.000 lei
la a doua aparitie succesiva 18.000 lei
de la a treia aparitie succesiva incolo 12.000 lei
0 paging, alb-negru gi o culoare suplimentara
la prima aparitie 28.000 lei
la a doua aparifie succesiva 21.000 lei
de la a treia aparitie succesiva incolo 14.000 lei
0 pagina color,
la prima aparitie 36.000 lei
la a doua aparifie succesiva 27.000 lei
de la a treia aparitie succesivaincolo 18.000 lei
Pentru anunturi publicitare care ocupa numai o parte din suprafata
paginii, preturile sint desigur proporiional mai mici. Aceste tarife sint
valabileincepind de la 1 aprilie 1991; deoarece ele mai pot varia, va rugam
s3 luati legatura cu redactia inainte de contractarea unei reclame, pentru
a verifica valabilitatea acestor tarife. Reclamele Dumneavoastra ne pot
parveni im mod obignuit prin posta, insolite de o comandg; facturarea se
va face in momentul aparifiei. Eventuale modificari de preturi la tarifele
pentru publicitate vor fi desigur facute cunoscute beneficiarilor din timp.
In cazul contractelor de reclama pe termen lung, beneficiarul poate anula
comanda in orice moment, cit timp nu s-a predat inca materialul "bun de
tipar* pentru numarul de revista in care urma sa apara reclama.
In cazul in care ne lansali o comanda pentru reclam#, va rugam sa
specificati i luna (numarul) in care s3 apara prima data. Pentru informatii
suplimentare va stam, desigur, la a_mvog_m
Micro ATCI - "If*
C.P. 172, O.P. 1, 4300 Tirgu Mures
Tel. 954 / 31660 (direct),
33612, 24158, 20057, 33511, interior 189 sau 134
Fax 954 / 36489 (Intertours)
Telex 65354 (Intertours)



S R

Important !

Doriti sa aveti garantia ca nu veti pierde nici un numar din "if* ?
Incheiati un abonament folosindu-va de talonul alaturat,
sau adresati-va difuzorilor nostri autorizati:

Arad Cluj Napoca Onegti .
Boros Ladislau AbMod Bruma Cornel
tel. 73412, 31778 e Magazin tel. 24222-236 3
Bacau Hardware-Software Oradea
P3tru Liviu b-dul 22 Decembrie nr. AbMod .
str. 9 Mai, bl. 36, sc. B, ap. 15 135 tel. 60278, 44476 3
Baia Mare e Sediul central Radauti §
Omni Computer tel. 111090 Burciu Florin g
Cudalbu Octavian Costin Suciu Libris tel, 63483 g
tel. 36433 tel. 145526 Sighigoara e
Braila Craiova Beer Mihai g
Teodorescu Constantin Statescu Paul tel. 73638 -
tel. 47203 tel. 48117 Timigoara §
Bucuregti Deva Tomoroga Mircea v
. Dracea Tudor Toma Tudor tel. 77422 ?
rel. 210340 tel. 10144, 10234 _
Buzau Drobeta Turnu-Severin

Bazavan Constantin
S.S.l. Infobuz - Buzau S .A.
ing. Ursu loan tel. 23666 - 143

tel. 31844

Cautam difuzori/distribuitori autorizati
pentru difuzarea revistei "if" |.
Conditii avantajoase !
Rugam persoanele interesate sa ia legatura cu redactia.

%2
R N S S R S S B S R BERRBR s 3es

MmICro MenuPdx 1.0

ATCIS.R.L. Biblioteca de meniuri pentru Paradox 3.5

Tirgu Mures - Cuprinde: o
str. Gheorghe Doja nr. 36 - 6 modele de meniuri Pull Down
tel. 954/31660 - 8 modele de meniuri Pop Up

scrise in PAL si apelabile direct din aplicatia D-voastra.
- Realizeaza inlantuirea automata a meniurilor si lansarea procedurilor din aplicatia D-voastr3;
tot ce va ramine de facut este crearea unei/unor tabele de meniuri, (eventual help-uri) si sa scrieti
procedurile care va rezolva problema.
- Demo disponibil.
- Pret informativ: 4895 lei. -
TIMPUL DUMNEAVOASTRA ESTE PRETIOS ! )
CONTACTATI-NE $lI VETI SCAPA DE MUNCA DE RUTINA ! :




Societatea de Informatica DELTA-X S.R.L.
Oradea, P-fa Independentei Nr.47 A3/23
Telefon: 991-34257, 51804

software

Va ofera la preturi avantajoase urmatoarele produse program generalizabile pe calculatoa-
re compatibile IBM PC XT/AT:

1. Bal-Con - evidenta contabila generala
2. Mi-Fi - evidenta si calculul amortizarii mijloacelor fixe

3. Ge-Ma - gestiunea gi evidenfa contabild a valorilor materiale (materiale,
obiecte de inventar, produse finite).

Produsele enumerate, sint putermic parametrizate avind un inalt grad de generalizare i au
strinse legaturi intre ele, utilizind colectii comune de date, transferind informatii intre ele.
Evidenta contabila Bal-Con, reprezinta *virful piramidei* care pune la dispozifia celorlalte
produse planul de conturi contabile, respectiv primegte date (note contabile generate
automat) din partea acestora. Sistemul este deschis, nefiind obligatorie utilizarea produselor
program enumerate impreuna, respectiv este facilitatd conectarea altor aplicatii la evidenta
contabild (salarii, desfacere, etc.). Utilizarea si operarea este facila prin meniurile, mesajele
explicative concrete apelabile in toate fazele de prelucrare, gi autodocumentare.

Prin programele de instalare livrate, utilizatorul poate configura produsele la caracteristicile
echipamentului utilizat.

Versiunile finalizate ale celor trei produse mentionate reflecta legislajia economica gi
reglementarile metodologice in vigoare si vor fi aliniate i in viitor la eventualele schimbari
legislative sau metodologice care vor apare.

4. dAccess - accesare muttiuser a bazelor de date compatibile dBASE.

Permite culégerea, prelucrarea si vizualizarea datelor in regim multiuser, de la 1 la 8
terminale, conectate pe cdile seriale COM1 - COMB si de la tastatura/monitorul calculatorului.

Ofera in regim multiuser, prin taskuri independente, majoritatea prelucrarilor permise de
sistemele tip dBASE, definirea acestor taskuri facindu-se intr-un mod simplu, familiar utiliza-
torilor.

Avind in vedere, ca majoritatea utilizatorilor de tehnica de calcul din economia noastr3,
dispun de terminale simple in bunastare de functionare (VD T-528S, etc.), prin utilizarea acestui
produs achizitionarea unor calculatoare IBM-PC compatibile in configuratia obignuita (2 cai
seriale) nu exclude utilizarea eficenta a acestor terminale devenite disponibile.

Tiparul executat la Tipomur S.A. C.D. Nr. /4 1991 Tiraj: 10.000 ex.

Tirajele anterioare: 1/80 - 5.130, 2/80 - 5.000, 3/80 - 5.000,
1/91 - 7.385, 2/91 - 7.500, 3/91 - 7.620, 4/91 - 8500, 5/91 - 10.000, 6/91 - 10.000



